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VOLVER A 
EMPEZAR 


^íu<c¿ay 

OKCWfí 


VERANO aún no ha terminado y es más que posible que a 
muchos de vosotros todavía os queden unos merecidos días de 
vacaciones. Pero en la redacción de Playstation 2 Revista Oficial 
los únicos recuerdos que quedan de nuestras añoradas jornadas 
estivales son meras fotografías, algunas de las cuales podréis ver en 
la última página. La temporada alta del videojuego está a punto de 
dar comienzo y estamos preparados para afrontarla con más fuerzas 
y ganas que nunca, no en vano este año verá el nacimiento de una 
nueva criatura Playstation, poderosa, inigualable y forjadora de 
nuevos sueños digitales. Por eso, y este año con más razón aún, sep- 
tiembre es un «volver a empezar», porque casi nada de lo sucedido 
anteriormente vale y tras unos meses en los que hemos devorado 
los productos nacidos bajo el auspicio de los dos primeros cuartos de 
año, el destino de compañías, máquinas y usuarios cambia por com- 
pleto. Por citar algunos ejemplos, el catálogo de P5P cada vez es 
más completo y exclusivo, con maravillas del calibre de Tekken Dark 
Resurrection o Ultimate Ghosts'N Goblins. Playstation 2 afronta 
con una entereza y solidez envidiables el relevo generacional con 
un ramillete de títulos que burlan las limitaciones de su hardujare de 
manera sorprendente. Mientras, Playstation 3, como habéis podido 
observar en la sección de noticias, comienza a planear sobre nues- 
tras cabezas, a modo de nuevo dios tecnológico, para presenciar con 
admiración su devota y futura legión de creyentes. 



CORRILLOS Y TERTULIAS EN LA REDACCIÓN 



EN ESPECIAL CANNAVARO Y GUDJOHN5EN. 
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. tMsía «ge w euJitaw in«oii4!)ilidad de la foiutev gneociadeia 
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LA HISTORIA DE LA SAGA RESIDENT EVIL 

No te pierdas este reportaje si quieres conocer todos los secretos de la franquicia que originó el Survival Horror. Y para cuando 

hayas terminado podrás completar tus conocimientos con el DVD que te regalamos. Resident Evil 2= Apocalipsis, con Milla Jovovich. j 



REGALAMOS ^ 

• 25 FLATOUT 2 (PLAYSTATION 2) 

•5 PELÍCULAS OVO DE PLAN OCULTO 
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La saga de Bandai Namco mejora aún más sí cebe, 
en su nueva encarnación portátil. 
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I JILL VALENTINE > ífos el fechy/o É Noiastia Hensiriilqe. el [lapel recayó en Sienna riuillniii, 
e acaba de lerminar el rodaje de Fl Corazón De Lo Tierra, filmada enire Madrid y Hiiclva 


‘ l- I A 


Ve preparando las palomitas porque este mes el cine lo 
volvemos a poner nosotros. Para septiembre hemos ele- 
gido Resident Evil Z- Apocalipsis, un titulo cargado de 
acción y de zombis basado en el ramoso videojuego de 
Capeom. Esta edición incluye además numerosos extras 
como escenas eliminadas, tomas falsas, documentales... 


M ' t 


DIPfíTC'^ AteXANDÉRWITT//WIC«AI?TO MILiAJOVO- 
VICH. SIENN A GUILLORV, ODED FEHB. THOMAS KRETS- 
CHMANN // GÉNERO ACCIÓN ..' PAK M ORKiAN ALEMANIA. 
FRANCIA, REINO UNIDO V CANADA i Ol^rmOUlOOBA 
SONY PICTURES^ AUDIO CASTELLANO SJ. INGUs S.l 
ViATÍTULOS CASTELLANO, INGLÉS, PORTUGUÉS, DANÉS. 
FINLANDÉS, HINDÚ, NORUECD V SUECO 





Consiguió escapar con vida de La Colmena pero el 
panorama que Alice (Milla Jovovich] se encuentra al 
despertar no puede ser más desalentador: Ahora el T~ 
virus ha traspasado las instalaciones de la Corporación 
Umbrella y las calles de la ciudad de Raccoon C/íy están 
infestadas de zombis. Por suerte, no estará sola en la 
lucha contra estas criaturas sino que contará con la 
ayuda de un pequeño grupo de soldados de élite lidera- 
dos por Jill Valentino (Sienna Guillory) y Carlos Oliveira 
(Oded Ferh). Juntos, tratarán de rescatar con vida a la 
pequeña hija del Doctor Ashford y de sobrevivir a los 
ataques de un nuevo enemigo, el temible Némesis. 


HIJIlrir.HI.MTÍ 



mmi JU80ÍÍ?;? 

Fl aíqumenlQ utÉa etantos lento de 
l Residen! Fvil ? como de Residon) Fvil 3 

L Nemesis, pero o lo taiQo de to pcbcula tioij 

quiños 0 (liferenles enlreyas de la saga. 

APO£a;!=3fSAS0BA 
la peliojla itia a Oamaíse como la lefcera 
enlíeoB ilel videojuap) peto Stai TírIí 
N emesis Hep pníooio g el ptoyecto so 
quedó con el noíntire de Apocalipsis. 

Lapinneía escena, en la que vemos a 
Alice sabendo del tiospital esta múa 
ifiteqiomenle de! malenat yiotiailo pata la 
píimera película 

TBiO. ffiía.. 

Toronlii fue la cuiilail eleeiila pa reup 
Rran Citi) lo malD es que el foÉie 
lianstuiiio cuando la tnOe canadiense 
vivió uno de sus fiios inviernas. 

S0M8RÍ A®IÍ.ZüfflAlLÁ 
los sanquinarios pros muíanles no 
locion aeadns iiui nrdenadoi smn que snn 
auleiilicos canes desqués de una inlensiva 
sesión de maquillaje. 




iíSI QUIERES SABERLO TODO SOBRE LA SAGA RESIDEN! EVil 


:ULAS.fASAALAPAGINA36l! 


En uno escena anarece una televisión 
Bííiitienilo paite del íiaiíei de la piopia 
película: el anuncio de Reoenerate. un 
cosmético ficticio basado en T-Cells. 


Mmm ym 

Como en ta primera peiioila (apalabra 
¿ombi no aparece O! una sola vez en tos 
diálogos. Esta vez. eso si bate una tímida 
aparición durante los créditos. 


Er b portada de üi) paiQdico pueito iee^ 
«Ibe Oead waw» [ios muertos aratea'! el 
mismo liluíar que aparecra en un diario en 
La Nocbe De Los Muertos Vivientes. 
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\ iEstemes. 
\ loslectO’ 

1 res cuyas 


J cartas han 

:: 

/ sido agra- 
r ciadas con 


este símbolo 

se llevarán uno 

de los cinco lotes de regalos 
de Liberty City Storiesí 



El temor Playstation 

Guillem Sala. 


Barcelona. 

Durante estos días he tenido algu- 
nos escalofríos. Estoy viendo dema- 
siada información sobre la nueva 
Playstation 3 y PSP. Tengo el temor 
de que pase lo mismo que sucedió 
con PSone. La gente ya se ha olvi- 
dado de ella y ya no se fabrican más. 
No quiero que ocurra lo mismo con 
PS2 y que comiencen a dejar de 
crear Juegos de PS2. Yo fui uno de 
los afectados usuarios de PSone. 
por lo que me tuve que comprar una 


PS2 y vender mi PSone. Es cierto 
que ya tengo ganas de que saquen 
a la venta PS3, pero espero que no 
suceda lo que he comentado ante- 
riormente. Todo esto se debe a que 
tanto usuarios como responsables 
de los videojuegos padecemos de 
una «curiosa» adicción: siempre que- 
remos «mejores gráficos, mejor Juga- 
bilidad, mejor...». Y, ¿qué pasa con las 
anteriores consolas, ya no existen o 
qué? 

La trama es lo importante 

Pañi Gómez García. 

Vía e-mail. 


Cada vez que vemos salir un 
Juego a la venta siempre nos pregun- 
tamos si será divertido y si pasaremos 
un largo tiempo con él, o no, cosa que 
el precio nunca indica. Hay Juegos 
que todo el mundo reconoce que son 
divertidos pero que en un día te los 
puedes pasar; sin embargo, hay otros 



títulos que hacen realmente de PS2 
una consola con historia, que diferen- 
cia a las demás; un ejemplo de ello es 
el Resident EvH ^o la saga Fina! Fan- 
tasy. Mucha gente piensa que son 
buenos porque son difíciles de pasar 
o porque son muy largos, cosa que 
no es así. Lo que realmente cuenta es 
la trama, que te atrapa y te apasiona 
tanto que no quieres apagar la con- 
sola ni para comer. Con esto quiero 
dar a entender que son buenos Jue- 
gos porque se los puede pasar desde 
el más inexperto hasta el más pro- 
fesional, y divirtiendo a ambos. Son 
títulos que no dependen de la expe- 
riencia (aunque algo cuenta), sino de 
la estrategia, de la gran cantidad de 
variedades que se pueden dar si deci- 
des, por ejemplo en RE^, huir de los 
soldados o matarles con el cuchillo. O 
como en Fina! Fantasy X que puedes 
hacer que los personajes mejoren las 
cualidades que te parezcan más opor- 
tunas. En fin, quiero dejar claro que 


EL TEMA DEL MES LcESTÁS^DjlspUESrO A ENT^ LA ERA PE LA ALTA DEFINICIQN PARA 
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Una cosa es esta/ dispuesto 
y otra poder conseguirlo 

(hof Günzdlez Lope/ 

Logo. 

Para empezar, no hay que confundir el 
término «estar dispuesto» con «poder 
conseguirlo». La alta definición es algo 
bastante necesario hoy en día para dis* 


frutar de los juegos de 
PS2 y. por supuesto, 
de los que están por 
negar, los de PS3 Pero 
hay que tercer en cuenta 
que SI ya hay que hacer 
un gran ahorro de 600 
Euros para poder com- 
prar la consola, hay 
que aóadir que también 
« tienes que adquirir los 
juegos (los cuales ron- 
dan los 30-40 Euros cada 
UTK). y eso estando cmi Ptsttnum). 
Por ello, creo que muy poca gente va a 
poder disfrutar de las grandes posibili- 
dades que la alta definición ofrece a los 
usuarios de las consolas actuales Aquí 
donde me veis, soy un gran aficionado a 
los videojuegos y desde que salió Plays- 
tation llevo jugando en una tele de 20 
pulgadas por la que han pasado todos 


los clásicos desde 1996 hasta hoy en día; 
áfera/ Gear. Stlent HiU. Driv^. GT4 y un 
largo etc. de juegos que no podría haber 
tenido Si hubiese gastado todos mis aho- 
rros en mejorar mi experiencia de juego 
mediante la alta definición ¿Quién no ha 
sofSado nunca en poder ver. por ejemplo. 
Metal Gear Sohd 3 en una televisión de 
plasma de pantalla panorámica^ cQuién 
no ha querido poder jugar a un Stlent HtH 
con altavoces 5. 1 para poder tener la 
sensación de jugar en una sala de cine en 
lugar de en su propia casa? La alta defini- 
ción. como dije antes, es algo muy reco- 
mendable para jugar con los videojuegos 
de Playstation 2 y Playstation 3 pero, 
en mi opinión, es un recurso demasiado 
caro para que todos los aficionados a ios 
videojuegos podamos disfrutarlo. Eso sí. 
el día en que consiga ahorrar lo suficiente 
o estén a un precio «asequible» soy el 
primero en comprarlo. 


No tendremos más remedio 
que aguantar con el cable 
RGB 





Supongo que. al igual que con las «otras» 
consolas de nueva generación, la única 
forma de aprovecharlas al máximo es con 
una pantalla de a>ta definición, pero creo 
que la mayoría de los mortales (entre los 
que me incluyo) no tendrán más remedio 
que aguantar con su RGB de toda la vida 
y su televisor de tubo, panorámico o no 
(aguantando las franjas r>egras. claro) 
hasta que puedan comprar una telev«»ón 
HO. Y eso tiene pinta de sen a) cuando 
Playstation 3 baje muuuucho de precio 
y no haya que desembolsar unos 2 000 
Euros por el «combo» Consola • TV; o b) 
cuando las emisiones de todos los cana- 
les de televisión pasen a ser en alta defi- 
nición y casi todo el mundo tenga una 


L TEMA DEL MES PARA EL N269: «¿Qué opinas sobre las acusaciones de racismo y/o violencia a determinados vídeojuegos?»\ 
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Si tu juego preÍBíido ha aparecido en nuestras páginas con una puntuación que crees que no se merecia, o si simplemente quieres dar una opinión alternativa a nuestros Test, ahora tienes la oportunidad de enviarnos tus propios 
comentarios de los ullimos juegos aparecidos en nuestra, vuestra revista. Envíanos tu foto junto al comenlario y no olvides que si tu Test es suficientemenle bueno, también puedes ganar uno de los juegos que regalamos. 


@ ¿HAS ENCONTRADO UN FALLO EN NUESTRAS PÁGINAS iENViANOSLO! © ¿qUÉ TE GUSTARÍA CAMBIAR Ú MEJORAR DE Playstation 2 ® 
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juegos como estos sí merecen costar 
60 Euros. Además, sí os fijáis, estos 
permanecen en la lista de favoritos 
meses y años, como FFX que perma- 
neció nada menos que 3 años. 

Un muy buen servicio 

Feo. Javier López. 

Vía e-maíl, 

Hace unos días se me estropeó la 
PS2 después de un año jugando, 
para gran disgusto mío y de mi hijo 
de 6 años. Me puse en contacto con 
Sony, el servicio de averías de P52, 
donde me facilitaron una dirección 
para enviar la consola. Ellos dijeron 
que se encargarían de todo, que 
comprobarían el recibo de compra 
y mirarían si entraba en garantía. A 
los pocos días me confirmaron que 
me enviarían una nueva consola sin 
gasto alguno. Pero esta historia no 
sería completa si no dijera que por 
un descuido les envié la consola 
con el último juego que había com- 


SFRUTAR DE PS3? 


pantdiíd HD casi por fuerza C>o qu« harte 
qu« bajasen los precios de loa teícv<ao- 
res. Aur>que PS3 Síando dema* 

siAlocara). 

Será le ónice forme de eprovecher 
el potente Kerduiere de PS3 

Smt 

ViUH 

Está T ¡.S 2 _qi>e no lodo ei muTido potíra 
permitírselo P>teg6tetion 3 vera hica cor 
U por* Id que taita atrrn-rrfi Si no 
tienes subc-enurdmefo como p era 
prerte ur>e tete de alte defircxiOn. r>o te 
compres una PS3. porque te diferencie 
en qraticos v*ji> PS2 en Ufa tete normat 
y corriente r>o promete ser muy groie 
Clero que tambLán habrá j» ""j— paraJos 
que no hofé falta apreciar hasta el más 
mínimo detalle, pero todo perece indicoi 
que lo mejor de la consola son tes gráfi 
que va a ofiecer. y rtofo está que %'n 
HO te vosa quedar wi veiiis 


prado, así que me dispuse a llamar- 
los y comentárselo. Me volvieron a 
contestar que ellos se encargarían 
de todo. Y así fue, volvemos a dis- 
frutar de nuestra nueva consola y 
del último juego que compré. Sin 
gasto alguno, ni de transporte, ni 
de la consola y, por supuesto, ni del 
juego. Playstation 2 no decepciona 
ni cuando uno tiene problemas con 
la consola. 

Apreciando las joyas de PS2 

Adíián Andrínp Hernández. 

Mofatalaz [Madrid], 

Tengo un amigo que siempre me 
llama «viciao», pero creo que por 
ponerse 4 horas los fines de semana 
a jugar a la Play después de cinco 
agotadores e intensivos días de 
colegio no es viciarse. Perderte en 
el mundo de Shadouj Of The Co/o- 
5SU5 no es viciarse, extorsionar un 
tinglado de los asquerosos Tataglia 
en El Padrino tampoco es viciarse, y 


alcanzar los 300 Km/h. con tu Aston 
Martin DB9 en la autopista 99 de 
Need For Speed: Most Wanted tam- 
poco es viciarse, si no apreciar las 
joyas y el esfuerzo de gente que se 
lo ha currado y que se merece un 
aplauso. 


el pasado Y sí no quieren sacar nue- 
vos Crash, que reediten los títulos 
anteriores para PSP, o por lo menos 
Crash Bandicoot /// que para mi 
gusto fue el mejor de reone. 



Crash Bandicoot en PSP 

Adrián Sín/ent. 

Vía e-mail. 

íEs indignante que no hayan lanzado 
un Crash Bandicoot en la Portable! 
Deberían sacar un juego en PSP de 
esta saga que tanto nos divirtió en 


ENVIA TO CARTA I PLAYSTATION 2 
REVISTA OFICIAL IBOZON PLAYSTATION] 
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PSP SOBRE RUEDAS 

n EBOB Y MOTO GP CALIENTAN MOTORES 


Al igual que nuestros representan- 
tes españoles en Fórmula 1 y Moto 
GP [las temporadas de Fernando 
Alonso y Dan¡ Pedrosa están resul- 
tando apasionantes e impredeci- 
bles prueba tras prueba], PSP sigue 
pisando el acelerador en su vertigi- 
nosa carrera por alcanzar el primer 


premio dentro del difícil terreno de 
las portátiles. Y lo hace con dos clási- 
cos dentro del universo Playstation. 
F1 2006 cuenta con su propio pack 
desde el de julio mientras que Moto 

GPIIegará en octubre a territorios PAL 
con todos los pilotos y competiciones 
del gran premio de motociclismo. 



Con 2007 y su esperado 
lanzamiento cada vez 
más cerca, sus respon- 
sables David Jaffe y 
Cory Barlog han decla- 
rado que tienen inten- 
' don de convertir la 
franquicia en una trilo- 
gía. Nosotros, encantados. 


mAs música en psz 

MVOSSINGSTAR YIMARHEROII 



Los máximos exponentes del género 
musical en F^S2 regresan por la puerta 
grande con nuevas ediciones repletas 
de buena y variada música. En noviem- 
bre se publicará en EE.UU. la secuela 
del aclamado Quitar Heno [propiedad 
de Actívision desde el pasado mes de 
mayo] mientras que en España disfru- 
taremos dentro de un par de meses 
con La Edad De Oro Del Pop Español 
y Legends, ambos dentro de la familia 
SingStar Todo un repertorio de clási- 
cos nacionales e internacionales. 




IhBM 

Mnny Cash Rioq of íire 
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EL SALVAJE OESTE LLECA A PSP 


El próximo 29 de septiembre des- 
embarcará en Europa la última crea- 
ción de los genios, zumbados y, a la 
vez, autores de la exitosa franqui- 
cia Tony Hatuk. GUN se convirtió 
durante las pasadas navidades en 
una épica aventura repleta de acción 
en Playstation 2. Este año le toca el 


turno a PSP en una adaptación que 
incluirá un gran elenco de novedades 
y mejoras respecto al original. Cinco 
nuevas misiones, frenéticos modos 
multijugador y un motor gráfico que 
recrea toda la crudeza del Salvaje 
Oeste son algunas de sus premisas, 
i Desenfunda, forastero! 


Tras 12 años pro- 
clamándose como 
el mega-shoLu úe\ 
videojuego por 
excelencia, las exi- 
gencias y nuevo rumbo 
tomado por el sector del ocio elec- 
trónico han obligado al E3 a des- 
aparecer tal y como lo conocíamos 
hasta ahora. A partir de 2007, el 
nuevo E3 Media Festival acogerá a 
5.000 periodistas (65.000 acredi- 
taciones se recogieron en la última 
edición) en dos hoteles de Los 
Ángeles aún por confirmar. También 
contará con una nueva fecha de 
celebración: Julio. Triste pero cierto. 


En octubre y de la mano de Hi^ VdI- 
tage (creadores del último Leisure 
Suit Larry) llegará a PS2 y PSP la 
adaptación de la serie de animación 
Padre De Familia, obra de culto 
en EE.UU. emitida actualmente L 
en España por Fox y La Sexta. 1 
Prepárate a reír una vez más con M 
la extravagante familia Griffin. ( 


Padre De Familia será 
distribuido en España 
por Take2. 



MONSTER HUNTER 
PORTABLES 

Tras vender más de medio' millón de 
copias en Japón, la franquicia de Capcom 
se prepara para una nueva incursión " 
portátil esta vez con modo On-line 
índuido para la úcasioa 


EXITS 

Mr. Esc regresa a PSP con esta secuela 
de Hangaeru Exit. uno de los juegos mas 
originales creados hasta el momento par§, 
la consola de Sony. Contará con más de" 
IQQ niveles a superar Septiembre en 
Japón. Territorios PAL a esperar... 


antes de lo 
acontecido en 
) 28 bits Su 
lanzamiento 


, SONIC Rl VALS 

Este otoño recibiremos un nuevo titulo 
protagonizado par nuestra mascota favo- 
fita. esta vez en forma de frenético juego 
/ de carreras que mezcla la mecanica dé 
Somc Riders con un desarrollo similar al 
Pandemónium de PSone. 




MEDALOF HONOR ^ 
HEROES ^ 

Bectroñlc Aits prepara el debut de su 
saga bélica por excelencia con múltiples 
opdflñes multíugatíor (hasta'32 juga- 
dores yia Wí-Fil y un nuevo captulo 
dentro de la Segunda Guerra Mundial 
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Playstation 3 también recibirá su ración de 
espionaje táctico. La fecha de lanzamiento de 
Double Agent para nueva generación aún está 
por concretar, pero el salto cualitativo respecto 
a 120 bits está más que asegurado. Basta 
mostraros unas cuantas imágenes. 


potente motor gráfico renovado 
para la ocasión, fieles recreaciones 
de ciudades como Shangai, Cozu- 
mel o Nueva York (con misiones 
que te sumergirán bajo el agua o 
trasladarán al crudo desierto] y un 
completo arsenal de gadgets para 
hacer de la infiltración un nuevo 
arte para 128 bits y nueva gene- 
ración. 5am Fisher ha vuelto. Más 
letal y agresivo que nunca. 


doble. Con las oficinas de Ubi- 
Soft Montreal y Shangai traba- 
jando día y noche para finalizar el 
juego antes de que finalice octu- 
bre (al menos en su versión para 
PS2), muchas son las novedades 
que nos encontraremos respecto 
a Chaos Theory. Empezando por 
el argumento (incluso nos vere- 
mos involucrados en un ardiente 
romance], nos enfrentamos a un 


m Y promete convertirse en el 
F mejor Spiinter Ce// creado hasta 
[ la fecha. Tras vender más de 12 
millones de unidades desde su 
i debut en 2002. Sam Fisher 
^ se dispone a contrarrestar una 
nueva acción terrorista como 
nunca antes lo había imaginado: 
desde el interior de la peli- 
grosa organización en cues- 
^ tión y actuando como espía 


Una de las principales nove- 
dades será la adaptación a 
los diferentes entornos. Las 
infinitas posibilidades que 
ofrecen ios rascacielos de 
Nueva York contrastan con 
los gélidos glaciares o desér- 
ticos enclaves. Las diferentes 
habilidades de espionaje se 
ajustan a cada escenario. 


lZ<Play 5 tatíon ,2 rgvista oficial - gspaña 


MULTUUCADOR 
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, UN ROMANO MUY 
PSLIOROSO ^ ^ 

" R» mima wí ffPto " > 
franmcB ur TomOtanqi 
^te ena ntaE B QytuB 
roía remama doria dB 
. menonn. Su nombre es loca 
compaftera en tus (tfancs antK 
temoretas Ü mmancp fintie 
ruestro agente t^/onto g esta 
^ hela esna Bta asegurado 
Deemos que no 






KONAMI 







NACHHICHTEN 


Ross Perez y James Bonti. productores 
del Juego, en Madrid el pasado 1 9 de julio. 


iff# 


ENDI UNIVERSAL 

mYELREERESODESPYfíO 



De desarroOo rrug smflBr « clan RisK 
\ñ nonon de Scartaa en P5P Beoara 
am un juego oje comtnne le estratégiB tnr 
tumos con el comOote an tempe red Con 
modos OBTB uno o testa cuotro joOBdora 
vm \AA-ri nuestra meen d Qut ot 
1?B tits sera ta de conousts et Mam 
de 1983 u su oeoents imisno de tas 
(togas El juago esta sendo desanMIo 
por los desconoGdos FarSc^ Studos u su 
la nza mBntD esta preveto para octutie del 
presente aAo 


Tony Montana por partida doble. Este 
otoño recibiremos Scarface: The 
World Is Yours para Playstation 2 y 
Scarface: Money. Poujer. Respectpara 
la portátil de Sony. Ambas versiones 
toman como referencia lo acontecido 
en la famosa película de Al Pacino El 
Precio Del Poder. Como ya sabrás, a lo 
largo del juego debereás recuperar el 
poder y respeto perdido con la ciudad 
de Miami como telón de fondo. VK/endi 
también ha anunciado recientemente 





ESREGIA'URUZ'ZUe 




WTF 

SUrresfista u muy otocBdP Aa 
pod m mas dEíini d Juego de 03 
previsto en EEJJU para el pnsamo ^ 
otoflQ Multitud de minousgis isa doran 
dta todo Hpo de iiuzzles y pre^Bits 
tipn tnviaf) con postAdadss multiiugador 


LUMINESII DKIH / GUNPEY 

Tets uya Mp jguct i Entertainment La gortaíl d e Banda \ Mydgswari 
nos presentan ta con ftiBO On del dasgo czmtú en su momento con un ongsiiat 

de puzzles pvB PSP ArMs Mido (lua ata después eta siendo 

como Bladr Eped Pess. Fattng S&m o repro p r am Bdo para PSP graoBS a 
CherntcDl Bruftiers sa ton confirmBdo Bvda Nanva Q Entertainment por 
pora ta banda sonora del juego supuesto Tetsuga KAzugucti 


EVERV EXTENDED 
EXTRA 

Oe rruBVD Tetsuga M gugutfi en 
acoQrt OonnOriando ineria rrussea g 
urta aspecEl juga&fidal el Juego se 
presada como m adaplatsan portan 
dn Every Exterti para PC 
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el regreso de Spyro, todo un referente 
dentro del género de las plataformas 
en 32 bits, ahora en PS2. De estética 
más oscura, se ha contado para el 
doblaje con actores tan prestigiosos 
como Gary OIdman o Elijah Wood. 



PREVISIONES DE 
VENTAS PLAYSTATION 


TRAS ANUNCIAR sus últi- 
mos resultados (con un ligero 
descenso respecto al año 
pasado], Sony ha desvelado 
sus Intenciones para antes de 
marzo de 2007, finalización del 
año fiscal. 

--rm-TtcDn 3$ | 


i 









lovedby 

Jolin Terry 

Chelsea & England 


evolution® 


umbro.conn 




PAUSE 



MUEVO 

S.80 \PS^ 

Ya puedes actualizar tu PSP at fírinware 2.60 desde 
uiuiw.yourpsp.com. Las nejoras son^ podrás descaryar video 
e imáyenes desde Canal RSS. visualizar este tipo de arctiivos 
mientras escuchas música y reproducir extensiones ACC .3yp. 
Además puedes jugar y descargarle las demos de World Tour 
Soccer2gMercurgMeltdown. 



PRE8UIBOS 
ARTFUTUSm 200S 

Como ya viene siendo habitual. Art Futura [exposición de arle 
orientada al mundo de las nuevas tecnologías] acogerá una 
nueva edición ios próximos 26. 27. 26 y 29 de octubre en el 
Mercal de les Flors [Barcelona]. Hasta el 20 de septiembre se 
recogerán proyectos para optar a los 6.000 Euros de premio 
que recüiá ú ganador en k categorio «PlaySIatíon Artfulura». 



El cantante asturiano se ha tomado muy en sern su colabo- 
ración con Sony y London Studio al cmponer m canción de 
nombre similar al juego que protagonizará a partir del próximo 
5 de Septiembre en PSP. Gangs Oí tonda es el nuevo lema 



í lí II 


UBISOFT 

lA COMPAÑÍA FPANCESA, MÁS FUERTE ÍUE NUNCA 


Contra todo pronóstico, UbiSoft se ha 
convertido durante el último año en la 
cuarta compañía editora más rentable 
a nivel mundial. Recientemente, Yves 
Guillemot, presidente de la entidad 
gala, reafirmó la fuerte presencia de 
sus títulos en P53 [más de 3.000 
personas se encuentran trabajando 
para la flamante consola de Sony), la 
compra de Reflections y su franquicia 
Dríver (por un «módico» precio de 19 
millones de Euros) y el anuncio de un 
nuevo Rayman. 




sos LUDICOS 

mpwsemis 




■ SCARFACE: THE WORLD IS YOURS > Al Pacíno 
siempre hubiera sonado con una localización como ésta para 
rodar su gran filme El Precio Del Poder. 



I JUST CAUSE > Explora la isla de San Esperilo por 
tierra, mar y aíre. Un bello paraje que. más allá de sus 
paradisíacas playas, encierra acción a raudales. 


EL ESFUERZO de las com- 
pañías desarrolladoras por 
recrear escenarios hiperrealis- 
tas nos ha animado a ofrecerte 
este mes cinco propuestas 
lúdicas donde podrías vera- 
near sin problemas con tu con- 
sola favorita. No hace falta que 
hagas las maletas. Pulsa Start 
y comienza a soñar despierto... 



■ RAYMAN RAVING RABBIOS > La nueva aventura de 
la mascota de UbiSoft contará con algunos capítulos de lo 
más playero. ¡Rayman con gafas de sol! 


■ KINGOOM HEARTS > ¿A quien no le hubiera gustado 
protagonizar alguna puesta de Sol. como la que aparece en 
pantalla, en las playas de Islas Destino? 


■ FDRBIDDEN SIREN 2 > La isla Yamijíma nos ofrece 
un amplío abanico de actividades de ocio. Eso sí. todas ellas 
de lo más sangrientas y con zombís de por medio. 



CANCELADO INDEFI- 
NIDAMENTE MGS3= 
SUBSISTENCE EN 
ESPAÑA 
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DIGITAL+ POR UN MUNDO SCI Fl 

Llega un nuevo canal que transformará la realidad que conocemos 




El canal de Ciencia Ficción 





COUN MCRAE: DIRT 

EL UEMMLyOÍESm EH TUCmOlA 


Tras vender más de 8 millones de uni- 
dades en 32 y 128 bits, Codemasters 
se dispone a reafirmar su liderazgo en 
el mundo de los rallys con una nueva 
entrega de su simulador por excelen- 
cia, esta vez en nueva generación y por 
todo lo alto. Combinando todos los esti- 


los de conducción que puedas imaginar 
Cse incluirán, entre otras muchas otras, 
carreras off-íX>ad\^ HUI Cfimb, estas últi- 
mas con automóviles de 850 caballos 
quemando rueda por los peligrosos 
desfiladeros del Gran Cañón del Colo- 
rado), CM:DIRT promete trasladar todo 


el realismo al volante del que siempre 
ha hecho gala, aderezado en esta oca- 
sión con unos gráficos que sólo PS3 
y su chip Ce// son capaces de ofrecer. 
Además, la compañía británica imple- 
mentará diversas opciones On-line. Su 
lanzamiento está previsto para 2007 



TURON 

ELÑEBBESODEUNA 
SAEA EfíCA 

Propaganda Gamas (desarrolladora formada 
por antiguos integrantes de Electronic Arts] 
se está encargando de devolver ai actual 
panorama lúdico los dinosaurios más famosos 
del mundo de los videqjuegos. Con el engine 
Unreal 3 bajo el braza las primeras imáger^es 
de este nuevo FPS son alentadoras. 2007. 



CALI OF DUTY 3 

LA BUERRA SEUBRA ENPS3 


La Segunda Guerra Mundial 
(desembarco de Normandía 
Incluido] llegará a P53 antes 
de finalizar el año. Treyarch 
ha difundido las primeras 
imágenes de Cali Of Duty 3 


en nueva generación y, a la 
espera de nuevas noticias de 
EA y su Medal Of Honor: Air- 
borne, parece ser que la gue- 
rra definitiva correrá, una vez 
más, a cargo de Activision. 



PAUSE 



CLI VE BARKER. 
NUESTRA PEOR 
PESADILLA 

El célebre díreclor bíilénico de cine íanlásiico 
(conociib) por Hellraíser y Candyman] ba sido íicbado 
por Codemasters para la supervisión y desarrollo de un 
nuevo jueyo de terror ()ue recibirá el nombre de üíve 
Baríe s Jericbo. El título narra los acontecimientos de 



de PS3. SCEI esta recoyíendo propuestas vía web 
de grupos de programacitin independientes con alyiin 
alracltvo que ofrecer a la componía nipona. El principal 
alícienle. conlenidos descargables para PS3 lnlere< 
sados. visitad WWW gameyarfluze.com 



la CbínaJoy Expo A finales de septiembre [ZZ. 23 
y 2H] el lurno será del Tolryo Game Sbow. Toda la 
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WARHAWH 

INCOGHITO S[ REVELA 


Por tierra, mar y aire. Y lo hace con 
una nueva versión de Warhau/k 
(PSone, 1995}, un shoot'em-up que 
vuelve al universo Playstation ele- 
vado a la enésima potencia. Con cien- 
tos de naves y enemigos en pantalla, 
los chicos de Tiuisted Meta! War Of 
The Monsters te sumergen en una 
cruenta guerra por salvaguardar tu 
territorio de los malvados Chernovaa 


A bordo de tu polifacético Warhai 
a pie o a los mandos de diferen 
vehículos (tanques, yéeps, etc.) 
rás ir reduciendo, misión tras misi 
a los malvados invasores, 
gradualmente armamento más 
roso. El modo On-line promete 
total de 32 jugadores a la vez 
libertad de acción se antoja 
mente infinita. 


Warhaiuk pasará a la historia por ser el 
primer juego utilizado por Sony para 
presentar su nuevo DuaIShock con sensor 
de movimiento. Incógnito Studios reveló 
recientemente que llevaba tiempo traba- 
jando con la compañía nipona en la imple- 
mentación de esta nueva tecnología. Sea 
como fuere, el nuevo mando de PS3 te 
permitirá realizar todo tipo de acrobacias. 



La nueva generación de juegos 
EyeToy desembarcará el próximo 
noviembre con el lanzamiento de 
este particular juego de cartas, fruto 
de la colaboración de Richard Marx 
(«padre» de la tecnología EyeToy) y 
Sony Computer Entertainment Japan 
(5CEJ). La mecánica y desarrollo del 
título se basa en un simple tablero 
3x3 donde el jugador que consigue 
apoderarse de un total de 5 casillas 
gana. Para ir ocupando espacios, 
utilizarás tus cartas que, vía EyeToy, 
serán reconocidas y leídas digital- 
mente para trasladar su contenido a 
la pantalla. Hay dos tipos de naipes: 
los que encierran monstruos o hechi- 
zos. Los primeros ganan espacios y 
los segundos provocan algún tipo de 
alteración en la casilla asignada. Con- 
tarás con un total de 30 cartas inicia- 
les, aunque habrá disponibles más de 
lio (vía On-line). Atractivo y, cuanto 
menos, original. 


THE EYE OF JUDGMENT 

SONY JUEGA TODAS SUS CARTAS 



TEOJ emplea la nueva tecnología Eye- 
Toy, capaz de recoger y capturar imáge- 
nes en calidad VGA a una velocidad de 
60 fps. En la rueda de prensa que 5CEA 
celebró durante el pasado E3, Phil 
Harrison y Richard Marx hicieron uso 
también de una alfombrilla digital similar 
al tablero que aparece en el juego. 
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La fuerza bruta de Benkei 
continúa presente en 
Genjí 2. Para recrear el 
arte y dominio de las 
armas que aparecen 
a lo largo del Juego se 
han capturado los movi- 
mientos de un prestigioso 
espadachín Japonés, 
Mitsuhiho Seike. 



La historia se desarrolla tres años después de lo 
acontecido en Playstation 2. Los clanes Genji y 
Heisi continúan enfrentados en una épica lucha 
con el Japón feudal como telón de fondo. Algunos 
acontecimientos históricos como la batalla naval de 
Dannoura o los enfrentamientos a caballo en Ichino- 
tani harán su aparición a lo largo del Juego. ¿Quién 
dijo que Dynasty Warriors es el único título que sigue 
instruyéndonos en la cultura japonesa? 




Un templo a punto de ser devorado por el fuego 
marcaba el inicio de la demo Jugable del E3. 0 efecto 
de las llamas es impresionante. 


GENJI 2 

SAME ñEPUBUCÜOLPEA SOS VECES 


No esperamos la secuela del popular 
slam'em-up de PS2 hasta 2007, pero 
las últimas pantallas suministradas 
por Game Republic pertenecientes a 
la (ie/77ojugable del pasado E3 (todas 
ellas de gran belleza y una fuerte 
carga visual) nos han obligado a des- 
tinar un merecido hueco en nuestra 
sección de Nueva Generación. De 
paso, y como reza el titular, os recor- 
damos algunas de las características 


de la nueva aventura de Yoshitsune, 
dos veces más grande, dos veces más 
bella. En tu misión por derrocar al clan 
Heishi, tendrás la posibilidad de esco- 
ger entre cuatro personajes (inter- 
cambiables en cualquier momento). 
El aumento de enemigos en pantalla, 
así como el número de horas de juego 
están igualmente asegurados. Más 
que una promesa. Más que un simple 
juego de espadas... 
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PlayStation.2 


Playstation 2 -fe 


Haces una visita silenciosa. 
Das una muerte rápida a tus víctimas. 
Tu sigilo es legendario. Vendes tus 
habilidades al mejor postor. Te reirías de la 
clemencia, pero no lo haces. Porque eres 
un ninja. Y los ninjas no se ríen. Jamás. 
Shinobido - La Senda del Ninja. 


(VIDADO CO>J £LK1I'NJJA 


SHfNOB l'O 

* 


PRÓXIMAMENTE SHINOBIDO TAMBIÉN EN PSP 


í < 





Divididos en siete amplias categorías, el número 
de opciones sobre ruedas asciende a un total de 
35: ATVs, buggies, camiones, motos... Un variado 
y original catálogo que no conoce reglas y ni tiene 
escrúpulos una vez inmersos en carrera. El diseño 
de todos y cada uno de estos artilugios goza de una 
calidad excelente. Además, la dinámica de choques 
con la que cuenta el juego te permitirá ser testigo 
de su evolución hasta convertirse en chatarra. 


prímBíG Bs Sinónimo 
dB salvajBS compor- 
tamientos hamiHazes 
que, más allá del 
recuerdo del mítico 
Destruction Derby, 
se convierten en 
un nuevo referente 
dentro del género. 


Las colisiones 
durante la carrera 
son una constante en 
MotorStorm. Intentar 
cruzar la meta el 


La primera aparición de P53 en 
* el E3 de 2005 deparó a los asis- 
tentes multitud de gratas 
sorpresas. La nueva 
creación de Evolution 
Studlos fue, sin duda, una 
de ellas. Un año y pocos 
meses después de tan 
magno acontecimiento, el 
vibrante juego de conducción 
off-road del estudio británico se 


encuentra ai 50% de su desa- 
rrollo, porcentaje desde el que os 
adelantamos algunos detalles con 
la intención de ir calentando moto- 
res ante su inminente lanzamiento 
el próximo mes de noviembre. Y es 
que al apartado gráfico, donde la 
integración del engine Ha vo/c con- 
sigue hacerte frotar la cara para 
retirar el barro que salpican tus 
oponentes, hay que sumarle una 


banda sonora repleta de conoci- 
dos DJ y artistas del rock (en su 
defecto, cuentas con la posibilidad 
de escuchar tu propia biblioteca 
musical], 35 destructibles vehícu- 
los, más de 12 trazados con múlti- 
ples atajos y, por supuesto, modo 
On-line habilitado para descargas, 
actualizaciones y combates mul- 
tijugador varios. ¿Preparado para 
hacer morder el polvo? 


MOTORSTORM 

UNA ORBÍA SALVAJE ÜE BARRO Y DESTRUCCIÓN 
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El realismo alcanzado en la física de partículas como el polvo y 
el barro sigue siendo lo más destacable del motor gráfico. 


Anque se enojemia a un 
50% de su desarrollo el 
unco cvcuto mostrado 
hasta et momento ha 
silD el especiaculv 


Detrás de MotorStorm se encuentran nombres tan 
prestigiosos como Martin Keniuright, lan Hethering- 
ton o Paul Hollyujood. Los dos primeros fundaron 
esta subsidiaria de SCE Worídiuide Studios en 1999, 
convirtiendo la franquicia World Rally Oiampionship 
para Playstation 2 en toda una garantía de éxito. 
Cuentan a su vez con el grupo de programación 
Bigbig Studios. responsables del excelente Pursuit 
Forcé para PSP. 
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En poco más de un año y gracias ai trabajo 
y entusiasmo de grafistas, productores y 
diseñadores, los primeros bocetos e ideas de 
Dark Kingdom ya son toda una realidad en 
P53. 50E ha reclutado a los mejores profe- 
sionales dentro de cada área. Los resultados, 
el próximo 17 de noviembre en tu nueva y 
flamante P53. 
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UNTOLO LEGENDS: DARH KINGDOM 

ACaÚH YAWmmA en el máoico mundo ÜE soe 


Tras el éxito cosechado en PSP 
con las entregas Brotherhood Of 
The Blade y The Warriods Code, 
la franquicia de Sony Online da el 
salto a la gran pantalla con esta 
prometedora aventura para PS3, 
título de lanzamiento y fuerte aspi- 
rante a juego sorpresa de la tem- 
porada. Aunque Dark Kingdom 
sigue los pasos juga- 


cesores (las raíces Action RPG 
siguen presentes), el porcentaje de 
acción y resolución de puzzles es 
ahora mucho mayor, convirtiendo 
la experiencia de juego en algo más 
directo y accesible para todo tipo 
de usuarios. Todos y cada uno de 
los aspectos que recoge el título 
están siendo cuidados hasta límites 
insospechados, haciendo uso de 
los múltiples procesadores de PS3 


y la tecnología Havoc para recrear 
un mundo de ensueño. Aunque el 
título ya se encuentra a un 60% 
de desarrollo, las 50 personas del 
estudio de SOE San Diego siguen 
trabajando día y noche para asegu- 
rar el mejor resultado. Con la ayuda 
de 5CEA, Sony Pictures y Keith 
Baker (guionista de Dungeons Ef 
Dragón^ no encontrarás mejor 
magia en PS3 estas navidades. 


bles de sus prede- 


V' fc 














El Juego recoge las hazañas de los tres integrantes del clan Dragon a Shade. Una 
poderosa hechicera, un devastador guerrero y un noble scout que. el regresar a su 
reino tras años de intensa guerra, descubren que ha sido transformado en un mundo 
oscuro y oprimido por su rey. Lord HalasHar. Vuestra aventura comienza aqui... 




Aunque el nombre de Sony Online vaya 
ligado irremediablemente a Juegos de PC 
tan ilustres como Everquest o StarWars 
Galaxies. en los últimos años la compañía 
propiedad de Sony Pictures y SCEA ha 
trabajado duramente para hacerse un hueco 
en el universo Playstation. No sólo de 
MMORPG vive el hombre... 


I 

4 
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movisiar 


Los mejoros videojuogos para tu móvil 



FIFA Street Z 


El deporte rey en estado poro 


Jugando con una de las seleccio- 
nes disponibles (Argentina, Austra- 
lia, Brasil, República Checa, Dina- 
marca, Inglaterra, Francia, Alemania, 
Italia, Irlanda, Méjico, Nigeria, Portu- 
gal, Corea del Sur, España y Estados 
Unidos), que cuentan con sus alinea- 
ciones reales, podrás crear un equipo 
perfecto de FIFA Street compuesto 
por cuatro miembros. Los jugadores 
tienen una posición preasignada y un 
nivel de rendimiento en ella, una cuali- 
dad que puedes mejorar a medida que 
obtengas puntos de experiencia que 
también puedes invertir en la adquisi- 
ción de nuevos jugadores. 

Cada país cuenta con un terreno de 
juego diferente en el que se celebra- 
rán los encuentros del modo Domina 
la Calle, el auténtico núcleo del juego. 
En él tendrás que disputar diez 
torneos que se irán desbloqueando a 
medida que superes una serie de retos 
adecuados a la capacidad del equipo 
en cada momento. También existe un 
modo Amistoso para entrenar y cono- 
cer cada uno de los campos de juego. 
Una de las cualidades de FIFA Street 
2 es su capacidad de adaptarse a 
distintos tipos de jugador gracias a 
una serie de opciones configurables, 
tales como el nivel de dificultad (en 


realidad el comportamiento de la inte- 
ligencia artificial), los goles de ventaja 
y los tantos para ganar, entre otros. 




FIFA STREET 2 


NO TE OLVIDES DE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
nuiA ESTE Jl€G0 IN ViOlVWMQVtSTARES/EMOCION/ JUEGOS 


Alce dr 'II b I’; ¡Dovisía: 2 e^iscion » 
VidECiü’eijos paía dPLcafoaffe dejueoo 


LO MEJOR Y LO PE» 

M Un titulo nnucable 

I-I Ni tiiMS encontr* noda neiiliirQ 

iRAfiCIS (I NU de oraticn 20 perioite «n nivel de detalle 
eiiTMrfMM qw M ifmu s*t luli en in \mtm de jnii 

*AUM es tiakilDil es el apartado mas flite «I Hip sin 
iraolK mpPapis diiinie les parlián 
‘JUGtituOAD Pasee m snhAi le canlíil elitai q Msunve 
p(KiM ai^M exipe el eso de mclrn lectn 


Accede desde tu movistor a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


TOP 10 RECOMENDADO POR PldV 5 10 1 ¡ O 
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PIRATAS DEL 
CARIBE? 


Vive la nueva 
aventura de Jach 
Sparrow. 




PARIS HILTON 

DIAMOND 

qUEST 

Insospectiados nive- 
les de diversión. 


PUZZLE 

DUDOLE 

No podrás dejar de 
jugar. 


NDAZD06 

Nuevas cotas de 
calidad en el básguel. 


ELCÚDIGODA 

VINCI 

Revive uno de los 
mejores besl seller. 




mm 


ALONSO RACING RAFANAOAL 
200E TENIS 

Emula a nueslro cam- ggig g iodos tus 
peón de la Fórmula 1. oponentes. 


LOSSIMS? 

Por íin tus Sims 
irán contigo a todí 
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Cómo descargarte un videojuego desde tu f 


movisiar 


I Coit^i de Reln«i cw t L>ei( moyisLi ai ^ (iíani4i 


0 1 - EN í HA EN EMOCION Desde el menú de scfliicios de lu móvil habiendo coníioerado ya el acceso al porlal de movislar, enlía en la página de emoción. 

02 - SELECCIONA VIDEO JUEGOS üea vez dentro de emeción si tienes un termina! compalible podras ver la carpeta de Videojuegos. Seleccionalá para poder descargarte los mejores Videojuegos. 

03 - ELIGE CATEGORIAS Seteccioia tu categorii y géneío preferido o déjale íevar por el lop movistar o por las últimas novedades y lánzale a por tu videojwgo favorito para fu leléfono móvil. 

OH “ DESCARGA TU JUEGO Uia vez seleccionado el videojuego y. tras aceptar el precio se iniciará la descarga gue durará entre uno y dos minnífis. Ahora podras jugar desde fu movistar lodo lo que quieras y desde donde quieras 


CONSULTA MÓVILES COMPATIBLES. MUCHOS MAS VIOEQJUEGOS. PROMOCIONES Y TOOA LA INFORMACIÚN IjUE NECESITAS EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 




SEIY BABES WIUI WA1ER SUDES 


Un parque acuático muy seductor 

El verano toca su fin, pero para 
recuperar un poco de esos ratos de 
ocio nada mejor que ir a un parque 
acuático de la mano de unas chicas 
muy osadas que disfrutan bajando 
en biquini por los toboganes más 
extensos y retorcidos. Sexy Bates 
Wild Water sudeste propone guiar 
el descenso de las chicas por los 
toboganes. Si lo logras con éxito 
podrás desbloquear otras chicas 
y además guardar atrevidas fotos 
de ellas. La mecánica es bastante 
sencilla: a lo largo del recorrido 
hay marcadores que se correspon- 
den con diferentes teclas; cuando 
la chica se aproxima a un marca- 
dor éste pasa de rojo a verde y es 
entonces el momento de pulsar la 
tecla indicada. Así durante todo el 
descenso, con secuencias de teclas 
cada vez más complejas y rápidas. 
Se mide tu tiempo de reacción, el 
tiempo que has tardado en realizar 
el descenso y lo empapada que ha 
llegado la chica. En base a todo ello 


se te concederán unos puntos y si 
superas un mínimo, podrás pasar 
de nivel y desbloquear a otra chica. 
El sistema de juego es similar al 
de otros muchos de habilidad, 
como Space Channel 5, lo cual 
significa que es asequible para 
prácticamente cualquiera, aunque 
el público masculino encontrará 
un indudable valor añadido en el 
aspecto de las protagonistas. Muy 
entretenido y original. 


SEXY BABES WIIDWATEB SUDES 


NO TE OLVIDES DE CONSULTAR LOS TERMINALES COMBATIBLES 
mh ESTE JUEGO EN WWW MOVISTAR ES/EMOaON/JUEGOS 


Attríds ifesrfp tu riiovisfar o erooción » 
VideojueyDs parg descargarfe eslu juego 


LO MEJOR Y 10 PEOR 

MOíipalyreíiescaA 

M Nd kMs encMVMo nfe manvo 

Lji-'WGHAntOS. citfiK MI MR nereidas y ani«*«« es^:««nie 
en m i««iB4R:rs Si les ott« mfius la*i'« eslan íit* 
PW^ AWID ttM nHM 3 iRDcva te «••Mbía desde el am p •ntipal 

CTiP JIUBIHUAD (« fKil k< i la nicienre ditinitad bara 
iKistit a Ms H una »• la pmtiHad de las ledas 



NOTICIAS MOVISTAR 


DA LA VUELTA AL 
MUNDO CON TETRIS 

EA Mobile, Ib división de Electronic Arls 
para móviles, acabe de lanzar en emoción 
Tetrís Mania, le versión más evenzede del 
yren clásico que se he reelízedo besle ehore. 
Con un renovedo aspecto gráfico y une gran 
sencillez de control, caíaclerislica del Teíris 
oriyinel, así como un alto nivel de adicción, 
Tetrís Mania pronto será el juego más 
descargado para móviles. Y para celebrarlo, 
al descargar el juego puedes participar en el 
sorteo de una vuelta al Mundo. íun fanlástíco 


CLASICOS LEGENDARIOS 

El cumpleaíios de Sonic no ha hecho que Sega 
se olvíde de sus otras estrellas. Ahora en 


imiiiiNiiiiiiiiimitfiimioiíiiíníiiiiiitfiTiJimii 


de Sega que incluye algunos de los tílulos más 
emblemáticos de la historia de la compañía, 
lodos ellos adaptados a móviles, juegos que ya 


(J) 



¡MÁS FÁCIL IMPOSIBLE! 

Atiora puedes acceder al lisiado de jaepos 


TGP al HQH. Además, los 1.QQG primeros 


iKfi I iií I i I mtí III i III 


de este TDP recihirán otro juego de regalo 
tras la descarga, un regalo muy especial sólo 
para nuestros lectores. El eovio del mensaje al 
HOH es gratuito, asi que oo tienes excusa para 


A LA CAZA DEL TESORO 

Ladrón Oe Oíamanles (Diamond Rushl es uno de los últimos lanzamientos de Gamelott en emoción. 

Se [rala de una aventura de acción 20 que le llevará por medio mundo en busco de cuantos 
diamantes puedas. Tendrás que esquivar desprendimientos, abrirle paso empujando rocas, resolver 
enigmas y escalar muros para acceder a lugares inexplorados en una sucesión de niveles rcpailidos 
entre Ires escenarios distintos. Además, si descargas esle apasionante juego, enlraiás en el sorico de 
un viaje a Camboya para dos personas con iodos los gastos pagados. Más detalles en emoción. 



TOPIO RECOMENDADO POR 




Accede desde tu movislar a emoción » Vídeojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


movisiar 



TETRIS 

El clásico de 
siempre sigue 
siendo de los más 
descargados. 


CAHS 

La pelí de Disney/ 
Pixar también en 
lu móvil. 


PIRATAS DEL 
CARIBE 2 

Vive la nueva 
aventura de Jach 
Sparrow 


L0SSIMS2 

Por fin lüsSims 
irán contigo a todas 
parles. 


PANG 

Vuelve la moda de 
reventar bolas de 
colores. 


RAFA NADAL 
TENIS 

Bate a todos lus 
oponentes. 


SONIC THE 
HEDGEHOG 
PARTI 

En busca de los 
anillos perdidos. 


KINGKONG vr aLDNSD IBIZA2006 

La helia y la bestia ' RACING2006 Toda la marcha del 

en versión moderna. Emula a nuestro mundo en un refres- 

campeóndela canle juego. 

Fórmula 1. 
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LA GIGANTE NORTEAIHERICANA no se 

duerme en los lauretes. Amecfio camino entie esta genera- 
ción y la siguiente, sin olvidar PSP, prepara un aluvión de 
títulos de lamás diversa índole para el año que viene y lo 
que queda de este2006. Prepárate porque empezamos». 




■ BUENA COMPAÑÍA > Hugo Velasco. de EA España, aconi- 
paiió a la prensa en iodo momenlo con una sonrisa. 



■ ESPECTACULO > impresíonaníes coches luneados. exhibí- 
dones de inascolas y hasta un concierto en directo. 




Un aAo más. Electronic Arts presenta su 
apuesta dentro del «deporte rey». Las nove- 
dades de esta temporada hacen referencia 
sobre todo a la jugabilidad. Se ha avanzado 
en el sistema de pases y en el posiciona- 
miento de los jugadores, que ahora luchan 
y chocan entre sí por el balón de forma más 
realista. La nueva física del esférico recreará 
con precisión el bote y los efectos. Las juga- 
das a balón parado también serán más crea- 
tivas y el renovado sistema de tiro ofrecerá 
más precisión. Asimismo, se aóade la opción 
de vivir las ligas de cada país de manera inte- 
ractiva a través del juego On-line. Por último, 
los estadios recreados vibrarán en función de 
lo que ocurra en el campo de juego. 



I# 








I 
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FIFA 0 7 NFS CARBONO NBA UVE 07 HALF>LIFE2 LOS SIM5 2 IH ABCOT^ TIGERWOODS07 

SUPERM AN RETURNS LOTR: THE WHITE COUNCIL 
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6UERRAS Oí BANOAS SOBRE CUATRO RUEOAS 


Por fin pudimos ver en movimiento el que 
está llamado a convertirse en el srcade de 
conducción más espectacular de la próxima 
campaña navideña. Desarrollado por EA 
Black Box en Vancouver (^ores de la pri- 
mera entrega Underground) NFS Carbono te 
propone una lucha por la supremacía de las 
calles. Acompañado por tu equipo de corre* 
dores tendrás que ir ganarido el respeto de 
tus rivales a golpe de carrera. Estas compe* 
ticiones están divididas en dos tipos: las que 
se desarrollan en la ciudad, similares a las 
que todos conocemos, g las que tienen lugar 
en El Cañón. Estas últimas presentan un 


recorrido smuoso aá borde de un precipicio, 
g requerirán de unos nervios de acero y de 
un control to^l para no acabar en e) forrdo 
del abismo. Otra de las novedades de esta 
entrega se denomina At/toscvipt. Gracias a 
ella seí^s capaz de mox^ñcar_el coche a tg 
antojo, decidiendo el tamaño g la forma de 
cada uno de los elementos que le apliques 
(alerones, llantas, etc-)^ Durante el evento 
se pudo ver por primera vez la versión para 
Playstation 3, g las diferencias saltan a la 
vista. NFS Carbono estará disponible antas 
ée que acabe el año para todas las plata<or« 
mas de Sony C.E. 


L-tlf . ■í' ■ 

LA CHICA DE TURNO 

P%a Ib contaá) m ta 

tm 

a su iba oavia m Brooií Burle i Jee 
Maran hlatirte/a me ha 

«■ prtnáy; 

S<r« ? a ^ Oías u 

MD mlppíptdia ^ ’ 








30 <PlayStatlon»2 revista oficial - gspaña 


1 



LUCASARTS 


LA BATALLA CONTINÚA 
PIEZA A PIEZA 



EL 12 DE SEPTIEMBRE, QUE LAS PIEZAS TE ACOMPAÑEN. 


UNE LAS PIEZAS 
DE TUS PERSONAIES 
FAVORITOS 


CREA Y CONDUCE 
TUS PROPIOS 
VEHÍCULOS 


SIENTE LA FUERZA 
DE LA TRILOGÍA 
ORIGINAL 


I Play5tations2 

I 


PC 

i=^_rF=^. CD 

ROM 


Ir ‘ - ■ -Un! i.nci «VR’d Tlt . HM -n! G« L» or ’ l«i l» ' ' .MI ■ ‘ U "GO 

' .jrc .< í>cliC.Ot-.,^-. . -UtIÍ 4'K.í 

>' "■ A C X □" Are r. or I ■ C --- - 


LEGOSTARWARSII.COM 





MJi Stud/o ShoLucase OG 
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iiÜORDON FREEMAN LLEBARÁ A PS3H 


El público del evento contuvo el aliento 

) cuando Gabe Neiuell, fundador de Valve. 
subió al escenario y anunció que su 
compañía llevaba meses trabajando 
con Playstation 3 Finalmente soltó 
la bomba: habrá versión de Nstf-Lif^ 
2 para la nueva consola de Sony Y lo 
mejor de todo es que no vendrá sola, sino 
que incluirá, además del juego completo, 
los Episodios i y Se trata de dos secue* 
las. la primera de ellas ya aparecida en PC. 
que relatan los hechos acaecidos tras Hatf- 
Life 2. Y por si fuera poco, los que se hagan 
con este lanzamiento también podrán jugar 
con Team Fortress 2, la segunda entrega 
del juego de acción On-line en el que cada 
jugador adopta el rol de un personaje dis> 
tinto dentro de un equipo de fuerzas de élite 
(Soldado. Espía. Artificiero, etc.) Sin duda el 
mejor debut posible de Valve en PS3 
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fíEUmÚN DE ESTRELLAS 
SOBRELA IMCHA 

Ahora que el Mundial de baloncesto se 
encuentra en plena ebullición, y que los juga- 
dores españoles están alcanzando el mejor 
nivel de la historia, nada mejor que la edición 
de este afto del simulador de EA. El concepto 
en el que más se ha hecho hincapié esta vez 
es en el de las Freestyíe Superstars. Se trata 
de las auténticas estrellas de este deporte, 
que podrás encarnar y experimentar su evolu- 
ción a medida que mejoran sus estadísticas. El 
sistema de control del juego te permitirá efec- 
tuar todo tipo de movimientos, incluso los más 
imposibles y espectaculares. La consecución 
de estos mejorará la moral de tu equipo y hará 
que el público caiga rendido a tus pies. Ade- 
más, se han recreado los saltos más caracte- 
rísticos de los jugadores estrella. 


mmmk> 

ísU íMÉXid le 
pottiadlqr 
Étituamktk 

eppiíiiíQhli 

Oeto£ exafrar 

imsjü^c 
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ELMEJORAMIOODEIDISIM 

La fiebre de los animales de compañía en el 
mundo de los videojuegos llega ahora hasta 
las criaturas virtuales de Maxis Concebida 
como un disco de expansión para PC. en 
Playstation 2 y PSP se comercializará como 
un juego independíente. Perros y gatos de 
las más diversas razas componen la nómina 
de fieles compañeros. Al comienzo tendrás 
que crearlos personalizando un sinfín de 
características, desde el color del pelo hasta 
su personalidad e indumentaria. Después, y 
en el marco de un idílico paraje urbanístico 
al borde de un lago, podrás jugar con ellos, 
entrenarles para que realícen todo tipo de 
trucos y. por supuesto, quererles. Si deseas 
que se relacionen con otros animales, podrás 
acudir a la plaza del pueblo, donde también 
hallarás tiendas con una gran variedad de 
objetos para tu mascota. La versión para 
PSP tendrá, como viene siendo habitual, una 
trama original y posibilidades multijugador. 


INEn-6CN>£}alr8()iGArbp(Ratfite^HnB£nieiesi)e]g^^ ^ 

IBíi R^Sliten 3 Aáeaas ^ su liiKsauüe grala tay «e doto to 

íáác9Ríaa*ndepB(lM ESPN. 
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DESPIERTA EL TIDREmHAYEH TI 
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Ei carismático golfista aparecerá este próximo 
otoño en los tres formatos de Sony. Con 21 
nuevos campos y 50 jugadores de todo el 
mundo, promete ser la entrega más completa. 
Se ha añadido un nuevo modo de juego, llamado 
Team Tour» que te pondrá al frente de un equipo, 
podiendo establecer sus estrategias para la 
temporada completa y personalizar hasta el más 
mínimo detalle de cada uno de sus integrantes. 






TOOPEMMCKtrCAOOV 



EL SALVADOR DE METRáPOUS REGRESA 


Una ciudad de doscientos kilómetros cuadra- 
dos y más de dfez mil edifidoss la verdadera 
protagonista de este lanzamiento que llegará 
a todas las consolas de Sony este próximo 
otoño. El popular personaje de DC Cómics 
deberá proteger Metrópolis de todo tipo de 
ataques para que la «bar^ de salud» de la 
ciudad no llegue a cero. Asf. y como si de un 
GTA para superhéroes se tratara, gozarás de 
libertad total para recorrer el escenario, ya 
sea a pie o volando. Los enemigos a los que 
hacer frente han sido extraídos de los 60 
años de publicación del comic. y no sólo de la 
reciente entrega cinematográfica. Para aca- 
bar con ellos Superman podrá emplear sus 
poderes: visión de rayos X. visión térmica-, 
superoído. superfuerza. aliento congelador... 
Pero también será capaz de utilizar los ele- 
mentos del entorno, como los coches y los 
monumentos. El juego contará además con 
las voces de los actores de la película. 


■ PQOEBIS > SnKioaD peáa 
napiemiatiiielcab ^ 


<DT31 Q/I103D 0312^ 

1irail\5!7[X][]TrB 

SSODCOSOÍL 

EA NOADANDONA 
ELUITODETOUIIEH 


|ÓRDt‘?,^R[NGS 

^ The White Cüuncil ^ 


Otra de las sorpresas del 
evento fue el anuncio de 
este PPG de acción que 
aparecerá el año próximo 
en PS3 Su desarrollo se 
ambienta unos ochenta 
años antes de La Gue- 
rra del Anillo, y podrás 
encontrar a personajes 
como Bilbo. EIrond. Gandalf 
o Galadriel. Sólo se mostró 
un tráiler con secuencias pre- 
renderizadas. pero los crea- 
dores afirmaron que la calidad 
del juego será similar. 
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La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 



Ponga el móvil en el suelo y 
las manos donde las pueda ver! 


Disfruta en exclusiva con tu móvil Vodafone Uve! del videojuego ”Saints Row 


«WELCOMETO ! 

SAINTS ROW 

A LITTLE SLICE OF HELL 


Vodafone Uve! 


POPULATION TBD 


snnnsuNG 


Descárgate el videojuego "Saints Row” en tu móvil Vodafone Uve! 
y recupera el dominio de la ciudad de Stillwater usando todos los 
medios. ¡Todos! 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Videojuegos 

o envía JUE SAINTS al 521. ^ 

Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas gratis 
sin límite. 

Infórmate en el 1444 o en 
www.vodafone.es/live 


Vodafone Uve! con 3G 
Samsung Z150 


También disponible para: 


vodafone 




f/ie/yoHaJe 


DIEZ ANOS ASUSTANDO AL PERSONAL 

Y para celebrarlo nada mejor que repasar la historia 
de la saga, además de disfrutar con la película que os 
regalamos este mes, por supuesto. 
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RESIDEN! EVILSURViVOH 2 (PS2J 


RESIDEN! EVILDEADAIM1PS2J 


saga que ha estado acompañando a ios juga* I 
dores de PtagStatíon desde casi los albores de 
la consola, y parece que io seguirá haciendo 
durante bastante tiempo. Todo empezó con 
una serle de extraños asesinatos caníbales 
en la región de las montañas Arkiay, cerca del 
pueblo de Raccoon. Un grupo de agentes de 
la unidad SXA.R.5. es enviado allí para inves- 
tigar los hechos. Pronto descubrirán que la 


LAST MONKEY 

» 


Nada menos que 30 millones de unidades ven- 
didas, dos películas de éxito (más otra nueva 
en fase de producción), cómics, novelas, figu- 
ras de acción y un sinfín de imitadores, con más 
o menos gloria, son las credenciales de una 


jn»fStaiion. 


^\uRVlVt 


Playstation 


Playstation 


Playstation 


R6VISTA OFICIAL - GSPAÑA PlayStatíon 2 37 


1 


R EVIL OUTBREAK FILE "2 (PS21 













SHINJI MIKAMI 

EsIb japonés nacido en 1965 se incorporó a Capcom en 199Q iras praduarse en la 
Universidad DosPistia. Tras olpunos producciones sin relevancia, su proyeclo de crear un 
juepo de terror basado en el clásico Sweel Home acabó siendo el exitoso ResidenI Evil. 
conocido como Biobazard en su país de orípen Tras su lazamiento. fue ascendido dentro 
de la compañía y se convirtió en productor de sus secuelas y de otros títulos como Dino 
Crisis o Oevil May Cry. Incluso cuenta con su propio estudio, Capcom Produclion Studio 
4 Su próximo proyecto es God Hand para Playstation l. 


D JILLVALENrlNE>Píolapo- 

nlSta ílcl primer juepo y del tercero, 
dtleiiiüs aparece en la película 
flesident Evil Apocalipsis 


OHEVINRYMAN> 

Uno (le los personajes de 
la suh'sapa Oiilbreab 
Policía de Raccooo City 
su manejo de la pistola 
sólo es epuíparahie a su 
belleza Un cinco malo 


RP.D, 


DCLAIRE REDnELD> 


O ALBERT WESKER>Uno(le los malos 
de la película Trabaja para la corporación 
Umbrclla ij sus intenciones snn siempre 
oscuras g misieriosas 


cnireija ij de Code^ Verónica 
junta a su hermano Cliris. 
Sabe cómo Iralor a los 
hombres y a los zombis. 


los aíslales de las ventanas mientras atravesábamos un 
pasillo al comienzo del primei ResidenI Evil? A lo largo de 
sus capítulos, lian aparecido multitud de enemigos dite- 
rentes, obras genéticas del T-Virus y derivados. Desde los 
clasicos zombis a Hunlers. Lichers, el imponenle Tijranl o 
los debútenles de la cuarto enlreoa, como El Gigante. 


causa de todo el problema es un virus desa- 
rrollado por la maligna corporación UmbreHa 
que ha hecho que los humanos se conviertan 
en zombis sedientos de sangre tras su muerte. 
Pero no sólo los humanos, ya que los engen- 
dros más terroríficos también han sido obra 
de los experimentos de esta compañía. Puede 
que la premisa de toda la saga no sea la más 
original del mundo, pero si sirve para ofrecer 


juegos de esta talla, nadie puede quejarse. 
El género conocido como Survivat Horror lo 
fue gracias a este juego. Sus dos fuentes de 
inspiración más claras son el primer Alone In 
The Dark y tas películas de George A. Romero, 
como ha reconocido el mismo responsable de 
la saga. Shinji Mikamt. De la primera adoptó los 
ángulos de cámara y la mezcla de exploración 
y puzzles: y de la segunda, la temática zombi. 
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EL FUTURO DE LA SAGA 

Poco se sabe del próximo capílulo de la saga, ya que hasta el momento sólo 
ha trascendido un tráiler (impresionante, eso si] y unas pocas capturas del 
mismo, y de eso hace ya un año. El productor ejecutivo es Keiji Inaíune. 
creador de Meyaman y de la saya Onimusha. El sistema de juego será 


luiuiii iiiiy] I iiiUijuim (Iaii 


capitulo. Aparecerá en Playstation 3 el próximo año. Se rumorea que el 
protagonista podría ser Chris ñedtield. de ResídenI Evíl ? y Code: Verónica 









□ BRUCE HCGIVERN>PGisonajG 

central do Resiileiil Evir Doad Aím. Lleya 
o un líonsatlóntíco de Umbíclla iníeslodo 
de mmljis paro acahar con lodos los 
planes de la corpofaciiin. 


¿SABIAS QUE... 

EXISTEN VERSIONES de vaiiüs juegos de la saya que 
nunca llenaron a ver li tu/? Coocíetameníe una del 
segundo, en la que Clone era sustituida poi una tal Elíza y 
aparecían nuevos enemigos, y hasta lies del cuarto capí> 


EL CAMBIO OE NOMBRE del juego con respecto a la 
versión japonesa se dehe a que el término Bíohazard está 
registrado por una banda de rock? 

EL PRIMER RESIDEN! EVIL está influenciado por un 
antiguo juego de NES llamade Sweet Home? 

EN RESIDENT EVIL P la palabra REDRUM («morder» al 


de llamar a Residen! Evíl 3 con este nombre? Él pensaba 


iiii!»iii>wiiiriiiiiviiwiiiiaiUiiiiii>ninfiiniiiininmiiinitiiiuig 


tica tercera entrega, ya que hacía avanzar más la historia 
que el juego de PSone. 

EN RESIDEN! EVIL H aparece una pistola llamada Killer 
7. en referencia a otro de los juegos de Capcom? 
EXISTEN VARIOS MANDOS de control específicos fiara 
jugar a los Residen! Evíl? El ultimo de ellos pensado para 


subtitulada Director s Cut y que incluía nuevos ángulos 
de cámara, secuencias de vídeo y una demo de la 
segunda entrega? 


□ CHRIS REDFIELD 

Debutó junto a lo 
saga, y más larde 
volvió a aparecer como 
personaje jugable en 
Code Verónica donde 
su liermana te cedía el 


PrN 



O LEON S. KENNEDY > Debulo en el 
seguMio capWo. y se pasa la cuarta entri 
buscando y plegiendo a la hija del presi' 
d»le Un chico con recursos 


PERSONAJES 

Desde que Jill y Chris inauguraran la saga, multitud de protagonistas 
han aparecido en los variados capítulos de la saga. Además, es 
costumbre que muchos de ellos repitan aparición como ocurre con 
Claire o León. Lo que no cambia es la forma que tienen de acabar con 
los zombíSi a tiro limpio, y el odio que sienten hacía la corporación 
Umbrella. origen de todos los males que tes acechan. 




Tras cuatro capítulos que seguían ia historia 
del T-Virvs y sus consecuencias, parecía que 
la cosa no daba para más. Tras varios años de 
desarrollo, el «padrea de la criatura decidió 
tomar las riendas y cambiar por completo ia 
dirección que hasta el momento había tomado 
la saga. El resultado fue Resident Evil uno 
de los mejores juegos de acción de la historia, 
y un salto de gigante dentro del género. Ahora 


sólo queda esperar a otro nuevo salto, el de 
la próxima generación. Veremos de lo que es 
capaz Umbrella en este nuevo formato, y de 
los esfuerzos de los protagonistas de siempre 
y de los que están por llegar para detenerla. 
Mientras tanto, no estaría de más revisitar ios 
capítulos pasados para darse cuenta de todo 
lo que ha aportado esta serie de juegos al 
panorama actual del videojuego. 
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RESIDENT EVIL: EXTINCION 



tercera se adelanta varios anos al argumento de las entregas 


Fetir vuelve a ser Carlos Oiiveíra y Ali Larler y K-Marl 
se pondrán en lo piel de Claire Redíieid y Spencer Locke, 
respectivamente. Se está rodando en Méjico, pero la acción 
transcurrirá en una desolada ciudad de Las Vegas. Llegará a 
los cines norteamericanos en septiembre de ^007. 




porSUPERNENA 

» 


• n 




En 2002, protagonizada por la escultural 
Milla Jovovich y adelantándose unas cuantas 
temporadas a la moda de las adaptaciones 
cinematográficas de videojuegos, llegó la pri- 
mera película de Resident Evil. Su argumento 
desvelaba algo que los juegos nunca mos- 
traron; el momento en que el T-V¡rus escapó 
del control de UmbreHa y comenzó a infectar 
a los humanos, convirtiéndoles en criaturas 


sedientas de sangre. La acción transcurre en 
unas instalaciones de la corporación conoci- 
das como La Colmena. La única vía de escape 
para Atice y el grupo de supervivientes será 
llegar a la Reina Roja (un sistema de seguridad 
de una compleja inteligencia artificial) y tratar 
de neutralizarla para desbloquear la salida del 
recinto. En su camino tendrán que hacer frente 
a incansables hordas de zombis. 


RESIDENT EVIL 2 
APOCALIPSIS 

La segunda entrega de la saga, 
esta vez ambientada en la calles de 
Raccnon City es el regalo gue este 
mes hemos elegido para ti. Conoce 
el argumento de la película, algunas 
curiosidades y el conlenído adicional 
del DVD adjunto en la páyina D. 
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Oficialmente, nunca sucedió, 


yourpsp.com/darkmlrror 


Tú no existes. Tu misión debes borrarla para siempre de tu mente. Tus actos 
deberán saltarse toda norma conocida de combate. Localiza y destruye el Proyecto 
“Dark Mirror” en 30 peligrosas misiones que te harán du(Jar si estás vivo. ¿Aliados? 
¿Refuerzos? Olvídate. Tan sólo cuentas con la última tecnología en armas. 

El mundo no puede saber nada, pero te necesita. 

Lanzamiento 30 dragosto 
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■ ARTE > El gisem k los ^sanaiss 
sigue mimfk a catge del piesligíosa 
artista Mdltota Tsuclura^lii. qm ha 
trabajiüi anterisnnente en la sa|i Oevíl 
May Cry er4re líras. 
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COMPAÑÍA: CAPCOM 
DESARROLLADOR: 

CAPCOM 


G' ÉN ERO: ACCIÓN 
CONFIRMADO EUROPA: NO 


IfECHA DE APARICIÓN: 



SENGOKU BASARA 2 

TEMEMOS DEVIL HINCS PARA RATO 


Cuando una ¡dea goza de un gran 
éxito, es lógico que surjan imitaciones. 
Eso debió pensar Capcom cuando el 
año pasado lanzó en Japón la primera 
entrega de Sengoku Basara, una copia 
bastante descarada de la saga Dynasty 
Warriors de Koe¡. La mayor diferencia 
que aportaba esta producción era el 
hecho de que la historia se desarrollaba 
en Japón en lugar de en China. Ade- 
más, el rigor histórico no se hacía tan 
evidente como en la serie de Koe¡, ya 
que los personajes tenían un diseño y 
unos poderes bastante fantásticos. Los 
responsables de la producción habían 
trabajado anteriormente en Devil May 
Cry y Resident Evil algo que la gente 
de Capcom se encargó de airear a los 


cuatro vientos al publicitario, aunque 
el Juego no tuviera mucho que ver con 
ninguno de los dos. Ahora hace acto 
de presencia en Japón esta continua- 
ción que vuelve a colocarte en la época 
Sengoku (la misma que en Samurai 
Warriors]. Durante la misma, el territorio 
nipón se encon- 
traba dividido 
en multitud de 
pequeños esta- 
dos gobernados 
por un «señor de la guerra». Y claro, no 
podían estarse quietos, así que se dedi- 
caban a combatir entre ellos. A tu dis- 
posición cuentas con una gran variedad 
de estos personajes, cada uno con su 
arma característica (espadas, hachas. 


martillos e incluso armas de fuego), su 
ejército propio que le sigue y una lista 
de movimientos mucho más amplia que 
en la anterior edición. Combos de todo 
tipo, ataques especiales, magias... Todo 
valdrá para acabar con los cientos de 
enemigos que pueblan los inmensos 
niveles. La parte 
estratégica está 
bastante menos 
presente que en la 
saga de Koe¡. con el 
objetivo de hacer el Juego más frenético 
y divertido, y sobre todo basado en la 
acción. La banda sonora seguirá yendo 
por libre, con temas de rock interpreta- 
dos por bandas actuales de gran popu- 
laridad en Japón. 


«NUEVOS PERSONAJES Y 
MUCHA ACCIÓN» 









KINNIHUMANMUSCLEoAwmiM» 


«MUSOÍOCAS» EN ACCIÓN 


Aunque no sea muy popular por estos 
lares, la serie de anime Kinnikuman lleva 
muchos años proporcionando a los juga- 
dores nipones toda clase de títulos para 
sus consolas. Incluso han podido ver a 
sus protagonistas disparando en mata- 
marcianos como si de naves de R-Type 
se trataran. En esta nueva producción 
hacen lo que mejor saben: pelear. Com- 
bates al más puro estilo lurest/ing donde 
estos forzudos ejecutan todo tipo de 
movimientos imposibles haciendo gala 
de un gran sentido del humor. 



■ VIVA LA CREATINA > Los píolayonistas del juego han pasado 
muclias hofas en el gimnasio a juzgar por su consliludón. 


ám I 



COMPAÑÍA: 

NAMCO BANDAl 

DESARROLLADOR: 

AKI CORPORATION 


GÉNERO: PLATAFORMAS 

CONFIRMADO EUROPA: NO 
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SHINING FORCE EXA 
Sega acaba de anunciar la secuela de Sbiniog 
fgfce Neo. el espectacular RPG de Auión que 
rompie con el estilo de juego que había carac- 
terizado a esta veterana saga. 


im i 



COMPAÑÍA: ECOLE 
DESARROLL'ADOR: 

TYPE MOON 
GÉNERO: LUCHA 


CONFIRMADO EUROPA: NO 



MELTY BIOOD ACT CADENZA 

LAS CONO ESTÁN MmAS [DEL TDDOJ 



El término «doujin» se aplica en vide- 
ojuegos a aquellas producciones crea- 
das por fans no profesionales. Este era 
el caso del juego que nos ocupa. Sin 
embargo, alcanzó tanto éxito que un 
grupo de programación decidió adaptarlo 
a recreativa bajo la placa Naomi, y ahora 
llega su correspondiente conversión a 
PS2. Lucha bidimensional con perso- 
najes anime, espectaculares magias y 
sabor de lo más clásico. 



AKI H ABARA BLUES J 


Ahora que la conversión de Half-Life 2 ha sido anun- 
ciada para Playstation 3, cabe destacar que los juga- 
dores de recreativas nipones pueden disfrutar de una 
particular versión llamada Survivor. El aspecto de la 
máquina es así de impresionante. 


L 


'V 


SILENTHILL COMPLETE SET 
En JaRón también aparecerá una reupilaciún 
de la genial saga de terror de Konami. aunque 
aHí sí que incluirá el primer juego de PSone y 
una caja especial para guardarlos. 

a4rur«^o) 



EVERYBQDY’S TENNIS 

Los aeadores de la divertida saga de 
simuladores de golf cambian de disciplina y 
se centran ahora en el tenis con esta nueva 
proéucción. 






TM & (9 Z006 cartoon Netwoit 



ESIONíVL 


^ri'^oon í']í>^?70?lV> 
pO('iooiiM:>ív/Oí‘!<»o-s fa 
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en ivww.D 
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En esta sección 

anunciarse o sorprendentes ofertas lúdicas que quizá no aparecerán en Europa. Juegos especiales que 
ya están cargando lentamente en nuestra memoria y posiblemente lo harán también en tu consola. 




íQué ganas teníamos de dar esta noticia! Por fin Narutose escapa de 
nuestras páginas de Japón y Universos Alternativos para aterrizar 
directamente en P52 con la esperadísima versión PAL de Ultímate 
Ninja, el primer título de la trilogía Narutimate Mero. 5i eres uno de 
los miles de fansáe Naruto en nuestro país, probablemente ya sepas 
que se trata de un juego de lucha en dos dimensiones, protagonizado 
por el Joven ninja (o cualquiera de los otros 13 personajes disponibles) 
en el que tendrá que hacer uso de su chakra para desplegar ataques 
cada vez más potentes. Durante el combate podrás no sólo recurrir 
a tus habilidades cuerpo a cuerpo, sino también podrás hacer uso de 
múltiples armas, pedir la ayuda de otros personajes para realizar com- 
bos conjuntos o aprovechar los poderes de los diferentes ítems que te 
dan los espectadores. Además, según progreses irás desbloqueando 
vídeos, pistas de audio, cartas coleccionables... 
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Aunque la tercera entrega cinematográfica de The FsstEj- The Furious 
lleva ya unas semanas en cartelera, su versión lúdica aún se hará esperar 
unos meses. Ambos transcurren en un universo común pero no com- 
parten ni título ni argumento. Así, mientras que la película recibe el 
sobrenombre de Tokyo Race, el videojuego se queda con Tokyo Drift, 
adelantando el tipo de carreras que en él podrás disputar y con el 
que sus creadores pretenden desmarcarse un poco del resto de 
títulos de un género que comienza a estar algo saturado. Lo que no 
podía faltar es la posibilidad de modificar cada coche con más de un 
centenar de neumáticos licenciados y trescientos bodykitsde compañías 
japonesas. Además, su catálogo incluirá prototipos y vehículos clásicos. 
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SQUAREENIX 



LA OSCURIDAD NUNCA DOMINARÁ NUESTROS CORAZONES ^ 



www.pegi.info 


Prcpárace para unirte a rus héroes preferidos en una épica batalla contra los malvados Sincorazón. Viaja con Sora, Donaid 
y tioof'y a increíbles mundos de L)isney como El Rey León. Li Bella y la Bestia, Tron y muchos más. Lucha contra la oscuridad 
que los amenaza usando poderosas ntievas técnicas, hechizos y combinaciones de ataques. ¡Disfruta de una inolvidable 
aventura con un extenso reparto de más de cien personajes de Disney e invitados especiales! 

Playstation,^ www.kingdomhearrs2.eu.com 5QUARE ENiX« 




i Disney, lim Bu^tons The Nightmare Befot? Chrislmas Touchstone Pictures. De ¡-rollado por SQUAPT ENIX. Persi lajes de la serie de videojuegos FINAL FANTASY: (.0 1990, 1994, 1997, 1999, 2000, 2001, 20ui, 2003, ¿005 ¿qud u Eiux Cu Lid 
Todos los derechos reservados. SQUARE ENIX y el logo dr SQUARE EMX son marc: s registradas de So lare Enix Co., Ltd. and Tlav-Station" are registered trademarks of Son, Computer Erli- lainment Inc. A.! Rights Fio-tivcd. 








Un día cualquiera, un viajero llamado Jean caminaba 
por un paraje desértico. Alertado por los gritos, des- 
cubre a una mujer que está siendo atacada por unos 
villanos y decide acudir en su defensa. Gracias a su 
intervención ella consigue escapar, pero los bandidos 
desatan toda su furia sobre Jean, dejándole maltre- 
cho, agonizante y sin una de sus manos. Al desper- 
tar descubrirá que cuenta con todas las extremida- 
des... Algo extraño ha sucedido: al final de su brazo 
derecho ya no se encuentra su propia mano sino... ila 
mano de Dios! Esto, que podría parecer la sinopsis 
de una peli de Jackie Chan, no es sino el argumento 
del próximo título de Clover Studios, dirigido por 
el propio Shinji Mikami. El juego tiene una estética 
colorista con cierto aire de a/estern, y su mecánica 
se basa en sucesivas luchas cuerpo a cuerpo donde 
podrás desplegar todo un repertorio de combos basa- 
dos en patadas, puñetazos y golpes especiales. Y sin 
dejar de lado el elemento cómico, algo a lo que ya nos 
tienen acostumbrados los creadores de VieujtifulJoe, 


r 

1 
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THE HADES 





Los Caballeros De! Zoc//aco vuelven a lanzar su ataque en tu 
PS2. Después de Saint Seiya: E! Santuario, llega The Hades, 
un nuevo juego de lucha con batallas en 3D basado en la his- 
toria que se desarrolla en la serie manga homónima, que ya 
ha sido trasladada al anime. De esta forma, el juego sigue el 
argumento de éste pero lo acompaña de secuencias de vídeo 
extraídas directamente de la serie animada en cuestión. Los 
hechos arrancan con el levantamiento de los Espectros de 
Hades contra el templo de Atenea, ayudados por los Santos 
de Oro que cayeron en la Batalla de las Doce Casas. Saint 
Seiya: The Hades promete más modos de juego, un sistema 
Cosmos mejorado y nuevas técnicas de combate basadas 
en los «ataques a velocidad relámpago». Los escenarios han 
visto ampliadas sus dimensiones para que las posibilidades 
del juego no queden limitadas en la lucha cuerpo a cuerpo y 
haya sitio para un amplio repertorio de ataques a distancia. 




■ QlENTl) 0£ HADES > 1 1 eSli nlfitlD 
mp é la oíluiu sirs anKQp onoadi cosii lie KíDb 
I (WnMa a su w en h cátalos Surturt c t (nlew f ‘ 
{OfiQo se Qwüa m popío antes itp dep altnai o? ta 
mstoü matme ia emncnm anune 
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Como quien no quiere la cosa, ha pasado ya 
un añito desde que PSP hiciera su aspe- 
ado debut en el Viejo Continente. Desde 
toncas, muchos han sido los usuarios que 
han apostado por Ridge Racer para acompañar 
la compra de su portátil. Conscientes de ello, los 
programadores de Namco (ahora Banda! Namco) 
están a punto de lanzar una nueva entrega de su 
popular franquicia. La secuela incluirá tres nuevos 
modos de Juego llamados Duel, Survivalij Arcada. 

En este último, el objetivo será llegar a una meta en 
un tiempo determinado, de forma que irás ganando 
segundos a medida que vayas alcanzando checkpo- 
ints. Ridge Racer 2 promete un total de 18 pistas 
no incluidas en el primer título de PSP entre las que 
encontrarás trazados de las versiones de sobremesa. 
El amplio catálogo de vehículos continúa siendo 
marca de la casa: además de las categorías especia- 
les desbloqueables, hallarás seis clases de coches 
con tres automóviles de inicio en cada una. 
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Una isla abandonado cubierta de nieblo. Una sirena de fondo.i,Y un mor coloreado de un 
tono rojo siniestro. Los dioblos asesinos han notado tu presencia y tú, para descubrir 
los misterios de esta oscura isla, tendrás que recurrir al Sight-jacking, una habilidad que 
te permitirá v/er a través de los ojos de tus enemigos. Rsí que mientras los demonios te 
persiguen tendrás dos opciones: contemplar el horror de tu propia muerte o enfrentarte 
a ellos poro acabar con la pesadillo. Tú decides. 

forbiddensiren2.com 
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HINGDOM HEARTS II 

REGRESO A LOS MÁGICOS MUNDOS DE COLOR 






COMPAÑÍA: IpUARI 
■NIX/DISNKY 
DESARROLLAOOR; 
SQUARE INIX 
DISTRIBUIDOR- PROXIN 
GÉNERO RPG OI ACCIÓN 
JUGADORES:! 


FECHA DE APARICIÓN: 

OCTUBRE 2006 


Pese a no ser apreciado por los fans más acé- 
rrimos de Square Enbc como un título capaz de 
rivalizar con la saga Final Fantasy o Dragón 
Quest, el primer Kingdom Hearts gozó de un 
tremendo éxito en todo el mundo. La fusión de 
los universos más populares de la «fábrica de 
sueños» con el saber hacer de los programado- 
res de la compañía nipona dio como resultado 
un Action RPG accesible a todos los públicos, 
bello y vibrante como ninguno. Su secuela no 
podía hacerse esperar y, tras aparecer durante 
las navidades pasadas en Japón, llegará hasta 
España de la mano de Proeín el próximo mes 
de octubre. Si ya jugaste al primero sabrás que, 
pese a lo que pueda parecer, la historia que 
subyace tras tanta profusión de colorido y per- 
sonajes entrañables es bastante compleja. Y el 


comienzo de Kingdom Hearts // no puede ser 
más desconcertante. Comenzarás encarnando 
a un joven llamado Roxas en TwHight Toiun. 
Como si de un prólogo se tratara, los seis días 
en los que se divide esta parte del juego te 
pondrán en contacto con la mecánica de juego 
de esta secuela a base de participar en todo 
tipo de trabajos y pruebas por la ciudad. Él y 
su grupo de amigos se encontrarán con perso- 
najes conocidos por los aficionados a la saga 
Final Fantasy^ pero tras unas pocas horas todo 
esto dejará paso al juego en sí, donde volverá 
a hacer acto de presencia Sora (protagonista 
de la primera entrega) tras la aparición del 
logo de esta versión y la auténtica secuencia 
de Introducción. A su lado, cómo no, los fieles 
Goofy y Donaid como personajes no contro- 


jf 





MEJORA TOOOS 
LOS APARTADOS 
OE LA PRIMERA 
ENTREGA AÑA- 
DIENDO DINA 
MISMO Y MUCHA 
ACCIÓN 


■ SUPERVILLANOS > La Hydra de Hércules, el Genio Malvado de Aladdin, Slian-Yu de 
Mulán o Hades serán sólo algunos de los enemigos finales del juego. 





■ COMO UN 
SHODTER>Las 

secuencias en las que 
manejarás la Nave 
Gummi son ahora 
mucho más diverlidas, 
con enemigos acercán- 
dose en todas direc- 
ciones y un sislema de 
punlería mucho más 
sencillo y eíeclivo. 
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EL REY LEÓN 


PIRATAS DEL CARIBE 


cC*«H4HdS 

STEAMBOAT WILLIE 






La «Nave Gummi» a 
cargo de Chip B. Chop 
seguirá siendo el medio 
de transporte de Sora y 
compañía entre los diferenies 
mundos que tendrán que 
visitar 

© Los «cárneos» de 
personajes pipidrei 
como EkaMlL^fl 
Piratas Oei Carito esteren a la 
ordBMíeldía Cade uno con su 
propia trame argumenta! 

H( uso del boton 
Triángulo cambiara 
dependiendo de la ocasión y 
te permitirá realizar todo tipo 
de movimientos de ataque y 
de defensa en medio de ios 
combates 


■ NO SÚLO DISNEY > Aunque las 
apariciones de los personajes de la 
gigante norteamericana son las que 
más llaman la aíención, no hay que 
olvidar que lambién se incluyen cárneos 
de diversas eniregas de Final Fanlasy. 


lables pero que asistirán en todo momento al 
joven en los combates. Eso, claro está, siem- 
pre que no cuentes con alguno de los aliados 
«made in» Disney o Square. Como antaño, el 
desarrollo del Juego está dividido en diversos 
mundos que visitar de una manera no lineal. 
El castillo de La Bella y La Bestia, La Tierra 
de los Dragones de Mulán, El Inframundo de 
Hades, Halloween Town, Port Roya! (de Pira- 
tas De! Caribe) o Agrabah son sólo algunos de 
ellos. En cada uno encontrarás al poco de ate- 
rrizar a su personaje más popular que se unirá 
a tu grupo, podiendo reemplazar a alguno de 
tus compañeros si lo deseas. Tetsuya Nomura, 
máximo responsable del proyecto, y el resto 
de su equipo se han preocupado por dotar a 
cada uno de estos únicos universos de una 
ambientación en cuanto a gráficos y música se 
refiere, que no te hará dudar ni por un segundo 
de dónde te encuentras. La banda sonora de la 
compositora Yoko Shimomura se combina a la 
perfección con las melodías más reconocibles 
de los filmes que se contemplan en el Juego. En 


cuanto a la mecánica, si bien continúa con la 
mezcla de exploración y acción de la anterior 
entrega, se decanta esta vez por este último 
apartado y sobre todo por un desarrollo mucho 
más dinámico. Ahora Sora cuenta con muchas 
más posibilidades de ataque (movimientos 
«límite», ataques combinados con los miem- 
bros de su equipo, counters...) y con un uso de 
los elementos del entorno mucho más variado. 

Los «cárneos» de los protagonistas de las dife- 
rentes entregas de Fina! Fantasy también son 
mucho más numerosos, así como los combates 
contra enemigos finales y nuevos seres que 
vienen a unirse a los «sin corazón». Sólo queda 
esperar que la versión PAL del Juego sea tan 
respetuosa como ocurrió con Dragón Quest 

NUEVOS MUNDOS Y 
MÁS ACCIÓN QUE EN LA 
PRIMERA ENTREGA 
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BANDAI NAMCO 

DESARROLLADOR: 

THE ACES PROJECT 

DISTRIBUIDOR SONY C.E. 
GÉNERO SIM. DE VUELO 

JUGADORES: &<2 


JUGADORES: 



ACE COMBAT 

THE BELHAN WAR 

UNA NUEVA RACIÓN DE SIMULACIÓN AÉREA 



La tercera (y probablemente última) entrega 
de la franquicia Ace Combat para Playsta- 
tion 2 nos propone echar la vista atrás, para 
tomar parte en la guerra de Belka, un suceso 
mencionado en el prólogo de Ace Combat Jefe 
De Escuadrón, el anterior título de la saga. A 
mediados de la década de los 90. la guerra 
entre Belka y sus vecinos Ustio y Osea (la 
patria de cinco millones de pijos) era inevita- 
ble. Los belicistas beikianos se lanzan a una 
campaña militar que les enfrentará no sólo a 
los pilotos oséanos (¿o se dice «oseznos»?) 
sino a una fuerza multinacional de mercenarios, 
en cuyas filas estás tú, sufrido jugador. Esta 
trama, alimentada por un sinfín de secuencias 
de vídeo (muchas de ellas protagonizadas por 
actores reales, todo una novedad en la saga 
Ace Combat] es el esqueleto que cohesiona las 
18 misiones que componen este nuevo simula- 
dor de vuelo con corazón arcade, de mecánica 


prácticamente idéntica a sus predecesores. De 
hecho, incluso los gráficos no aportan ninguna 
mejora de consideración. La novedad principal 
de Ace Combat: The Belkan War reside en la 
irrupción de escuadras de ases rivales en mitad 
de algunas misiones. Debido a su elevada inteli- 
gencia artificial, abatirlos no será tan fácil como 
al resto de cazas enemigos. Habilidad y mucha, 
mucha paciencia serán las armas necesarias 
para abatir a estos «Top Gun», que son presen- 
tados en el juego con su propio escudo de 
armas y una melodía característica (los prime- 
ros en aparecer se acompañan de un pasodo- 
ble que provocará más de una carcajada entre 
los jugadores españoles). Por lo demás, The 
Belkan War es lo mismo de siempre, con todo 
lo bueno y lo malo que eso implica. Bueno en lo 
que respecta a la jugabilidad, seña de identidad 
de la saga y como vuelve a quedar demostrado 
en esta entrega. Y malo en el sentido de que 






POCAS NOVE- 
DADES EN ESTA 


NUEVA ENTREGA 
DE ACE COMBAT. 

EL MODO ON-LINE 
SIGUE BRILLANDO 
POR SU AUSENCIA. 



■ MONTAÑAS 
NEVADAS > El realisfiio 
y detalle de la orografía 
coníinúa siendo uno de 
los grandes atractivos 
de ia saga Ace Combat. 
Ai menos en lo que 
respecla a las monlañas 
y valles. Las ciudades 
son oiro canlar... 
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después de seis entregas (tres para PSone, 
tres para PS2}, la fórmula presenta claros 
síntomas de agotamiento. Namco finiquita 
la saga en Playstation 2 sin haber cumplido 
uno de los grandes sueños de los fans de la 
franquicia Ace Combat jugar On-line frente a 
otros usuarios. Sin esta opción, incluso el fan 
más acérrimo se queda con la sensación de 
que todo lo que ofrece The Belkan War ya lo 
ha visto antes en incontables ocasiones: misio- 
nes de escolta, de ataque a objetivos aéreos 
y terrestres, etc. Indudablemente, y pese a 
que me gustaría que Bandai-Namco (sigo sin 
acostumbrarme a la fusión de estos dos gigan- 
tes) imprimiera de una vez por todas un buen 
revulsivo a la serie, la recreación de los cazas 
de combate y bombarderos es impecable. El 


asesoramiento de las grandes corporaciones 
aeronáuticas {Boeing, Northrop Grumman, 
BAE Systems, Dassault, Lockheed Martin) y 
el ministerio de defensa Japonés garantiza, una 
vez más, una absoluta fidelidad a los modelos 
reales. Otra cosa es su manejo, totalmente 
arcade, lo que volverá a desesperar a los segui- 
dores de la simulación pura y dura; pero tras 
seis entregas, es algo que todo el mundo ya 
tiene asumido. En el próximo número intenta- 
remos profundizar un poco más en el universo 
de Ace Combat: The Belkan W^ry, con un poco 
de suerte, podremos compararlo con el primer 
Ace Combat para PSP que, aunque a priori 
cuenta con peores gráficos, sí ofrece algo con 
lo que soñaríamos los usuarios de P52: duelos 
multijugador contra otros tres usuarios. 


■ BRIEFING > Olio clásico del 
universo Ace Comboí. En esta 
panlalla le íníormarán de lodos 
tus objetivos, lanío en lierra 
como en el aire. No le lo salles. 

porque te será de gran ayuda 
para decidir qué modelo de avión 
utilizar en cada misión. 




¿A FALTA Df Olf-LINf... 

tao K jup C0É3 un amigo a pantalla paitida? Sinte- 
lamenlp. go cien que no Pero como amargarse no sirve de 
nada, al menos podiemos ecliarnos unas risas (pocas, eso 
si) contra un colega, combatiendo en diversos escenarios en 
gbiioso spbl-screen (un venerable invento que ga creíamos 
baber desechado con el sallo a los IPB bits) Eso si. olvídale 
de la insta externa, porque no existe en este modo de juego 


•f. 


#1 





Pilotar mitós de la talla 
del A-10Thunderbolt. 
el F-15EaoleoelF/A-lB 
Hoííiel impecablemente 
recreados es uno dalos 
grandes atractivos de esto 
nuevo Ace Combat - 

© Las intros incorporan 
por primera vez actores 
de caine y hueso A través de 
estas secuencias podras saber 
mas de los sucesos que provo- 
caron la guerra de Belha 

^9 Aunque la mecánica 
aporte menos novedades 
de lo que nos gustaría sigue 
funcionando como un relof 
el control es Impecable, y fos 
duelos contra los ases íivíés 
otorgan la dificultad necesarra 
paraalargaí la vida deljuep 
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COMPAÑÍA CAPCOM _ 
DESARROLLADOR: 

CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: PROEIN" 
GÉNERO: 

AVENTUWA/ACCIÓli 

JUGADORES: 1 


FECHA DE APARICIÓN: 

SEPTIEMBRE 2006 


DEVIL MAY CRY 3 SPECIAL EDITION 

EL REGRESO DE LOS DOS HERMANOS 


De la mano de Capcom llega un artículo de 
coleccionista, una edición especial de todo un 
juegazo: DevU May Cry 3. Su extrema dificul- 
tad le relegó prácticamente a las manos más 
frikkis del videojuego. La compañía intenta 
ponerle remedio publicando a un precio muy 
interesante esta entrega. Desde luego, el que 
no haya catado todavía las excelencias de la 
tercera aventura de Dante, tiene que apro- 
vechar la ocasión para hacerse con uno de 
los mejores Juegos de todo el catálogo de 
PS2. Y los que ya tengan en sus estanterías 
una copla de DMC3 seguro que se pregunta- 
rán si las novedades que presentan merecen 
la pena. Pues bien, la edición especial, además 
del recargado y grandioso apartado gráfico, y 
el suculento ejército de enemigos dispuestos 


a ponerte al límite de tu habilidad, tiene unas 
cuantas sorpresas reservadas. Se han ajustado 
los niveles de dificultad, ya no tienes por qué 
preocuparte de los endiablados Jefes finales, 
un suplicio casi insufrible en el original. Aunque 
la principal atracción de DMC35E es Vergil, el 
hermano malvado de Dante. Con una actitud 
tan arrogante como la del protagonista, te va 
a aportar una nueva forma de vivir el Juego. Si 
eres uno de los afortunados que llegaron hasta 
el final, ahora podrás hacerlo aprendiéndote el 
estilo de lucha de Vergil y en tu camino vas a 
encontrar a un Jefe final que antes sólo apare- 
cía en algunas secuencias, a Jester. También se 
ha dispuesto un nuevo sistema de continuación 
utilizando órbitas doradas y un modo de Juego 
al más puro estilo SurvivaL 





al que puedes conírolar. de hedió es 


liíiWlnltMijlilllllilllííB'JWIriTnnintmiqM 


la avenlura. Cuenla con so propio eslílo 
de locha «Darh Slayer». que le va a 
piar y mucho 

4 ■f'- 



f 
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a la estética de Devil May 
Cry. ton entornos recargados y 
deslías de increíble tactura 



O La aparición de Vagd 
tomo na personaje 
jogaMe.9ie es la verdadera 
eausa pata que Caín edite 
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CONSTRUYE Y PROGRAMA 



Es el androide más avanzado 
de su generación que tú mismo 

VAS A CONSTRUIR Y PROGRAMAR 
FASCÍCULO A FASCÍCULO DEL MODO 
MÁS FÁCIL 


ue - ove - HRBL.n I 
V se oesRUReR i 

H obedeciendo tus órdenes. 

I Identifica y responde a tu voz. 
i Controlándolo a distancia con 
I tu móvil Bluetootlf^y tu PC/Mac, 
I verás lo que él ve y puedes ordenarle 
que haga Fotos, te traiga algo, etc. 
I' Con cada fascículo recibirás una o 
Ij varias piezas para que tú mismo 
I; lo construyas y además descubras 
I. el apasionante mundo de la 
Iv robótlca. 


IfUFÓeíDfí'PE EfV, 


PfiOJ'TBH-O 

oe iruFoemnoófu 


mODULO 

>^IBIuetooth‘ 


mOOULO D€]L CeeGBíeO 
LP UISIOfU V LP 
PLPCP BPSe / 


mpruo conj 
mees oeoos 


www.planetadeagostinL es/tu robot 


PLANETA 

OCACOSTINI 
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COMPAÑÍA: 

SOI CAMISTWIKT _ 

ÓESARROLLADOR: 
MKDIA VISION 

biSTRIBUmOR- PROKIN 
GÍNERORPG 
JUGADORES;! 


FECHA DE APARICION; 

SEPTIEMBRE 2006 



WILD AHMS H 


LA GRAN SAGA DE MEDIA VISION ENLOQUECE 


La desgarrada voz de Filgaia, el eterno mundo 
que da vida a cada capítulo de Wiíd Arms, vuelve 
a surcar los cielos tras haber vendido más de dos 
millones y medio de unidades de una saga que 
nació en esta yerma tierra gracias a Medía Vision 
hace ya diez años. Y ahora, por sorpresa, aparece 
en Europa su cuarta entrega, plena de innovacio- 
nes y más evolucionada que nunca, en la que sus 
clásicos y básicos cimientos poligonales RPG han 
sido revestidos de texturas con marcado sabor 
plataformas, numerosos diálogos a modo de 
cómic, divertidas fases de exploración acompaña- 
das de puzzles curiosos combates sobre casillas 
hexagonales. ¿Se han vuelto locos sus programa- 
dores? Pues es probable que sí, pero también hay 
que decir que esta curiosa, intensa y divertida 


mezcla de géneros y situaciones hace de Wild 
Arms 4 un RPG dinámico y reconfortante para 
los sentidos. La historia vuelve a dibujar ante 
nosotros un cuarteto de carismáticos protago- 
nistas, muy jovencitos (Jude tiene tan sólo trece 
años y Yulie quince) e idealistas, en busca de la 
verdad, el destino y en una constante evolución 
hacia la madurez. Fantasía anacrónica con toques 
de western acompañada del sabor musical de 
Michiko Naruke y tres compositores más, un 
motor gráfico poderoso que gestiona entornos 
de gran tamaño y detalle a 60 fps., así como un 
desarrollo vertiginoso, muy variado y suficiente- 
mente embriagador como para nombrar a WHd 
Afms 4 digno sucesor de una saga mítica. Lástima 
que no esté traducido ni doblado al castellano... 



■ VARIEDAD > Wild Afms H le ofrece una oran íiístoria. 
bellos y sólidos escenarios en 3D, fases de pialaformas. 
numerosos diáloyos a modo de viñetas y oríyinales cómbales 
sobre casillas hexagonales. ¿Se puede pedir más? 



NEN BATrU SYSTEM 


; ^ scííE ^fe j r 

Ai cai^ ^ íÉító 

U !m- fe 05*te ueió p#áñ 

ijmn Stremie ’ás li suc&k ® felas 

a todos te SE - 



CLAVES 



O Wild Arms H incluye 
divertidas fases de 
plataformas. En elas podrás 
ralentizar la acción pulsando 
Rl para recoger Gella (dinero). 


ttJ Los diáloyos entre los 
protagonislas y el resto 
de personajes son numerosos, 
pero ni las voces ni los textos 
están en castellano. Una 
aoléniica pena. 


DJ Una vez más los 

protagonistas de on WiW 
Arms le somerp en la aven- 
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Wha..?! Fall back, fall backl Retreat, dammít! 
This isn’t th* fa»t you II see of me. you punkt{ 






/«¡L, y i 



■ DIÁLOGOS > A 

lo largo de la aven- 
tura y para desgranar 
anie lí su elaborado 
y atractivo guión, las 
conversaciones entre 
los personajes del 
juego estarán repre- 
sentados a modo de 
viñetas de cómic. 






DISGAEA 2 

CinSED HCMOMES 

TACTICAL RPG ELEVADO AL CUBO 




Diseño y estética 
desenfadados de todos 
y cada uno de los personajes 
I Las risas están más 



LOS PURISTAS DEL 
GÉNERO ESTÁN DE 


ENHORABUENA UNA 
EXCELENTE ME2- 
aADESENOLLEZ 
TÉCNICA Y BUENA 
AX^UDAD 


Níppon Ichi es una de esas compañías que 
gracias al apoyo de ciertas distribuidoras [en el 
caso que nos ocupa, Koei y Virgin Play respec- 
tivamente) consiguen hacernos llegar sueños 
lúdicos que, de otra manera, quedarían relegados 
al exclusivo mercado japonés. A lo largo de 2005 
pudimos disfrutar de entrañables títulos como 
Makai Kingdom, La Pucelle: Tactics o Phantom 
Brava. Ahora le llega el turno a la secuela de 
todo un referente en el género: Disgaea: Hour 
Of Darkness [PS2, 2004). Tras Jugar unas horas 
con Cursad Mamonas, podemos asegurar que el 
resultado se antoja bastante prometedor. Todos 
los aspectos del primer título han sido potencia- 
dos notablemente: desde el apartado gráfico [una 
mezcla de entornos 3D con spritas bidimensio- 


nales de excepcional carisma y diseño), pasando 
por una banda sonora que ya desde la pantalla 
de presentación sienta un cálido precedente [una 
dulce nana te acompañará hasta pulsar 5tart) 
hasta llegar a una jugabilidad que encierra cientos 
de horas de diversión para aquellos que sean 
capaces de aprenderse bien el exigente sistema 
de combate y sus múltiples variantes. Y es que, las 
opciones en este aspecto son casi infinitas. Podrás 
efectuar diferentes combos con cada uno de los 
personajes, realizar ataques en torre [en grupos 
de un máximo de ocho) y hacer uso de magias e 
ítems con el fin de potenciar los movimientos. El 
único pero que hemos encontrado por el momento 
es la no inclusión del castellano como idioma a 
elegir. El resto no presenta ninguna pega. 


qup dseyuradas 

© Grandes dosis de 
estralegia y mullilud de 
pardinetfos a íener en cuenfa. 
Los amantes de los Tacíical 
RPG pueden ir ííofandose 
las manos 


Las novedades y 
mejoras respecto a su 
predecesor son largas y nume- 
rosas A destacar el numero de 
opciones en combate 



ESTl CHICO ES 
OH DEHIONNI 

[I protjpisti iiiincipai iH luifi fopde al M 
Aden m luauno itslaale en U: munlo tiolM ps el 
HQlvalo Uinl Zenes íy nison desde el ptyicpt es daia^ 
Partoas paa Mieri I lu evetto de la inati]0¡a 
insigue pues llodts sus hatulatiies sn demiMB! 


REVISTA OFICIAL - ESPAÑA PlayStation.2> 61 





^etít 




■ TucmNaw 
SUENA > No te esfuerces, 
el único rostro fomilíar que 
encontrarás será el de Míchael 
Madsen. Alqún personaje 
resulta más reconocitile que 
otro pero el rollizo suslilulo de 
Haivey Keilel es infame. 



UNA AUTÉNTICA 
LÁSTIMA QUE 


NO CUENTE CON 
LA LICENCIA DE 
TODOS LOS PER- 
SONAJES. AÚN ASÍ. 
NOS GUSTA. 


RESERVOIR DOGS 

CINCO HOMBRES Y UN PLAN (CASI) PERFECTO 


Las conversiones de películas a videojuegos 
no cuentan precisamente con una buena repu- 
tación. Y es que, pese a que normalmente con- 
siguen llegar alto en las cifras de ventas [o si 
no, que le pregunten a Electronic Arts por los 
títulos de El Señor De Los Anillos), muchas 
veces los estudios de programación trabajan a 
contrarreloj para llegar a tiempo de acompa- 
ñar la llegada a los cines y el resultado final 
apenas es capaz de superar la mediocridad (en 
este punto optaremos por no citar ejemplos, 
seguro que ya se te ha venido a la cabeza más 
de uno). La ventaja de adaptar una película 
clásica como E! Padrino, Scarface o Reservoir 
Dogs es que se evita la espada de Damocles 
de la fecha de estreno y que a la hora de crear 
el videojuego ya se conocen todos los detalles 
acerca de personajes, escenarios y tramas. El 


contrapunto es que un título de culto genera 
mucha más expectación, y es muy difícil ofre- 
cer en él todos los detalles que un fan espera 
encontrar. Precisamente uno de estos elemen- 
tos es el que le falta a Reservoir Dogs, y es 
que, resulta decepcionante que la adaptación 
de una película tan apoyada en sus persona- 
jes y con un reparto tan pequeño sólo cuente 
con la licencia de uno de los actores. De esta 
forma, el único «señor» que tendrá el mismo 
rostro (y la misma voz) que en el la película 
será Rubio, al que dió vida Michael Madsen. 
Superado este chasco inicial, hay que recono- 
cer que el Juego no está nada mal. El modelado 
de los personajes parece dejar de lado preten- 
siones realistas para apostar por unas texturas 
que casi parecen de plastilina pero, sorpren- 
dentemente, resultan bastante atractivas. En 



■ SECUENCIAS > Además de 
los momentos milicos de la pelicula. 
podrás ver «escenas inédilas». 
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■ PROTECCION DE TESTIGOS > Une de les pñfneras lecciones que lendrás que aprender será la coacción^ amenaza a 
tus victimas para que abran cerrojos o puertas, o captura rehenes para intimidar o la policía. 


El juego alterna las 
fases a pie en forma 
de sliooler en tercera persona 
con tas de ronduccion al estilo 
Driver o GTA 


Tos acciones deter- 
minan SI eres un 
PscQpata. un Criminal o un 
Proíesranal Cada perfil te 
levara a un íuial diferente 


■ H.BILLY Y EL SUPERSONIDD DE LOS 70 > En las pelis de Taranlino siempre hay alguna escena cuyo recuerdo 
queda ínevíiablemenie ligado a la música que la acompaña. El juego incluye todos los temas de la banda sonora de forma 
que podrás escuchar la pisla que desees duranle las fases de conducción. 


■ ¿SE PUEDE ESCAPAR CON UN POLI EN 
EL MALETERO? > Ahora la respuesta depende 
de li y tu habilidad al volante... 


el apartado musical, ningún reproche, ya que 
incluye todos los temas de la banda sonora de 
la película y hasta podrás elegir el que quie- 
res escuchar mientras conduces. Sí, has leído 
bien: aquí la acción no se limita al interior de 
un almacén sino que vivirás todo el robo de los 
diamantes desde el punto de vista de los dife- 
rentes personajes. Así, alternarás fases de eva- 
sión y de fuego cruzado con la policía con otras 
de persecuciones al volante que recuerdan a 
las de Dríver o GTA. Además, nos ha gustado 
encontrar un elemento más propio de un RPG 
que de este tipo de juegos, como es el hecho 
de que las acciones que realices con tu perso- 
naje determinen su personalidad. Dependiendo 
de si tu perfil es de psicópata, de criminal o de 
profesional, verás un final diferente de la histo- 
ria así que piensa bien si quieres asesinar a tus 
rehenes o simplemente asustarles un poco... 






COMPAÑÍA: CAPCOM 
DESARROLLADOR: 

CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: PROEIM 
GÉNERO ARCAOE 
JUGADORES: 1-4 


■ ARMAMENTO PESADO > El empleo de cañones y otras armas de íueyo. así como la apertura de todas las cajas que encuentres en tu camino 
síQoe siendo una estrategia muy recomendable para acceder a los niveles de los juegos. 





■ PUNCHING-BALLS > Un modo Entrenamiento permite aprender los variados 
movimientos de los prolayoníslas antes de entrar en acción. 



■ ESTILO ORIENTAL > El inconfundible estilo aníme del juego, aderezado con rasgos de steamponh 
suave, vuelven a caracterizar a luchadores y decorados. 




CLAVES 



O 


semanas intenlando 
canvencef a los amigos para 
gue ciMiprea una copia del 
juego. Power Slooe Collettioii 
permite invitar liasta a tres 
jugadores con un solo UMO en 
los modos mullijugador. 


^ 3G nuevas armas e 
Items se encuentran 
repartidos por los esce- 
narios del recopilalorío. acom- 


objefos [cientos, literalmente] 
gue se encontraban a dispo- 
sición de los jugadores en los 
originales 




MARRULLERÍA MULTI JUGADOR DE TIEMPOS REMOTOS 



El dúo compuesto por Poaier Stone y su 
segunda parte nunca alcanzó el éxito de 
su más claro contrincante en el acotadísimo 
género del arcade de peleas fantasiosas a 
cuatro bandas, Super Smash Bros, y secue- 
las. Sin embargo, es uno de los títulos más 
recordados del catálogo de la extinta Dream- 
cast, gracias a su frenético ritmo, el inventivo 
diseño de personajes y decorados, así como la 
inmediatez de su mecánica. Capcom presenta 
ahora un recopilatorio que incluye las réplicas 
portátiles de las dos ediciones de la serie, pero 
con dos importantes añadidos adicionales: por 
un lado, permite partidas de cuatro jugadores 
a la vez gracias a la conexión local por Wi-Fi 
de la consola; por otro, los cuatro personajes 
extra que ofrecía Poiver Stone 2 aparecen en 
la versión portátil de la primera entrega como 
personajes secretos y desbloqueables [más 
otros dos adicionales: catorce combatientes 



en total). Sin duda, el mayor temor de todos 
los que jugamos a los Power Stone originales 
era que las reducidas dimensiones de la panta- 
lla de PSP convirtieran a los combates en un 
galimatías sin sentido (un poco como pasó en 
el caótico Viewtiful Joe: Red Hot Rumble). En 
Capcom parece que han pensado en ello: un 
sencillo sistema permite elegir entre varias posi- 
ciones para la cámara, para que puedas escoger 
el ángulo más cómodo. Todo un detalle. 


0 DOMBER BATTLE > Es el nombre de 
uno de los mínijuegos inéditos exclusivos para 
esla compilación, acompañando a los que ya 
formaban parle de los juegos originales. 
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EYETOY: PLAY SPORTS 

DESEMPOLVA TU EYETOY... YTU CHÁNDAL 


COMPAÑÍA: SONY C.K. 
DESARROLLADOR; 
LOWPOWSTMPIO 

DISTRIBUIDOR: SONY C.K. 

GgÑERO- EYITOY 

JUGADORES: 1-a 


FECHA DE APARICIÓN 

NOVIEMBRE 200G 


En esto de los videojuegos los europeos esta- 
mos acostumbrados a caminar con (obligada) 
resignación un paso por detrás de los america- 
nos, y dos de los Japoneses. Aún así, compañías 
europeas como London Studio hacen posible 
que todavía haya títulos que debuten en terri- 
torio PAL. La siguiente creación de los londinen- 
ses llegará a las tiendas en noviembre y se trata 
de una nueva recopilación de minijuegos para 
EyeToy, esta vez todos de temática deportiva. 
La selección incluye deportes más «tradiciona- 
les» como el tenis, el boxeo o el béisbol, pero no 
se queda ahí ya que tendrás que atreverte con 
el suíf, el sumo, el tiro con arco... Todo ello, sin 
olvidar a ios apasionados de la velocidad y de 
la nieve que podrán deleitarse con un catálogo 


de deportes de motor y de invierno, y los futbo- 
leros contarán con una modalidad dedicada por 
completo al deporte rey del que puedes disfru- 
tar en primicia en la demo que incluimos en el 
número del mes de junio. Y es que, un centenar 
de minijuegos dan hasta para jugar a los dardos 
o ponerse en plan gymkhana con carreras de 
sacos y relevos con huevo y cuchara. Al igual que 
sucede en el deporte, y como recordamos siem- 
pre al hablar de un título de este tipo, la forma 
de disfrutar al máximo es en compañía. En esta 
ocasión el número de jugadores simultáneos se 
eleva a ocho y se ha añadido la posibilidad de 
participar por equipos. No presenta grandes 
novedades respecto a ediciones anteriores, pero 
promete hacerte reír y hasta sudar un poco. 




LAS PARTIDAS 
MULTUUGADOR 
RESULTAN TAN 
DIVERTIDAS COMO 
SIEMPRE. PERO SE 
ECHA DE MENOS 
ALGUNA NOVEDAD 


■ «CENTATLON» > Más de cien míníjueoos entre los que enconlrarás todo tipo da deportes. 


■ TÍMDOS ABSTENERSE > Sonríe, los mejores momenlos serán íotoqrafíodos. 



■ DEPORTES DE INIÍIERNO > Olvídate un ralo 
del calor deslizándole por la nieve virlual. 




O EyeToy Play Sports 
le permite elegir 
entre mas de un centenar 
de pruebas Podras disputar 
algunas de ellas en solitario, 
pero todo sera mas divertido 
con multitudinarias partidas de 
basta ocbo jugadores 


© Como novedad esta 
entrega tiene un modo 
de Enírar/Salir que 
permite a un jugadoi aban- 
donar el juego y reincorporarse 
mas larde Ademas incluye la 
posibilidad de disputar algunos 
minijuegos por equipos 
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COMPAÑÍA SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 
SONYC.E.I. _ 

DISTRIBUIDOR SONYC.E. ' 
GáÑÉROl PARTY G AM E 
JUGADORES: i-Z 


FECHA DE APARICIÓN; 

OCTUBRE 2006 




■ EN lA VARIEDAD ESTÁ LA DIFERENCIA > 

Hay íiiiníjueyos de todos los gustos y para todos los 
jugadores: desde los «aporrea mandos» íiasta los que 
sólo requieren de un movimiento en el momenlo justo. 
Como puedes apreciar, se incluyen muctios míticos, 
como El Escondite Inglés, la Batalla Naval o el Lanza- 
miento de Penalty. 




APE ACADEMY 2 

REGRESO AL PLANETA DE LOS SIMIOS 



UN JUEGO gUE 
PROMETE DOSIS 
ILIMITADAS DE 
DIVERSIÓN. 
SAZONADAS CON 
UNA MECANICA 
ESPLÉNDIDA. 


La secuela de uno de los juegos más exitosos 
de PSP está fuertemente influida por la alar- 
gada sombra de su antecesor, hasta tal punto 
que en su intento por distanciarse de ella se 
introducen unas drásticas novedades que bus- 
can acercarse a su perfecta jugabilidad. Para 
ello, se apoya en una fórmula muy querida por 
los Japoneses: los juegos de cartas. Sirvién- 
dose de un sistema que conjuga el «piedra- 
papel-tijera» con el inteligente empleo de la 
baraja, las dos partes en conflicto (la conexión 
[/W'-F/ vuelve a hacer milagros] deben deter- 
minar no sólo la suerte del ganador o perde- 
dor por las bonificaciones o penalizaciones de 
cada mazo, sino hasta la elección de los dis- 
tintos minijuegos que, dicho sea de paso, aquí 
siguen gozando de la misma frescura y origina- 
lidad ya apreciada en la anterior «Academia». 
De esta manera, el juego adquiere un compo- 


nente básico de estrategia ya que te obliga a 
planificar pormenorizadamente cualquier elec- 
ción en función de las propias habilidades de 
cada cual. Se agradece, además, el esfuerzo 
que se ha hecho por dotar al título de una 
esencia «rolera» con enfrentamientos defini- 
dos y hasta jefes finales que sólo se pueden 
derrotar una vez hayas subido de nivel. Ganar- 
les supondrá pasar de isla y optar a cartas y 
secretos mucho más complejos. ¡Quién sabe si 
al final de tu camino te cruzarás con el temible 
Mono Rojo, el espejo en el que se miran todos 
los simios del mundo! Aunque para llegar a él 
primero probablemente debas jugar (y repetir 
hasta la saciedad] los más de den minijuegos 
que hay. La ¡dea del juego, así como su bagaje 
enriquecedor, apuntan maneras para conver- 
tirlo, con todo merecimiento, en un imprescin- 
dible del catálogo PSP. 


O Las cadas son el 
íjioíor de todo el 
juego por un lado establecen 
las distintas pruebas y los 
combates, por otro abren 
secretos según las vayas 
coleccionando (aproximada- 
mente unas trescientas] 

© Los dos modos mullíju- 
gador compade tu PSP 
con el revolucionario sistema 
«escudo» para ocultar tus 
jugadas o simplemente conecta 



66 <PlayStation.2 revista oficial - gspaña 






COMPAÑÍA SONY C.E. 
DESARROLLADUR: 
RELENTLES5 SOFTWARE 
blSTRIBUIDOR- SONY C.E. 
GÍÑERÓ- PARTY GAME 
JUGADORES: 1-4 ^ 


FECHA DE APARICIÓN: 

NOVIEMBRE 2006 


DUZZ! JUNIOR 

LOCURA EN LA JUNGU 

MINI JUEGOS PARA HACER EL MONO 


Hasta ahora sólo podíamos asociar la franquicia 
Buzz! con el concurso de preguntas y respuestas 
y su histrlónico presentador de copete rublo. Pero 
no te asustes todavía, Locura En La Jungla no 
pondrá a prueba tus conocimientos acerca de las 
zarigüeyas y su capacidad para hacer el muerto, 
sino que se trata de un Party Game repleto de 
minijuegos para que los peques de la casa tam- 
bién disfruten con los buzzers[por si algún despis- 
tado aún no se ha enterado, son esos pulsadores 
con botones de colores imprescindibles para jugar 
a cualquier Buzzf). Y es que, ya desde el Júnior 
que acompaña al título, se adelanta su orienta- 
ción pretendidamente infantil. Así, y aunque estos 
monos sean bastante menos cutes que los de Ape 
Escape, estamos ante un título que recuerda por 


momentos a EyeToy: Monkey Manía pero con una 
mecánica más sencilla, un repertorio de minijue- 
gos más divertido y, sobre todo, con una Interfaz 
infinitamente más intuitiva. Además de la simplici- 
dad del juego con el uso del mando con sólo cinco 
botones de colores, el programa incluye voces en 
castellano que explican claramente lo que hay que 
hacer en cada momento. Como sucede en todos 
los títulos de este género, aunque exista la posi- 
bilidad de jugar en solitario no serás capaz de 
apreciarlo verdaderamente sin reunirte con unos 
amigos y convertir la partida en todo un «pique». 
Según el tiempo del que dispongas, podrás ele- 
gir entre cuatro niveles de duración o hasta crear 
circuitos personalizados programando los minijue- 
gos que quieres que aparezcan en cada ronda. 



CLAVES 



O EIiye el cqíqí de fu 
monilo y personaliza 
su aspecto con gafas de 
sol laniiselas de diferentes 
estilos y calzado a juego 


En el modo individual 
encontraras diez 
minijuegos pero si optas por 
una partida en grupo veras el 
numero de pruebas disponibles 


multiplicado por cuatro 

O El uso de los buzzers. 
los textos de pantalla y 
la vez de Bart Simpson 


en castellano iiacen gue todo 
resiie de lo más intuitivo 





UN TÍTULO SENCI- 
LLO Y DIVERTIDO 
PARA QUE LOS 
MÁS PEQUEÑOS DE 
LA CASA TAMBIÉN 
DISFRUTEN CON LOS 
BUZZERS. 



100 

,100 

^ ' V 

- 


* é 

i 









UUtlO 



■ > La mayoría de los fniníjueyos permílen eníreiilar a cuairo usuarios a la vez. pero algunos 

se presentan en forma de sucesivos duelos en turnos de dos jugadores. 
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COMPAÑÍA: THQ 
DESARROLLADOR: YUKC*S 
DISTRIBUIDOR: TMp 
GÍNERO: KAT* EM-UP 
JUGADORES; ' 


FECHA DE APARICIÓN: 

OCTUBRE 2006 


WWE SMACKDOWN VS 

EL REFERENTE EN JUEGOS DE WRESTLING 


Si estábais ansiosos de vuestra ración de 
macarras sudorosos, no os preocupéis. THQ no 
nos dejará sin nuestra habitual ración anual del 
mejor simulador de lurestling del mercado. La 
nueva entrega de WWE Smackdoiun Vs Rau/ 
vuelve a demostrar que el hardware de PS2 
no conoce límites en manos de Yuke's. El juego 
no saldrá al mercado hasta el último cuarto del 
año, pero ya hemos podido probar una versión 
alpha bastante primitiva (sólo permite unos 
cuantos luchadores del ejército que ofrecerá la 
entrega definitiva) que deja patente su enorme 
calidad gráfica y las principales mejoras en el 
campo de la jugabilidad. Para facilitar aun más 
la experiencia de juego, las llaves se ejecutan 
con el joystick derecho del pad de PS2. y se 
ha relajado un poco el tema de la stamina (en 
la entrega anterior los luchadores se cansaban 


más que un octogenario en un maratón de lam- 
bada). Se ha mejorado el modo Temporada y 
se puede Interactuar con muchos más elemen- 
tos del ring. Incluso será posible coger algunos 
de los carteles que sostienen los espectadores 
y zurrar con ellos al rival. Por supuesto, habrá 
posibilidad de jugar On-Line contra otros usua- 
rios y de desbloquear a leyendas del «pressing 
catch» de la talla de Mr. Perfecto, Hulk Hogan 
o Roddy Piper «el gaitero». Frente a ellos, todo 
un ejército de mamelucos/as, cuyo rostro y 
musculatura ha sido impecablemente recrea- 
dos. A ver si ahora, que Cuatro ha comenzado 
a emitir los combates de la WWE {con el insus- 
tituible Héctor del Mar como comentarista), 
vuelve a popularizarse en nuestro país este 
«deporte», como en tiempos de El Ultimo Gue- 
rrero o los Inolvidables «Sacamantecas». 






CLAVES 



es una vardadere pasada No 
cíeeras que es una PS2 



© Una vez mas. el qian 
aííacíivo de este nuevo 


WWE Sniachdown vs Raw es 
üpBSiMaii de jugar On-Line 
frente a ñires usuarios 



■ EL AMOR FLOTA EN EL RING > 

En la WWE todo vale. Uliliza una silla 
para abrir la cabeza de tu rival y te 
yanarás el cariño de los espectadores. 





LAS CHICAS DE 
RUMBLE ROSES 
SON IMPRESIO- 
NANTES. PERO 
LOS WWE SIGUEN 
SIENDO LOS REYES 
DEL WRESTLING. 
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STEAMBOT CHRONICLES 

LA ERA DEL VAPOR VISTA POR IREM 


COMPAÑÍA: 

505 CAM E5TR EET 

OESARROLLADOR: 

IREM 

DÍSTRIBUlbOR: 

PROEIN 


GÉNERO: RPG 
JUGADORES: i-Z 



La compañía europea 505 GameStreet sigue 
con su admirable política de acercarnos títulos 
nipones que de otra forma seguramente nunca 
atravesarían nuestras fronteras a través de 
Proein. Tras Magna Carta o Steíla Deus le toca 
el turno a WHd Arms Q- y Steambot Chmnides. 
Este último, que ahora nos ocupa, fue lanzado 
hace más de un año en su país de origen bajo el 
nombre Bumpy Trot, y se encuentra programado 
por la veterana Irem, autora en su momento de 
algunos de los matamarcianos más recordados 
por todos. Haciendo algo parecido a lo visto en el 
filme de animación Steamboy, los desarrolladores 
han imaginado un mundo a medio camino entre 
el pasado y el futuro, donde edificios Victorianos 
y damas de la época conviven con robots alimen- 
tados por vapor. Cuando el Joven protagonista 


despierta inconsciente en una playa, la aventura 
da comienzo. Bajo una perspectiva en tercera 
persona y un entorno gráfico que hace buen uso 
del celhshading podrás explorar un pueblo y sus 
alrededores. Pronto descubrirás que, en lugar de 
una historia rígida a seguir, el Juego se estructura 
en muchas misiones de la más diversa índole que 
deberás cumplir y que conducirán al protagonista 
hacia una de las múltiples profesiones a des- 
empeñar: luchador, explorador, chef, bandido... 
Todo ello por ayudar a los habitantes de la zona, 
ganar dinero y prestigio, así como participar en 
los minijuegos que se irán abriendo: interpretar 
música, partidas de billar, batallas de «Trotmo- 
biles»... Estos artefactos bípedos pilotables son 
otra de las claves del Juego. En su mantenimiento 
y mejora invertirás gran parte del tiempo. 




O Podras equipar a tu 
personaje con lodo tipo 
de indumentaria y otijetos 
que le conferirán diferentes 
habilidades Algunos de ellos 
tan extravagantes como un 
sombrero de mejicano o una 




su ORIGINAL MECÁ- 
NICA, su ENCANTO 
Y LA MULTITUD 
OEMINUUEGOS 
HACEN DE ÉL UN 
TÍTULO DIFERENTE Y 
ENTRAÑABLE 


■ TROTMOBILE > Esle es el nombre genérico que 
reciben los origínales vehículos que podrá pílolar el 
prolagonísta. una especie de «mechas» del siglo XIX. 
Su conirol es baslante original y al comienzo puede 
resultar alp complicado. 


chistera 


Las opciones de perso- 
nalización de los «Trot- 
mohiles» son muy grandes 
Podras cambiar cada una de 
sus partes e incluso diseñar 
una insignia que dibujar sobre 
su chapa metálica 


■ MISIONES > Tienen lugar en escenarios abiertos, y al línalizarlas te recom- 
pensarán con dinero y un avance en tu nivel de experiencia. 
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■ PELIGROS COTIDIANOS > la Nalüraleza es despiadada con las críaíuras más pequeñas, como pronto descubrirá Lucas 
desde su nueva condición. 



HEL A LA 
PEÜCIILA 

Jiieqo y ndiaO se eslieuiaii 


d iwn amacul Anlns lao 
sdo piniiiulos goi Ion Haoks y 
el fdns cuenta tun un «leuaflo» 
(teveiilailHaliyo a destaca) 
Nicolás Caye. Paul Giamatli y 
MetylStieco 



C. JO 











THE ANT BULLY 

CARIÑO, HE ENCOGIDO AL NIÑO 


COMPAÑÍA; 

MIDWAY GAMES INC. 

DESARROLLAOOR; A2M 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
GÍNERO: plataformas' 

JUGADORES;! 



Aprovechando las fechas veraniegas, las pro- 
ductoras cinematográficas estrenan, incesan- 
temente, alguna que otra película de anima- 
ción destinada a atraer a los niños al cine y, 
de paso, conseguir una buena recaudación. 
Ajena a esta tendencia no es la industria del 
videojuego, la cual, de un tiempo a esta parte, 
lleva mirando con atención cuantas noveda- 
des se producen en la cartelera. En esta oca- 
sión le ha tocado el turno al nuevo proyecto 
de Warner Bros, The Ant Bully, una historia 
sobre un niño llamado Lucas que se divierte 
martirizando a las hormigas hasta que un día 
adquiere sus dimensiones y debe luchar por 
su supervivencia. Mídujay Games Inc. (la 


compañía responsable de títulos como Mortal 
Kombat) ha desarrollado un Juego apoyado 
en unos gráficos renderizados que captan la 
esencia del original y que recuerdan, muy par- 
ticularmente, a los vistos en otros proyectos 
anteriores como Jimmy Neutrón. La adapta- 
ción, como viene siendo habitual entre los Jue- 
gos de la compañía de Chicago, se ha hecho 
cuidadosa y metódicamente, de manera que 
los elementos propios añadidos se conjuntan 
perfectamente con los contenidos extraídos 
directamente de la película. Al igual que otros 
títulos de corte similar, The Ant Bully se pre- 
senta como un simpático plataformas desti- 
nado a los más pequeños de la casa 


UNA SIMPÁTICA AVENTURA QUE ENTUSIASMARÁ A LOS MÁS REQUERIOS. 


J 




O Para avanzar, tendrás 
que resolver las 
misiones y conseguir las 
medallas de uro en cada una 
de ellas 


El apartado gráfico 
es de una excelente 
lo cual no es de 
extrañar ga que refleja 
fielmente la esencia de la 
película 


© Muy de apreciar sera el 
fino y sarcástico sentido 
del íiumor de las escenas de 
video y transición, sin duda uno 
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Si no sabes qué hacer con tu vieja 
consoia o tus antiguos videojuegos, en 

te hacemos un 

huecS!^^™ 

/, 

Tenemos más de 





www.compraventa.com 




^etcL 


MoNSTER 

HBíise 


MONSTER HOUSE 

LOS NIÑOS COTILLAS ENTRAN 
EN LA CASA... Y NUNCA SALEN 



COMPAÑÍA: THO 
DE5ARROLLADOP AM2 
DISTRIBUIDOR: THQ 
GÉNERO; AVENTURA 
JUGADORES: I 








Los más peques también tienen, por fin, su 
juego de «terror». Escenarios sombríos, silla- 
zombis, armario-monstruos... iy un argumento 
de miedo! Una casa encantada que se zampa a 
todo aquel que se atreva a cruzar el umbral de 
la puerta principal es la excusa que Sony Pie- 
tures ha encontrado para crear una película (de 
inminente estreno) bastante entretenida y bien 
hecha. Y su conversión al videojuego sigue fiel- 
mente tanto estética, como desarrollo. El jugador 
controlará a los tres personajes de manera alter- 
nativa y según el nivel que se precie, ya que cada 
uno posee habilidades diferentes. El objetivo es 
luchar contra la decoración de la vivienda y evitar 
que ésta te engulla, a la vez que consigues liberar 
a los niños que anteriormente visitaron la casa. 
Buena licencia, pero a día de hoy posee ciertos 
fallos como un engine y movimiento de cámara 
realmente bruscos. Esperemos que se solucione... 


DEBERÁN SUBSANAR CIERTOS FALLOS PARA QUE CONSIGA ESTAR A LA ALTURA DE OTROS TITULOS 


- P 



I SON TRES > Los píofagonislas de la película. Milchel. Sam y Spencer. podrán ser conirolados en 



tm I 



COMPAÑÍA; NAMCO 
DESARROLLADOR; 

MONKEY BAR GAMES 

DISTRIBUIDOR; EA 
GÉNERO: PLATAFORMAS 

JUGADORES: 1 






■ DE TURISMO > Jorge, 
íiaciendo tionor a su apodo, 
es muy íísgrin. Y no dudará 
en abandonar la selva para 
conocer la gran ciudad. Obstá- 
culos. enemigos y todo tipo de 
peligros lendrá que superar. 


JORGE EL CURIOSO 

UN MONO POCO GONVINCENTEp INCLUSO PARA LOS PEQUES 





íY ya son cinco en lo que va de verano! Peli- 
culita de animación y su correspondente con- 
versión al videojuego, y es esta licencia en 
cuestión la que se se lleva la palma. El filme es 
algo flojete, pero el título lo es aún más. Que 
se puede esperar de un título con tan poco 
carisma... En fin, un iook de animación de los 
noventa, un personaje simiesco poco lustroso 
y una aventura de plataformas que se queda 
a medio camino entre el bien y el mal. Pero 
bueno, démosle un voto de confianza hasta 


que llegue la versión final... Jorge El Curioso 
sigue el hilo argumental del largo, en el que 
un monito abandona la selva para seguir a 
un muchachote con sombrero amarillo. Así, el 
jugador comenzará la aventura en el frondoso 
hábitat del simio y deberá ayudar a Jorge a 
esquivar todo tipo de obstáculos, saltando de 
plataforma en plataforma y de liana en liana, 
hasta llegar junto a Ted. Después, vendrá la 
ciudad donde deberá superar todo tipo de 
peligros. Simplón y más de lo mismo. 


HACE 10 ANOS OUIZA ESTA ESTÉTICA HUBIERA GUSTADQ PERO HABIENDO TÍTULOS CON LOOKS MÁS CARISMÁTKIOS COMO CARS-. 
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COMPAÑÍA: 

■A SPORTS 

DESARROLLAOOR: 

EA SPORTS 

DISTRIBUIDOR; 

ELECTRONIC ARTS 
GÍNERO: DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-4 


FECHA DE APARICIÓN: 

SEPTIEMBRE 200G 


■ INTH0> La nueva 
iniro ofrece espectaculares 
iínáoeíiBs reales, a diferencia 
de la anierior enfreya en 
la que se incluían gráficos 
sacados del juego. 



OZONA DE CREACIÚN> Como es WM 
la zona de Creación incluye un Edilor de 
jugadores y otro de equipos, en los que pueden 
modificarse múltiples aspecios. 



CLAVES 



O la nueva configuración ‘ 
centia el manejo del 



LA ESCASA AFICIÓN 
A ESTE DEPORTE EN 
ESPAÑA HACE QUE 
LAS MODIFICACIO- 
NES EN EL CONTROL 
SEAN EL PRINCIPAL 
ATRACTIVO. 


NHL 07 

MÁS REALISMO EN EL NUEVO NHL 


aunque un control mas 
avanzado requiere utilizar los 
diferenles botones 


© En el aportado gráfico, 
una vez mas destaca la 


secuencias y la lotal libertad 
en las repeíiuones 


Alex Ovechkin pone la imagen promocional a 
la nueva entrega de NHL para Playstation 2. 
Con este programa, Electronic Arts busca más 
realismo en la reproducción del hockey sobre 
hielo. Para lograrlo se ha potenciado el efecto de 
las características personales de cada jugador, 
de manera que su altura, corpulencia o su habili- 
dad en el control de la pastilla tengan un mayor 
peso. Todo ello va acompañado de una nueva 
configuración que traslada el protagonismo a los 
pad analógicos. En este sentido, mientras uno 
permite controlar las acciones del cuerpo el otro 
se centra en los movimientos del stick buscando 
un dominio del Juego más intuitivo en todas las 
facetas. También se ha puesto especial interés 
en la reproducción gráfica, con nuevas presen- 
taciones, celebraciones y otras secuencias que 
mantienen la calidad gráfica de la que han hecho 


gala las anteriores entregas de NHL, Donde 
hay menos novedades es en el apartado de las 
opciones, en el que se mantiene la amplia oferta 
de competiciones de su antecesor. En este 
aspecto tan sólo mencionar la incorporación de 
los equipos de la liga checa, que se unen a los 
clubes europeos de la anterior versión así como 
a las selecciones nacionales. 


© incluye multitud de 
ogciones que van desde 


uno lempoiada completa hasta 
bines minijuegos pasando por 
m modo On-line 



NUEVOS EQUIPOS 

Aunque los equipos de la NHL son los 
grandes protagonistas, también se incluyen 


lÜKl II lil lt¡Kl lil tí Hhí fí 


En esta versión 
la liga checa. 


debutan los integrantes de 
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COUPikÑÍA:SONYC.E. 
DÉSAflROLLADOR. 
BANDAI NAMCO 
OISTRIBUtOCC SONY C.E. 
GENERÓ BEAT'EM-UP 
;jGAÓc>aC5 i-z 
OÑ-LÍNE:SÍ(SÓLO 
DESCARGAS) 








Al fin ha llegado el momento que todos los 
usuarios de P5P han estado esperando, la 
aparición de una entrega de Tekken y, con 
ello, la culminación de una promesa que 
Sony no había podido cumplir hasta ahora. 
Por fin Playstation Portable es tan potente 
como Playstation 2 y, en algunos casos, 
incluso más (Bandai Namco lo demuestra 
claramente con Dark Resurrection). Desde 
que arranca el juego, durante la introduc- 
ción, vemos que el primer Tekken para PSP 
marcará un antes y un después; su intro está 
repleta de reminiscencias audiovisuales que 


que un programa portá- ^ 

til de una coin-op pueda 
llegar a ser tan fiel al juego 
original. Y es que Tekken Dark 
Resurrection lo tiene todo; junto 
al elenco de personajes completo de 
la recreativa y el mismo nivel de difi- 
cuitad e inteligencia artificial, incluye un \ 
motor gráfico de una calidad nunca vista en ^ 
PSP y una inimaginable cantidad de extras. 
Técnicamente, la diferencia más destacable 
(puede que la única) entre la versión portá- 
til y el Dark Resurrection inédito es la reso- 
lución. Los 60 fps., los efectos de ilumina- 
ción, el detalle de sus texturas, los modelos 
poligonales... todo está ahí, en la palma de 
tu mano. Además. Bandai Namco ha hecho 










n^CUiURKI 


« 


nu 


nRRiinnRnjTifiM 




3 


] 


35 


k 


««■i 


■ 


TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-MULTI. 

SALVAR PARTIDA: 160 KB 
í . P RECC^ENDADO: 

49,99 < 

btlp //WWW telihíO'imitial jp.Tkdipsp/ 


recuerdan a Tekken 2, un hito en la primera 
Playstation. Con una referencia tan Impo- 
nente como el System ¿56 (versión mejorada 
del hardware de PS2), parece impensable 


desaparecer por arte de magia algunos de 
los fallos típicos de la mayoría de juegos 
para la portátil de Sony: los tiempos de 
carga son increíblemente cortos y la dificul- ^ 
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Si no tienes bastante con todas las 
vertientes «puras^» de lucha de Darh 
Resurrection. puedes jugar un torneo de 
bolos (solo o en multijugador] en el modo 
Tehhen Bowt probar tus habilidades con 
tu personaje favorito en el Ataque de 
Comandos conseguir el mayor numero de 
monedas en el modo Fiebre del Oro 


Este original modo te obligara a enfrenlaríe a 
un buen numero de luchadores [personalizados, 
como en el modo Arcadel. a través de diferentes 
torneos La dificultad aumentara considerable- 
mente a medida que pasas de un Dojo a otro 
y seras obsequiado con grandes cantidades de 
créditos diferentes ítems y secretos 


JUEGOS EXTRA 


NIVEL 6 


Señor Tekken 
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■ ATAQUE DE CBMANDOS > Estamos 
convencidos de oue amendeíse todos tos movi- 
mientos de los personajes es una ardua tarea. El 
Ataque de Comandos te ayudará a aprender los 
atartues de cada luchador de un modo divertido 


OPCIONES DE RED 


Aunque no permite el jueyo On-line DarH 
Resurrection presenta una gran cantidad de 
posibilidades podras jugar en modo ad hoc 
compartir juego [un solo UMD todos los perso- 
najes disponibles en modo Versusl intercambiar 
tus datos de «espectro» y hasta descargar otros 
«espectros» fondos de pantalla [para PSP], etc 


nuNTr; ut t;r4f:üE" TPt: sjt rnvp,.vr 
COMPARTIR JUEGO 

INTERCAMBIO DE DATOS ^ 

ONLINE ^ 

SALIR » 


n acfptar cancelar 

Lucha contra otro» ¡ugariofi ardíante una coneximn inalai 


■ PnÚLQGO/EPÍU)GO>Comde 

cosiumbie Namco ha cieads unas 
Polillas iiuslrarrones paia presentar a coda 
^Sü.w al inicm M mono Hislona y 
un pequeño v*o (reíflador. comiti o 
lüialmefile absurdo] para mostrar cada üm 
de sus tifíales. 





I ten diaboHéo se apodera de Jin H, 


0 S r c r, n 


Be¿/mier 


lín > 


91OU1CNTE W SALTAR 







5,482 


/ 

"" / 

ym 

Prologo 





k 



Epílogo 

oRj\auiSio\r 



; 

’V 


• ACEPTAR CANíC 

Ver ' 

Video. 




ifiTiimmñiiiiiiTmriiiímnTir^^ 
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■ PERSONAJES > Tote te toní>*5 «s fa«« ^ tü psi« n f( |u^. ron ímbws wífiflfiitas i) tewcis CDrao {W Ot»-San ^ Aiih i Daiííolüí a tes ivwk Lili | Oiaijiinov. es una «tcnlca iliilicki 


■ tquiUüHiu > pajil sifniR ynw iiuiiíe. f¡»i« no «loiiülc y Jadi ís icnío. aunyuii afinia es rana, 
k icslai wtársiflu iiei|u cm un site i «(» aRCO ti iiiiuitiDii cnlie titees Ibs íKsonajns ite la 
sayi Aa Ir^^óda a su Mu A)síq ea ífWfa Itefk Íteuífpf ion 



dor), modos extraídos de otros títulos como 
Fiebre de! Oro [Gold Rush) de 5ou! Calibur 
/// y novedades en la saga como el Ataque 
de Comandos, que te cronometrará mien- 
tras realizas los movimientos y combos que 
te indicarán en pantalla de forma aleatoria. 
Lo único que hemos echado en falta es un 
modo On-line «real» [aunque el sistema de 
espectros se queda cerca), fallo que queda 
totalmente eclipsado por la gran cantidad 
de virtudes de Tekken Dark Resurrection, 
título que a día de hoy tiene todo lo nece- 
sario para convertirse en el mejor Jamás 
creado para PSR te guste o no la lucha y la 
saga de Nameo. 


Ai iQual que en Teta S podras 
personalizar ei aspecto de tu personaje ¡ 
cambio de los créditos obtenidos en los 
diferentes modos de jueyo Aijemas tienes 
la posibilidad de yenerar un «espectro» 
de tu luchador que podras enviar a otras 
PSP para que luche en el nodo Arcado 



i A i incfeíble en el juego, desde su motor gráfico, superior 
1.^1 a lo visto en PSP. hasta su genial jugabilidad. 

L i™.? Al principio cuesta coger el «punto» al control pad de PSP. Es 
ona lástima que no incluya un modo de juego On-line. 





Playstation.^ 


«UM8S» No hefims insto m uo solo 
jneoo de PSP acercarse aí fíeme rete, texturas o 
anjmacioaes del titulo de Bandai Nameo. 


sswfiM^ Su Uatida sonora. TecOno con 
toques orieotaiet es inmejoratile Lo más originai 
es que cada persooaie tiabla en su lengua nativa 


jflSMRueJis» Aunque cuesta tiaceise con 
el pad de PSP. en breve estarás haciendo fy reci- 
biendo) todo tipo de aunbos g golpes aereas 


ouiiJicM»^ la falta de modo Oo-hne 
se sopte con tos modos Anade. Historia. Oojo. 
TeMieo Bowt. Ataque de Comendos. ad boc . 


CONCIUSIÓN^ Sikam qtte PSP era 
mi gren magema. pcfi nunu pe<ri«nts qitu> 
PBíliefa repifSRlar Mili de U ceíiW íf Tiíh 
Rrsufífctíon con tal nív?l de peilmivi 


YAIOHES SOBHE 10 

¿E 

¿B 

Ti 
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ApesardequeloilDelClan 
Tfi anda detrás de sus 
pasos. Karuma sigue fiel a las 
reglas de la Yahuza. incluse 
respetaadiig defendiendo 3 su 
anfiguojefe. Fuma Ogabun 




Playstation. d ^ 

- -íi.l -1 


COMPAN A: SEGA 


EL HONOR DE 
LOS YAKUZA 


DCSARROLLADOR: 

AMUSEMEHT VISION 


GÉNERO: 

AVENTURA/ACCIÓN 


■ ARMAS > Cuando Kozuina se enzarza en una de las numerosas peleas que se dan en el juego, ademas de sus puños y pies también puede valerse de todo 
tipo de olijetos^ bicicletas, sillas, botellas, mesas junto a una variada gama de armas como kalanas y espadas de robte para repartir estopa entre sus enemigos 


MEMORV CARD.Í33 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
49,99 < 

WWW scji'Euiii)e.ci)iii 



En el Parque del Oeste esta la entrada a este 
compieio regentado poi Kage el rey de la tnfor- 
nBCJóR de ios bajos fondos Aquí podras acudir 
para relatarle en el casino o para quitar tensión en 
el nog al trnsmo tiempo que ganas «pastav 


EL PURGATORIO 


PiayOntion 2 


funeral. Pero al mismo tiempo, el juego te da total 
libertad para explorar el distrito nocturno de Tokio 
con misiones secundarias. Cumplir los deseos de 
los transeúntes lleva su tiempo, pero siempre hay 
alguna recompensa, ya sea en forma de objetos, 
dinero o el amor de una bella señorita. Entre los 
cientos de personajes que pueblan la noche de 
Tokio no podían faltar los maleantes. Los hay de 
todo tipo y condición. Desde miembros de otras 
familias Yakuza dispuestas a enviar al otro barrio 
a Kazuma, hasta simples pandilleros juveniles con 
ganas de camorra. El caso es que estas peleas te 
van a servir para obtener puntos de experiencia y 
para ensayar los golpes que te haya enseñado tu 
maestro. Sí, en uno de los centros neurálgicos del 
juego, el Purgatorio, hay un noble anciano que te 
aleccionará en el sagrado arte de la lucha. Según 
te vayas acercando a los capítulos finales habrás 
acumulado una técnica efectiva compuesta por 


Sega te propone una aventura llena de 
riesgo en las bulliciosas calles de Japón. Un 
argumento apasionante y un esquema que 
recuerda mucho a Shenmuecon un entorno 
gráfico sólido y espectacular. Quizá este 
último sea el responsable de que algunos lo 
hayan comparado con G7^, pero en Yakuza 
, no vas a encontrar más coches que tres 
i taxis que te trasladan automáticamente 
a sus correspondientes paradas dentro 
de la ciudad. La historia de Yakuza se irá 
desvelando en una serie de 12 capítulos 
en los que hay que cumplir determinados 
objetivos: encontrar a una niña, entrevis- 
tarse con un detective o infiltrarse en un 
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del disliilo (loclurno de la ciudad 
Ati sera aosidle astslii a locales de 


TIENDAS 


CLUB SEGA 


BAR DE ALTERNE 


■ EL FUNERAL > Es m de los capíiulos ídós «tensas de Yshs/a keie li^ar 
dunrir las eai{uias de Masa Sera, tercer presidenle tiá Cli 1gio. Kazuma iiev (|c 
infilline BRlre los asisientes pn ücoolrarse con su ex-jefei Erna Qiatan. 


un buen puñado de golpes, combos y movimien- 
tos defensivos. Como hemos dicho al principio. 
Yakuza cuenta con un motor gráfico que rinde 
a un gran nivel. La reproducción de las calles de 
una ciudad japonesa es increíble por la cantidad 
de semejanzas que tiene con la realidad, llegando 
incluso a incorporar tiendas de verdad. Uno de 
los momentos más sorprendentes es cuando 
comienza a llover. Las calles están menos pobladas 
y los pocos urbanitas que quedan llevan paraguas 
para resguardarse del aguacero. Sega América ha 
aprovechado el tirón japonés del título para utilizar 
nombres de primera fila en el doblaje con Mark 
Hamill como Majima, Michael Rosenbaum como 
NIshIki o Rachael Leigh Cook, que ha puesto voz a 
Reina, la dueña del bar Serena. En la versión PAL 
contarás con subtítulos en castellano, para que no 
te pierdas uno de los mejores argumentos de los 
últimos tiempos para Playstation S. 


Uo tnm tornuMitB m ts 
isitB aegs de Ir carps (esa üDpQceiíYíiiiR) 
ciBidi se aniíus le plM aoi^ 


bttwi íz9» UKks oíiidal. te* netoitiis 
tra«u*t3S(te suQtc9 emteilai. i rtlf lolte* 
(riíRiatiiRcwliles Y cnloeae voces 


jmuuuMi» Sipí el tute itpdhíbI 
Nede S 0 sif tneile pasoi 81 liea roto, pen 

aiíeinR ti* «isaics seailartos I 


W BMI Cttt «»ÜI*gJí^BllfOÍ*pOlg. 

9 i*ii 8 s fe *dKR i Bew I olí tote Ir 
eisioac süeraifiiR Mrs «fQ 8 p 9 fifi 


CONCLUSIIÜN^ Uní pare PlaySt 3 ! 
E o'is com^ini un argurr>r,to extr$ 3 r(iiiiario cm 
di-rersiéí; y m eniSíne giáfíc: de .:3 que tiacen 
t;:ca. En seria, m puedes perdirteio. 



La historia te mantiene en vito hasta et finat. La lihertad 
acción y et comptetísimo sistema de tucha. 

de 

B 

I Que no se haya dispuesto alyún vehicuto (aunque fuera i 
i moto] para recorrer tas cattes de ta ciudad. 

ina 
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liAMuü ur LunuuN 


LAS BANDAS TOMAN LA CALLE 


PSP 






COMPA^iU SOWYC.B. 
OESABPOLLAOO» 

Lowpoii gnipio 

DISTB. B- ^ c SONYC .l, 

ír'.cOO' 

AVtNTUBA/ACCidW 

Tocadores i»s 


o*, l'se no 


TEXTO DOBLAJE 

CASTEHAWP» 

SAUABPAPTIDA siiokb' 

p-. o SECOWENDADO 
49,99 1 

Dttp ^/tfwiga¡iguflor^<nps|i tom 


"O” R. DREAMER 

» 




La primera vez que tuve noticias de que unos 
estudios internos de Sony estaban desarro- 
llando un juego que pretendía recrear Londres, 
me pareció una idea fantástica. Cuando por fin 
vi The Getaujay disfruté recorriendo el centro 
de la capital británica, reconociendo lugares por 
ios que había paseado, y esto, y aquello y lo de 
más allá. Después del impacto inicial, sólo había 
humo. Aquel juego había fallado en lo esencial, 
en proporcionar al jugador unas herramien- 
tas que le hicieran sentirse capaz de controlar 
la situación. Todo mejoró sensiblemente en la 
segunda entrega, pero todavía le faltaba cuerpo 
para ganarse un puesto entre la élite. Así las 
cosas. London Studio ha aprovechado todo 
el trabajo de campo que tenían a sus espaldas 


para reproducir de forma fidedigna el centro 
de la capital británica, para que vuelva a servir 
de marco de operaciones en una trepidante 
aventura para Playstation Portable. Gangs 
Of London No obstante, el cambio de formato 
ha dejado sentir sus efectos con una notable 
reducción de elementos (detalles, coches, 
viandantes...), no hay que olvidar que el UMD 
cuenta con una capacidad de 1.8 GB. Y aún 
así. la recreación de calles y monumentos sigue 
rayando a un gran nivel. Como en The Getau/ay, 
los bajos fondos londinenses y las bandas que 
controlan tos negocios sucios de la ciudad son 
los auténticos protagonistas del juego. Hasta 
aquí las cosas parecerían no haber cambiado 
mucho, pero London Studio se ha esforzado 
para alejar el fantasma de tas críticas que pesan 
sobre sus dos obras anteriores. En primer lugar, 
ya r>o hay un único protagonista de la aventura. 
Ahora podrás escoger entre cinco bandas para 
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vivir la trama sobre la que descansa el juego 
desde cinco perspectivas diferentes. No se ha 
querido dejar el argumento de lado, incluso se ha 
reforzado incluyendo intros antes de cada fase, 
sustituyendo las típicas secuencias por imáge- 
nes estáticas con estilo de cómic. Tienen mucha 
fuerza y resultan una forma original de presentar 
cada capítulo, es uno de los aspectos más refres- 
cantes del juego. Sin embargo, cuando entras a 
analizar el núcleo del juego, las expectativas se 
enfrían porque te encuentras que. después de 
la esperanzadora presentación, algunos proble- 
millas presentes en The Getauuay aún siguen 
coleando en Gangs Of London Es mucho más 
estable que la segunda parte de aquella franqui- 
cia. pero todavía le falta un peldaño para que el 
jugador se sienta a gusto y no eche la culpa a 
la máquina de sus fracasos con los mandos. Sin 
duda, es uno de los títulos más recomendables 
para todo aquel que tenga una PSP. Dejando ^ 
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ClTYSTORirS 


Es lo que mes se acerco a 
Gangs Qf London. salvando 
las diferencias técnicas 
y en lo que se refiere a 
diversión pura y dura que 
separan a estos dos títulos. 
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algo muy a tener en cuenta] Pera cimMo. debes salier que 
tamhién dil«e su hahdidad a la hura de manejar armas de 
luego y en el crwibate cneiin a cuerya en misiones a pie 
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HAZ TURISMO 


Dlm rnnif! ciiiitso dentro de la Mi*lad 
lilire Aquí solo tienes que prectuparte de 
iBter fotos de le moioinientos mas ernHema- 
tcos de londre q solo puedes otázar taxis y 
aitiihises como meitio de transporte 
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EN EL PUB 


He aquí ono de los rincones mas dner- 
tidosdeljoep.elliar Esta repleto de 
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Upo pod inyies Billar a odio bolas [en 
versión americana e inyiesal bolos, dardos 
y una maqoinita a la que laman ES-Tbe 
Gelaoray. que no es otra cea que una 
vanante del joeyo Snabe. todo un prpoe 
que pondrá tu tiabdidad en entredrcbo 
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a un lado sus inconvenientes técnicos, te vas a 
quedar pasmado con la cantidad de modos de 
juego que atesora su menú principal. Además del 
consabido modo Historia, hallarás un modo Libre 
plagado de minijuegos, ocho en total y una diver- 
tida sección bajo el nombre de El Pub donde se 
puede jugar a ios dardos, al billar de ocho bolas 
americano e inglés, a los bolos y a una coin-op 
que r>o es otra cosa que una divertidísima versión 
del juego Snake, popularizado sobre todo en los 
teléfonos Nokia A todo esto hay que sumar el 
modo Batalla de Bandas, un simulacro de Risk, 
que cambia los ejércitos por las pandillas de 
maleantes y los campos de batalla por Londres. 
Se juega por turnos. movierxJo los miembros de 
la banda y jugando la opción de tas cartas que 
compres. No es la repera, pero como un extra no 
está nada mal. y encima permite que participen 
hasta cinco jugadores en cada partida. Como 
puedes ver. Gangs Of London es una inversión 
que te va a dar mucho de sí y. para colmo, podrás 
hacer turismo por las calles de esta ciudad sin 
tener que tomar un avión. 


Las animaciones g el control de los pnfsonajes dejan bastante 
que desear, haciendo que las fases a pie sean una tortura. 
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LOS VIEJOS ARC ADES NUNCA MUEIHpN 


Podéis llamarme rancio, abuelo «cuentaba- 
tallitas», momia anclada en el pasado... pero 
jamás podré borrar de mi memoria la saga 
Ghosts'N Goblins. Quizá porque la primera 
entrega recreativa, allá por el lejano 1986, 
fue la que me enganchó a los videojuegos en 
todas sus formas conocidas. Una «enferme- 
dad» que se agravó tres años después con la 
aparición de Ghouls'N Ghosts (de no haber 
hecho tantas «pellas» para jugar con ella en 
los recreativos ahora sería catedrático de 
Ciencias Cuánticas o tratante de antigüeda- 
des visigodas). Las andanzas de Sir Arthur 
se marcaron a fuego en mi débil sesera y las 
razones para ello las he vuelto a encontrar 
en su nueva aventura, la primera en llegar a 
Europa desde hace l4 años. Bajo la batuta 
de Tokorou Fujiiuara, creador de aquel mítico 
G'NG de 1986, Capcom ha vuelto a abrir las 
puertas del infierno para que Sir Arthur se 


vea las caras de nuevo con fantasmas^ 
zombis y gárgolas en un arcade sen- 
cillamente magistral, que plasma la 
mecánica 2D de los originales sobre 
un motor tridimensional que permite crear los 
jetazos más alucinantes de toda la saga. PSP 
echará humo entre tus manos mientras inten- 
tas superar esta odisea, en la que el hum^^ 
y el horror van de la mano, con el objetivo 
de rescatar (por enésima vez) a la princesa 
de turno de las garras del Demonio. La trama 
puede que no sea muy original, pero 
la jugabilidad, la música y la cali- 
dad gráfica de Ultímate Ghosts'N ^ 

Goblins componen un potente. 
hechizo al que es imposible resistirse^,»,^* 
Las principales señas de identidad 
saga (Sir Arthur correteando en calzoncillos . 
tras perder la armadura, los enfrentamientos 
contra la gárgola Firebrand, los jetazos fina- 
les...) permanecen inalterables, y las nove- 
dades impuestas por Capcom han sido todo 
un acierto. El número de armaduras con las 
que cubrir las vergüenzas de Sir Arthur ha ^ 
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LA ALTERNATIVA 

Si las andanzas de Sir 
Arífiur se te quedan 
cortas, siempre puedes 
probar fortuna con el 
remahe para PSP del 
clásico Megaman X. 
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esta saga (el de GBA te pone de los nervios), 
y por ello Capcom ha decidido suavizarla 
bastante. De hecho, te recomiendo no empe- 
zar la aventura en modo Novato o te perde- 
rás buena parte de su encanto (el viento no 
te afecta, los jefes finales serán unos flojos 
y llegarás a la fase final en un par de horas). 
Pero incluso si lo haces, no accederás al final 
propiamente dicho, porque para enfrentarte 
ai jefazo definitivo tendrás que recoger 26 
anillos repartidos diabólicamente en lugares 
innacesibles de los seis escenarios del juego. 
Un as en la manga que te asegura regresar 
una y mil veces a esta pequeña obra maestra, 
uno de los más brillantes UMD que han sur- 
gido de las oficinas de Capcom. Ojalá no ten- 
gamos que esperar otros l4 anos para volver 
a ver en acción a Sir Arthur. 
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La música. Su mecánica 2D. El sentido del humor que derro- 
chan sus sensacionales gráficos. Ver a Arthur en calzones. 

La dificultad se ha suavizado demasíade. Si juegas en Novato 
te perderás grandes cosas. Hazlo en normal, merece la pena. 
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En él toce 
j el espíritu 
de un drooón 
volodor. 
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DESEAUÁS QUE SE ACABE 

EL VERANO 




A partir del 4 de septiembre lanzamos Nickers, un 
programa con presentador donde tú eres el 
protagonista, con estrenos, entrevistas, juegos y 
concursos en los que esperamos tu participación. 
¡VEN Y DIVIÉRTETE! 
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LA MADUREZ DE UNA SAGA GENIAL 
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Con práctica se logra la perfección. Esta es la 
p>oUtíca que han seguido los programadores de 
ta saga de PPG de Konami que lleva con todos 
nosotros desde los albores de PSone Pese a que 
aquella segunda entrega se convirtió para muchos 
aficionados en el juego de referencia dentro del 
género, cuando dio el salto a los I¿8 bfts la cosa 
se fue un poco al traste, sobre todo para los 
europeos. El tercer capitula alabado por ta crftica 
íntenvKional. rnjnca llegó a ser distribuido oficial’ 
mente en nuestro pafs. El cuarto tardó en llegar y. 
pese a sus virtudes, dejó algo fríos a los seguido- 
res. Ahora, este quinto (que no puede ser malo, 
como bien dicen k» entendidos en tauromaquia) 
viene a demostrar que todas las buenas ideas 
que han acompasado a la saga, bien utilizadas. 


pueden dar como resultado un título redondo. 
Comenzarxlo la disección del juego en sí. podrás 
encontrarte con una historia (urw de los elemen- 
tos más importantes dentro de los títulos de este 
género] compleja, adulta y muy bien narrada, 
pero que mjnca se vuelve confusa. Decenas de 
personajes carismáticos mantienen conversa- 
ciones alejadas de los tópicos convencionales. 
Y es que. aunque la base del argumento es la de 
siempre (la lucha del bien contra el mal), cuenta 
con muchos elementos que la difereixian del resto. 
Eso SL. tarda en arrancar. Las primeras horas de 
Juego son un deambular de acá para allá en espera 
de que ocurra algo interesante; no te rindas y 
llegarás a ese punto. Pero si hay algo que siempre 
ha distinguido a la saga Suikoden del resto ha sido 
la aparición de los «108 Estrellas del Destiix)». Se 
trata de ur>os personajes de lo más dispares que 
se hallan repartidos por todo el mundo, y que en 
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algún momento de la aventura pasarán a formar 
parte de tu grupo. Algunos de forma automática; 
para reclutar a otros tendrás que cumplir ima serie 
de requisitos. Y rw creas que todos cumplen la 
misma función. Están los luchadores que podrás 
emplear en las batallas, pero también habrá 
mercaderes, cocineros, cantantes, forjadores de 
armas.» Llegados a cierto punto te harás con ur« 
especie de cuartel general y allí verás cómo este 
grupo crece, va poblando el lugar y ller^ándoto de 
vida. Conseguirlos a todos te llevará más tiempo 
y podrá ser más divertido, incluso, que desarro- 
llar la trama principal. Los combates, otra de las 
piedras angulares de cualquier RPG que se precie, 
también son los mejores de la saga. Seis persona- 
jes intervendrán en ellos (por separado, no como 
en la tercera entrega) y las posibilidades de acción 
son tremendas. Destacan los ataques combina- 
dos. que llevarán a cabo dos personajes que estén 


unidos de alguna manera (padre -hijo, amigos, 
etc.). Aunque la frecueixia de estos enfren- 
tamientos es demasiado elevada en alguruDs 
momentos, la rapidez con la que se desarrollan y 
la posibilidad de huir de ellos de una forma rápida 
hacen que nunca lleguen a cansar. Además, serán 
la clave para llevar a buen término la evolución de 
los personajes. Decenas de atributos que mejorar, 
técnicas que aprender e incluso formaciones de 
combate distintas que ir descubriendo colmarán 
las mejores expectativas de todo faa En cualquier 
caso, Suicodtn Vno es un juego que entre por los 
ojos. El apartado gráfico, más que espectacular, es 
funcional. El punto de vista elegido no te permitirá 
observar el detalle de los personajes, que lo 
tienen, aunque esto es algo que sabrán perdonar 
los verdaderos aficionados. Aquellos que disfru- 
ten de una buena historia y una jugabilidad de las 
de siempre serán bienvenidos. 


B Los mejores elementos de lo saga reonidos en un juego. 
La liistoria logra atrapar desde el comienzo. 


|luIü P Gráíicameníe no resulta mug espectacular. 

•Í»UR;r.:JÍ Tanto personaje a veces puede desorientar un poco. 
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CAPCOM 


CLASSICS COLIECTION HEMIXED 

^ HAY COSAS QUE NUNCA PASAN DE MODA 


I TONES 
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Imagino que elaborar un recopilatorio puede ser un 
trabajo ingrata La diferencia de formatos, la necesi- 
dad de ofrecer una calidad suficiente para justifi- 
car que se vuelva a ofrecer al público juegos que 
ya fueron comercializados hace años, el siempre 
complicado tema del reajuste de tamaños de 
pantalla y la exigencia de incluir juegos cuya jugabi- 
lidad no haya quedado devastada por el inclerTvente 
paso de los años, convierte cada nuevo recopi- 
latorio en toda una lotería. Por suerte. Capcom 
cuenta para Capcom Oassics CoHectíon Remixed 
con dos ventajas indiscutibles: la experiencia del 
recopilatorio para consolas de sobremesa y un 
archivo de clásicos arcadede calidad indudable. Así. 


esta versión de PSP replica a la perfección tanto 
clásicos inapjelables de la acción frenética [Stríder, 
Fina! Fight, lOUl Bionic Commando y Forgotten 
Worlds en cabeza) como actores secundarios 
pero inolvidables en la historia de las recrea- i 
tivas (el Captain Commando que heredó J 
el nombre de la compañía. Black Tiger, 
Legendary Wings o el primer y olvidado 
Street Fighter, entre otros). Y condimenta 
la selección con extras desbloqueables 
(como bocetos y arte exclusivo), así como la 
posibilidad de jugar en partidas multijugador vía 
Wi-Fi con otros poseedores de la recopilación 
en los juegos que lo permitieran originariamente. 
Eso sí. aviso para primerizos: la dificultad media de 
los títulos, completamente o/d-scrioo/y «sacacuar- 
tista», más la imposibilidad de guardar partidas a 
mitad de un juego puede frustrar a más de uno. 
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f iniliscutíble solera de algunos juegos, al fin en versión 

rejugables. 

I Los controles de algunos títulos son incompatibles con la PSP. 
n:r * La necesidad de tener dos UMO para jugar a dobles. 


.-1- :^:.£^'NitBfifesaltiap9iaBQa 
recipiliQtD retn U ripie caso (StmlEi. fíM) 
íi|ti}l. n ttíofltnas olns oaesto puelaÉn 


Ooami9StnoIiBai3spo|intares 
ssa te IR tiM ns ffiriidías B 2 S (ecfliuu^ 
ItootmiiaUs Reiriarriissti 


inriicalileiinrsstiOn 
ei.iiKgBíialekaasn Jiparás letnknente a 
acte o n árticiris a Ib iniliis I otros 


■■■'- >--flctBteic!fíal)ie detioi 
sstri tari I b tfilenimali inicatM 
■agonaulDiiietB 


CONCLUSIÓH^ QoitanlQ G«stéaif 3 á«ri- 
í?í;?s de ^ pfípia PSP y ü Iwtot^ sssiíkií lo 
ií]ún cta^ico de Citcoiti. este rfCBUtaiio es wa 
sitñhca delicia para f«ns de juyabllí^ aneja 


LA ALTERNATIVA 

•• " n: ^ “ 

f«* ,»!»* « g : TiT Otro recopilaforio de clásicos 
L^qEQ^ con renomlife. Aún más fieta- 
TAITO * “ mefltB japOOéS, COft titolOS 

PüwS " T"'* '"“preiiistáficos. 
^ . ^ ^ pero también imprescindible 
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n -Bionic CommandollBaZ) 


ForootiM Wor ({ tsli9B6 ] 
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1 02 - Avengers- Versión maríullpra de los clasicos juegos de acción cenilal 

1 03 - Varth_ Mas arción en rormato vertical y de ambienlacion belico-aerea 
í - Bloch Block_ La replica al estilo Capeom del celebre Arbanoid 

I OS - Lasí DueL Acción frenética a bordo de dos naves dislinlas que propor- 
cionan doble jugabilidad y vanada ambientacion 

06 - The Speed Rumbler. Pura melafisica ocbenlera Un heroe de acción 
rescata a su familia seroestrada a las bravas a bordo de un veiiiculo blindado 

07 - Final Fighí. Junto con Oouble Dragón y Reriegade el juego de ludia 
callejero definilivo Enemigos de aníologia y golpes bajos en abundancia 

08 ’ Strider. La mezcla de ninjas biontcos y simbologia sovieliia da como 
írulo uno de los juegos de diseño mas extravagante que se recuerdan 

1 09 - Black Tiger. Un Rygaí de ambienlation cavernosa Black Tiger ha 
I acabado revelándose como uno de los mejores esíuerzcs de sene B de Capeom 

10 - Captain Commando_ Uno de los írarasos mas injustos de la hisloria de la | 
compañía versión de Final Fiyht con superheroes de estilo carloon 

1 1 - Bionir Commando_ Un heroe con un hrazo exlensible se enfrenta a uo 
implacable eiercilo enemigo por frondosos bosques mullmivet 

1 12 - Forgoííen Woílds_ Diveflida masacre antialienigena que se convierte en 
un festival de violencia yalaclica en su opnon para dos jugadores Lastima que 
su innovador sistema de control no pueda ser bien replicado en PSP 
13 - Legendary Wings. Angeles afinados hasla los dientes surcan los cielos 
de ullravioleníos mundos de fantasía en este shooí em-op alado 
IM - Side Arms_ Otro añade malamarcianos de control peliagudo y gran 
I potencial escondido Iras la opcion de dos jugadores 
lis - Street Fighíer. Aunque el auleníico milo de la lucha en 2D es su senieia 
aquí ya leñemos los primeros golpes de Ken Ryu y compañía 
IB - Three Wonders_ Tras títulos en uno el arrade lateral Midniybl Wande- 
rers el puzzle Don 1 Pulí y eJ shooler Chariol todos de ambienle rolero 
17 - Quiz BDragons- Trivial Pursuit ♦ Gauntlef Suena eslrafalario Lo es 
16 - Section Z_ Mas heroes con modiiia propulsora y furia antialieniyena 
1 19 - Mega Twins. El milico Wonder Boy vislo por Capeom Magia e infancia 
[20 - Magic Sword. Fantasía heroica musculada y con loques de rol 
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THE NEW ZEALAND STORY 


ELEVATOR ACTION 


SPACC DUNCEON 
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MEJOR QUE EL JAPONES, V 
POR MENOS DE 30 EUROS 


COVPAH L TAITA 

TAITA 

o^fméüioOA aáah'a 

ÁACAM 

Xfciseíít-. »-« 
wA .uST AO 


Tras (jos excelentes entregas para PS2, Taito ha 
decidido extender su labor squeológica a PSP. 
recuperando a\gnmm de las coin-ops que marca- 
ron la infancia g juventud de muchos de nosotros. 
Tmto L^g&nds Poujer~Up es la adaptación para 
Europa del celebrado Taito Memofies Pocket. 
comercializado hace unos meses en Japón, en 
el que la compañía nipona (ahora propiedad del 
gigante Squara-Enbc] rescató 16 de las máquinas 
que componen su extenso legado recreativo de 
los años 70 y 80. La cifra ha aumentado en la 
edición europea, con la irKorporación del genial, 
incombustible e inolvidable Phoenix. y algunos 
plomizos fósiles del calibre de Space Dungeon o 
Raimara Por el camino se ha quedado Ratnbouj 
Isíands Extra, la única co^-op del Taito Metnories 
Pocket japonés que no aparece en Taito Laganch 
Powar^Up. k> que tampoco supone una pérdida 


io^ jr^ A A 


[wii'//wviiiM>iosivjet 




CLAZnEO 
S 2 X 1 SX 


f» íA, íA, P. /A, 
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iK|> -9-9- 
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dramática. Reconozco ser un rendido fan de 
Rainbouf ísí^kís, pero ia versión Extra siempre me 
ha parecido fea y carente del encanto dei original 
(ni siquiera incorporaba la cancioncttía de Ovmr 
The Rainbow). En fin^ posibilidad de volver a 
jugar con The New ZeaJand Story (el juego mfe 
cute de la historia). Rastan. Etevator Actton y 
Phoenix, unido al atractivo precio (menos de 
30 Euros), convierten a este recopilatorio en un 
UMD iruJispensable para treintafterosr-antiguos 
parroquidfX)s de recreativos y otros coyotes. Y 
aunque reconozcamos que Space Invadenhte un 
verdadero rollo (en cualquiera de las tres ^«csib- 
nes aquí incluidas), no d^ de ser un icono de-los 
videpjuegos. Lástima que no haya aguantado el 
paso del tiempo tan bten como Gafaga... 


LA ALTERNATIVA 

Otro Oigante de la industria 
recreativa. Capcom, 

|pip|PPSii^ también ha apostado por 
\ ' 3>l3ptar a PSP sus coin- 

' ops más leoendarias. como 
Strider o Final Fight 


CHACK 


RASTAN 


POP 


ARRANGE MODE 


Como extra, esta versión PSP incorpora 
cuatro remahes de otras tantas coin-ops 
clasicas de Tailo Las mejores, la de 
Cameltry y Crazy Balloon Es una pena 
que no se hayan animado a incorporar 
una versión mejorada del Phoenix 




CAMELTRY ARRANGE 


■ ITM w IA VKIIASI > 13 ü» dr Baas Aü Sw MÉkifcfldii ibIi 


KURl KINTON 


BALLON BOMBER 


SPACE INVADEHS PART fl 


THE LEGENDOFKAGE 


El WUA onuiKM > A » a 9 KK* niil CM n b 
le 39ns « (be a* en apM b «Bi ksMe ka 


BALLOON BOMBER 


THE FAIRYLAND ^TOR Y 


ALPINESKI 


LUNAR RE5CUF 




La incorporación de Phoenix. no disponible en el recopilatorio 
original japonés. Poder jugar en vertical con algunas coin-ops. 

La desapatícidn del Hainbow Islanil Extra. La abundantia de 
vetustas máquinas, sin otro interés que el arqueológico. 


PlayStation.E 


Auofn bs iráfiru Oe Iht 
Nnr Zmanü SIdíí sigun stenío o» Oelioa. Ii 
flmrralls setsotera fesls fiíiíos ai conjonto 


suwM* l9 fnism Dodna aplicarse a! apa- 
tato SQoiai. Oependíanto la ia tnaiiiiiiii el soradi 
83 ie to eeoíal a KsuHnto «teep. beep» 


laito üi mcorpirailo ii 

ipcion le ea lerticaJ iu(}ieiK)i camtriar In 
ufllnteiíocoiniiletottlQja 


wwrtim» Cixno Catsia. PItieoix oirecs 
BBBviüaihinttalileiKqi CaaeUfuvTbeNew 
Stvt to (aaitodrefl entreten 


VALORES SOBRE iO 


COIIGUISIÓN^ Puede que no sea 

deslüfntrranle loto el ffcapílalcrio le Capcom. 
pero este UMO de Tallo tíe» un precio intere- 
sante y unas cuinfas coin-ops imprescindibles. 
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LA ALTERNATIVA 

Pocos stiooteís han apare- 
cido hasta el momento 
en la consola de Sony. El 
^ fecopllatoíio de Capcom 

^^yí.™í! I 7 ' recoge algunos clásicos 

como 19H1 oLastDuel. 


n 


* 
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■ DIFICULTA&Al 
PIXEL > Gíodius 
go/ando de la dificirflad 
\ oca de ü saga - 


¡EXTRA, EXTRA! 


Conlamos con galenas de música y 
video donde podras disfrutar de la 
banda sonora original de cada juego 
y algunas secuencias de introducción | 
como las cinemáticos de Gradius 
Deluxe IPSonel y Gradius III B.IV 
[PS21 Los cortes musicales no han 
sido retocados para la ocasión 




GRADIUS COLLEGTION 

VIC VIPER, TE ESTÁBAMOS 
ESPERANDO 


GRADIUS 



Esperábamos algún retoque en el apartado sonoro. 


PlayStatíon.g VALORES sobre id 


siuiHCDS» Coflvei«s füxel psiled 
(caídas del fiauie rate úslindasl Destacan p 
eoDina P rpo GraPs 10 u Grodíiis Gaidea 


SONS ^ AonQie los ongnola la gozan dt 
fina (xcElente calntad. espdtiaiinn aliio airegta 
eoestiKSitado 


juGAsiuniiB > Gradnis es suiim dt 
DiMad po famhigii de ditenoo en so estado 
nas pMi Adictrai hasta deof «hasta» 


Bmmcittii» Aongae aaelB Oegar a resultat 
Inistiaatt lo dpras de iigaílo una <1 otia vei la 
sragta de tas 20 g tos stmüfoivoa son asi 


CDNClUSiaN>: ' :t 

un ,-rrteiftfe ejemplo de PSP r de 
r’'Kef, ws Jlá úi sifnpífí fifís dt 1^2. Iki 
evcetejile recofiülo ií r,: $#hes drví escapaí 
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Empieza a buscar 


ad hoc 


Mfidrid. Bürcelonü. New Yorli. Londres. París. Toltio. Milano. Berlín. Nínyuna 
ciudad se ua a librar de los punehazos de Jin Kazaina. De las paíadas uoladoras 
de Hwogarang. De las uokereras de Lin Xíao Yu. 0 de la rabia inconrenible 
de Heihacbi Misbima. El mejor beaT em up de í’odos los íiempos sale a la 
calle. Tebben Darb Resurrerion exclusivo para PSP. Con ^odos los personajes 
legendarios g^ dos nuevos más. Con más modos de lucha^ inclugendo 
wifi ad boc. Con un moníón de minijuegos. Y con más acción que nunca. 
Tekken Dark Resurrecíion. Ahora campando a sus anchas por la ciudad. 


yourpsp.com 
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O CAMPAMENTO > [«ando eocueotíes 
ü(i Dunt 8 de güdidado podrás acwr para 
relatH)íiaíÍB can tos mieraJiín de tu ew ij asi 
oPJenH infoíMíéíi. 
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fcMENOS COMERCIAR Y MAS CUCHAR» %v 


PlayStaiion2 


transformar unos objetos en otros] como la base 
de su argumento. La historia es tan tradicional 
como su apartado gráfico: un mundo de fantasía 
donde viven los protagonistas amenazados por 
un gran peligro, y dos Jóvenes estudiantes de 
esta disciplina que se embarcan en una aventura 
para salvarlo. La chica se quedará en este mundo, 
mientras que el chico viajará hasta otro para 
encontrar la solución. En cualquier momento 
podrás alternar el control entre uno y otro, siendo 
totalmente necesario para avanzar. Así pues, a él 
le corresponde la parte del juego más centrada 
en las batallas y la exploración, mientras que 
ella deberá encontrar los objetos adecuados y la 
solución a los enigmas para que su amigo pueda 
avanzar. Este sistema de juego funciona bien 
la mayoría de las veces, pero en algunas 
ocasiones podrás tirarte horas hasta 
encontrar el ingrediente necesa- 


Los que aún se quejan de que los juegos japone- 
ses tardan mucho en llegar a nuestro país o de que 
en ocasiones ni lo hacen, deberían haber sufrido 
la escasez de juegos de rol que venía ocurriendo 
en épocas anteriores. Ahora, producciones tan 
poco corK)cidas como la que nos ocupa consiguen 
traspasar nuestras fronteras. Atelier Iris 2: The 
Azoth OfDestiny es la secuela de un título que 
llegó durante 2005 con el subtítulo de Eterna! 
Mana, y que ofrecía una experiencia de juego de lo 
más clásica, que recordaba a las grandes produc- 
ciones de la era PSone. Una saga con muchos 
títulos a sus espaldas que ha cambiado poco a 
lo largo de su historia, y que sigue presentando 
el mágico mundo de la alquimia (la capacidad de 


COMPAÑÍA. KOEI 

DES ÁRROlLADOR : 0«ST_ 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 

GÉNERO:" 

RPG POR TURNOS 
JUGADORtS:V _ 
TEXTO-DOBLAJE: 

INGlÉS/INtéS 

SEL E CTOR 50/60 HZ:Tr 
PANTAL L A PANORÁMICA ÑO 
SONI DO SURROUND ; si ~~ 

ÓN-LIN E- NO 

MEMORY CARD; 376~KB 
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■ TIENDAS > Oüíante tu andadura por el mufldo encunlrarás 


Cuenta con todo el carlsma de los grandes clasicos. 

El renovado sistema de combates es mucho más divertido. 

i) " Se hoo elimioado muchos elementos típicos de la saga. 

1: : Todos los flPG deberían estar en castellano. 


SetrBtitfeieiKplnitelas 
iis Mkúi» irás atraclnn Quv lie^ 
l eaga t u Mc l i Cedsiaofallicsinici 


Ua tofili $9nr3 tn úastcB como 
to grlftcBS. sfi » namlie afflkenta co^ 
NM Us vicn ei MQlB SOQ di rii cabíM 


SrlBosiniilirolB 

■idc oiirMn lora toe il jugo (D3S 30^ 
stoitoR tonto» 


: CntottoeftoQDDeiba 
Itoorte en treeti liras (DOS iiisíUB li 
moMKeftiáBistflslBegB 


CONCLUSIÚN^ A pesir de que no cciiíára 
con un qjon Milco, la s«|Uiid<i produai»] de Gu:t 
to llepj liaslo üüesíío país gustará a to alicio- 
nadGs e los RPG de teda la vín. 


■ EXPLORACION > Los mapas del juego están creados en 20. y los perso 


ATELO IRISE 


rio en cuestión, algo que puede resultar 
frustrante. En cualquier caso, los que disfruta- 
ron de la parte comercial de la primera edición 
(abastecer de nuevos productos a las tiendas 
del pueblo y ver cómo crecen] no encontra- 
rán lo mismo en ésta, pues este apartado ha 
sido completamente eliminado para acercar 
más el juego a lo que puede esperarse de un 
RPG tradicional. Las batallas, el elemento más 
importante, han sido notablemente mejoradas, 
siendo ahora mucho más dinámicas y llenas 
de acción, con más posibilidades de ataque y 
defensa y nuevos aliados que se unirán a tu 
causa. Eso sí, siguen siendo bastante sencillas 
y frecuentes cuando estés explorando el 
mundo exterior, aunque ahora contarás con 
^ un indicativo en pantalla que te avisará de 
cuándo van a suceder, y los lugares que 
ya hayas limpiado de monstruos no 


Qispgíes. desde iflyíedienles a armas o 


volverán a darte problemas. Un aspecto que no ha 
cambiado es el sistema de obtención de nuevos 
objetos como armas, pociones y demás. Primero 
tendrás que encontrar la receta y después los 
ingredientes para poder sintetizarlos y emplearlos 
en combate. Por tanto, buena parte del desarro- 
llo del juego la pasarás recolectando todos estos 
componentes, algo que seguramente no gustará 
demasiado a los que busquen un gran componente 
de acción en un juego de este tipo. Y es que la serle 
Ate/ier siempre ha sido diferente al resto. Tanto su 
particular apartado visual, donde las dos dimensio- 
nes campan a sus anchas de la forma más bella 
que puedas imaginar, como su peculiar sentido del 
humor y el «ultracute» aspecto de los persona- 
jes, además del pausado ritmo de su acción y las 
capacidades de personalización de los protagonis- 
tas, hacen de este título algo especial, recomen- 
dado para las almas mas «sensibles». 


LA ALTERNATIVA 

Playstation 2 -l* 


La primera entrega 
cuenta con una historia 


VUELVE LA 
ALQUIMIA 


Aunque el proreso se ha simplitirailo 
bastante ron respecto a la anterior 
entrega sigue siendo impresrindible 
sintelizar los objetos mas vanados 
para avanzar en el juego Sera 
necesario contar con los ingredieníes 
adecuados y con un «hada^- dispuesta 
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COMPAÑÍA KONAMI 
DESARROLLADOR 
KONAMI TVO 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
GÉNEIIO: 

SURVIVAL HORROR 

JUGADORES: X 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO-INGLÉS 
SELECTOR 50/60 HZ NO 
PANTALLA PArKDRÁMICA NO 
SONIDO 5URROUNO: NO 
ON-LINE: NO 
MEMORV CARO; 

SEGÚN JUEGO 
PVP. RECOMENDADO: 
49.99C 

ttlp //n gaoies konani-eiiripe tim/ 


JUEGOS EXTINTOS INCORPORATED 


miedo en el cuerpo. Con Silent HUI la pesadilla no 
terminaba ai soltar el mando, tan sólo acababa de 
empezar. En esta recopilación con las tres partes 
aparecidas en Playstation 2, se echa de menos 
la primera entrega para PSone; con la que dimos 
nuestros primeros pasos por la ciudad cubierta por 
una sempiterna bruma. La que nos descubrió el 
extraño culto a Samael y la existencia de un mundo 
horrible más allá de los límites de la cordura. La 
melancólica melodía que Akira Yamaoka compuso 
para la intro del juego, tan sólo era un presagio 
del infierno que esperaba en aquellas calles 
preñadas de nombres de escritores de novelas 
de terror. Pero Silent Hill R casi relegó al olvido a 
Harry Masón, Cheryl y Alessa. El paso de la serie 
a Playstation 2 fue bestial. La banda sonora nos 
mostró a un Akira Yamaoka maduro, capaz de 
manejar registros que tan pronto nos acercaban a 


■ CRIATURAS > En 

Silenl Hill l el diseño de los 
(Donslruos cobro una ínédíla 
dimensión con el nuevo 
hardware e iníliiencias coniu la 
película la Escalera De Jacob 
(Adrían Lyne, 1990). 


El titular viene al caso porque nos hemos quedado 
pasmados al averiguar que Silent HíH CoHection 
está ya descatalogado (por lo menos en Madrid). 
Así que espero que tú. querido lector, guardes 
como oro en paño las tres entregas de la saga más 
terrorífica que jamás haya surcado los circuitos de 
Playstation 2. porque si no, te va a ser muy difícil 
conseguirlas. Su nombre figura ya en el Olimpo de 
los videojuegos. junto a otras grandes sagas que 
han ido abriendo brecha en la industria. El mérito 
de Silent Hm\je llegar a un territorio prohibido que 
Resident E\j/7no se atrevió a explorar. Mientras la 
serie de Capcom se conformó con darnos sustos 
de muerte, konami lo que hizo fue meternos el 



LA SAGA COMPLETA (A FALTA DEL PRIMERO...) 


SLENTHlLLZEsel 
culmen de la franquicia 
Un juego en el que argu- 
mento atmosfera juga- 
bilidad g música fluyen 
en la misma dirección 
dando forma a uno de los 
mejores fílalos que jamas 
se hayan creado gara 
PlayStalion Z 
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SILENT Mi» Su agal- 
lado gráfico es esgec- 
lacular el mas eleganle 
de la sene La linea 
argumenlal se enlaza can 
la grimera enlrega de 
PSone siendo un cumulo 
de sorgresas gara los 
seguidores de Silent Hill 
Es el único grolagonizado 
gor una mujer 


PWTUACIMOfICtAl Playstation 2 
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■ JAMES SUNKDUND 
(aoi] > Veis hasi3 SiIpíiI 
Hillpadopof ÜH3 carta 
que íe íia esaiio su muper 
faüecida tiacs tiEfnpu Ln 
un prncipiB Iba a tenei dos 
peísofralidaÉs Joseiib y 
Jaines Se quedo con la uitin» 


■ HEATHEA MASON 

k ( 20 Q 3 ]>Su(}ish )0 

i sp basa en las 

I actrices Vanessa 

m Parailis y Cíiariotle 

f Gdiffiboury Es el 

bebe con el que huyo 
Harrij Masón después de 
deífotaí a Samael 


■ KENRYTOWNSHENO 
( 2 aON)>EI inqurdno uel 
apariamefito 30? es ei 
prolaaonisia aciMal 
porque a tr»es de sus 
OJOS descubriías las 
andanzas de un asesino 
mencionado en una nota de 
SilenlHill? 


PlayStdílon 2 


LOS CONDENADOS 


la nostalgia del amor perdido, como al más terrible 
de los purgatorios que pueda concebir la mente 
humana. El salto gráfico consiguió que la crudeza 
del juego fuera aún más impactante. Dos años 
después. Konami intentó repetir el éxito. SilentHill 
3 volvía a presentar un acompañamiento musical 
que se fundía a la perfección con la ambientación 
del Juego. Sin llegar a la brillantez de su antecesor 
dejaba un tema para el recuerdo. YouYe not here 
como un clásico dentro de la sinfonía de 5i/ent 
HUI. La trama de esta tercera parte sí que supuso 
toda una sorpresa por sus continuas referencias 
a las andanzas de Harry Masón y los acólitos de 
Samael en PSone. La protagonista, Heather, te 
conducirá por un inquietante viaje, con criatu- 
ras desagradables y paisajes dantescos como 
el parque de atracciones. Incluso los creadores 
llegaron a permitirse un par de licencias dejando 


claras sus fuentes de inspiración, recreando la 
estación de metro que aparece en la película La 
Escalera De Jacob. Sin apenas descanso, Konami 
puso en el mercado con un año de diferencia SUent 
HUI Q-: The Room. Es el título más rompedor de la 
saga, intercalando la estancia del protagonista en 
un apartamento del que no puedes salir, con una 
perspectiva en primera persona, con viajes a un 
mundo habitado por monstruos y otros personajes 
no menos inquietantes. Su argumento se desarro- 
lla entorno a Walter Sullivan, un asesino en serie 
que ya aparece mencionado en un periódico que 
encuentra James en los apartamentos de SilentHill 
E. Este cuarto capítulo abre aún más las puertas 
de este culebrón que muy pronto será continuado 
con SUent HiU Origins y (esperemos que sea asQ 
una nueva entrega para Playstation 3. Salud 
hermanos y que Samael sea con vosotros. 


num» SH? mam el fstilL SH3 ifl 
dema fflaqisüBtiKole 9 SH 4 to Oen 
reteiNs representa in muiitB abiuniiiable 


saMMi Aqq«h tis tiulas a&^ 
9 Sm (este oRuk en naiuaeo tni^ 
boenai SH? tce m Qian 9 oivafitllra 


JMWnn» SHM cnasliia mm 
(antiias. SH3 » nsits I Ilutad tfB om 
contioa sieido et oien» Sanriial Mima de PS? 


wttciÉn» Towtete m la na c a anos 
eJnebeaeuotantiiteltaitBvnn. ftstfitade 
cada |oe|i g de sus Imalu itteinaíins 


CONCLUSIáN^ .Süia si SUÍII^ HoriCJ 
na !? ricuwíía dfniií íe tus pcrfeiMtiis 

IIP-4Í a entefiáw ^ éejiías p-i«f áf 
Ufoo Kíí (si ein de eraptraíii). 
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GITAROO MAN UVES! 


GITAROO MAN UVES! 


Mientras no llegue por estos lares [podemos esperar sentados] 
Tailio no Tatsujin, éste es el único juego musical para PSP. 

Es casi idéntico a la versión PS2. Las novedades no son espec- 
taculares. El stick de PSP está a anos luz del DualStioch. 


PlavStation.d valores sobre io 


BRAHcits» Qnpafo cfltoiistas am ei 
PS? Y uHctameote iviates U eteroa untrai&t* 
ooft cnv tiiei. lera sifí íioveilBtles 


sQfeioo ExceteiUe tanda mra. con ti 
tiMemdB flOfedad de dos caononts exclusivas 
Ustúna m oo tana siltífuiiis de míidoo tioo 


jifGABiLtoAB » Cuesta acfisMrarss a so 
sistema único, pera todo el acento de la juiata* 
fídad esta poeste. itertadanieote. en el ritmo 


Duiiiiciúif » Dote caociofles no soo denra' 
siadas. pera so diricuM ajostatte liat Mi 9 
tueno reiuüitiMad le asegmao uiQ largo vida 


CONCLUSIÓN ► r- nii liniri líi veisinii IV 
ij In quJaii lüs jiicqos niuslcíiles es uriíi coiiiriia casi 
oliliqaüa, ijíücííis u su juijoliiliilnd inneiliolíi. Ríiqiiinl 
diseño (le iiGisonajes ij iieqadizj liiindii .^.noin 


Es desoladora y en cierto modo incompren- 
sible la total ausencia en el mercado español 
de juegos musicales para PSP. A menudo nos 
quejamos de la escasez de títulos de espíritu 
portátil (puzzles, minijuegos, bemanis) para la 
máquina de Sony, y por eso. a pesar de sus 
limitaciones, no podemos evitar recibir con 
los brazos abiertos esta versión de bolsillo de 
Gitafoo Man Una versión a la que Koei. desde 
luego, no ha aplicado demasiadas noveda- 
des: sólo tiene dos canciones nuevas (una de 
ellas excelente, la contundente Meta! Header, 
acompañada de la mucho más meliflua Toda 
Pasión) y permite partidas por conexión ad 
hoc con otro jugador que posea el UMD. Por 
lo demás, es idéntica a la versión PS2 en lo 
bueno (el diseño de los personajes, el delirante 
argumento, la extraordinaria banda sonora) y 
en lo malo (desorbitada dificultad, multiplicada 
involuntariamente por la escasa manejabilidad 
del stick de dirección de P5P1. 


■ CflUCCWMAILES > «lie ojtectHwai a tos weimiios \m6si vagas siipcfaitío las lases, las mmm «uedaiim a 
lu tfisflüSfciai paia «rtís tuandü gustes Ya im eo PS? peio ttevalas enüím en tu PSP es toilo un agiadeciáo ahciení! 


LO QUE SE SUELEN LLAMAR 
RIFFS DEVASTADORES 


TOMES 


JOHN 


POR 


KOll 


KOI 


WROlfl PLAY 

* 

ACCIOW MUIICAL 

JUGADO RES 
ON-LINE Wb 


Tf 'TC DOíK^ .f 

IWGLtl- IMOLÉS 

SALVAR í- AíiliDA 


liOA GMKB 


P.VP RE OMFWOAPO 

^»,»C 




■ JAM SESSON > los modos inultituganor dan un m 
veoiOD natiz Oe vaiiedad 8 la mecauica M juego 
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¡Descárgatelo 
y gana un viaje 
a las ruinas del 
templo de 
Angkor en 
^Camboya! ^ 


Descárgatelo entrando en 
emodon> 
videojuegos> 
promocíones> 

Ladrón de Diamantes 

Sólo clientes movístar. 

Coste de navegación 0,3€ por conexión 


DESTACADOS 


MAS JUEGOS 


AmSmigc 

1344 


¡El puzzle del futuro! ¡Combates aéreos 

alucinantes! 


Para descargarte cualquiera de los otros juegos entra 

emocíon>vídeojuegos>juegosxmarcas>gameloft 


Mó 9 juegos en 


O Q ENTERTAINMENT %^gANOAI 2004.: 2006 Gameloft AH Rights the Gameloft logo, Asphail; Urbai 

t'ademarks of Gamelofl in^e US and/or olher countries. AH manufacrifftrs.calll^|i|^rbikes ñames, brands and associated 
feaiured m AsphaH: Ufb«m*GT 2 are irademarks arxá/or copyrlghted materials of respective owners. AH rights reserved. 
Gameloft AH Rights Reier'. od.^ ^ 


www.gametoft.com 















Controlar cada aspecto del juego es 
tarea sencilla gracias a la perfecta 


de bolones de PSP. Atacar, esperar, 
construir Las opciones al respecto 
son muy numerosas 


■ UMBAKS K CMATl > En las libricis 
NÉas I QBhvwio el ar»í de cMÉite 
ansvuu imitaí a tu iévsvíq Caíirás 

Lfliils-de36iBiidesÉlerBiitgs 


FIELO COMMANDER 


fS'i Intuitivo, divertido y muy adictivo. ¿Quién da más? 
S Las posibilidades multijuyador son casi infinitas. 


£^1 El apartado técnico es lo menos cuidado del juego. Además, las 
I PKBden resultar largas para una portátil. 


onciAl Playstation.^ valores sobre id 


£1 notn pfico es tasiad 
senciOo En ocastones te costara (tistinpt tas 
direrentesunidules de ataque 


SUBO»» La nniSTca Qoe te aconiitteta en 
cada camiiaña es repetitnia fiasta ta exlenoauáQ 
los eíectiB de sonido coniolea so cioietído 


auGjyuiiiM» lo mas tmptaaíe g. a 
Si) vello mas elatarado del juego Ei amfífiti 
oiednica de FieJd Commoaijef es excelente 


obmsM» fnnmla h^do mntfiiuqador Wt- 
Ti i mfmBSIficíun. edítoi ii onetei mapas descaí' 
qalilaQi3sde3Qnt!síoíesinQimiu^ . 


COflGUfStÓNv Si <( 2^^-tado técnícg 
üiiicía recüli lis mivnos coidiits ne la 
Eicftente ju^Aáiidad y duracitn oloriida al juego, 
estariaioes «te » nom releTiie en el yéneío. 




* vFIELD'x''* 

COMMANDER 


LA MEJOR GUERRA SE 
LIBRA EN TU PORTATIL 


-O" GRADIUS 

» 


I i 


^PAK.A «OMTMIM 
0€‘»*íí«:--L*í^ 

ftOMV OMLIMI 

CiiiH M é wo r f 

no nniATMMI 


ow-toNC •! 
TexTtHxmAji^ 

salvar P AR ^ HA — KM 

Bvp. Rf L 'Of *<:'A’r>o 

H9jm4 


nn 'MtoManitef.stiNfl.sMit cin 


Pocos géneros como la estrategia pueden resul- 
tar tan adjetivos en poco más de una hora. Aun- 
que laxa- un conflicto bélico por tumos en vez de 
hacerlo en tiempo real siempre ha resultado menos 
atractivo para el que escribe, con ejemplos como el 
de Sony Onine hay que rendirse ante la eviden- 
cia y, simplemente, limitarse a disfrutar. Si en su 
momento CommandSf Conquero CXjne SOOOipor 
citar tan sólo dos excelentes ejemplos) conquista- 
ron el corazón estratega de miles 
de usuarios, estamos seguros de 
que /M/CornmarKferham 
propio en P>SP. En te más 
de 30 campañas que 
incluye el modo princi- 


pal dcIfDiyo podrás desplegar un sinfín 
de vadadas tácticas de combate, valién- 
dote de un extenso arsenal de guerra (más 
de 36 unidades diferentes) que podrás ir 
retroaKmentando en las factorías ubicadas 
en tu base. Y, cuando te canses de jugar 
en solitario (a pesar de la excelente lA 
que posee la CPU), dispondrás de ilimi- 
tadas horas de juego extra gracias a ias 
múltiples opciones multijugadof [mediante WhFi e 
infraestructura) que se han añadido para la ocasióa 
Además, cuentas con la atractiva posibilidad de 
crear tus propios mapas y compartirlos con el resto 
del mundo vía On-line, otorgando una duración al 
título casrinfinita. Hacía tiempo que no nos encon- 
trábamos con un juego tan completo en todos sus 
apartados. Si te gusta la estrategia y valora la 
jugabilidad por encima de e lab o rados engines 3D, 
ñekiCommmtdefesXufüsgo. 


102 <PlayStation.2 revista oficial - cspaña 











CORRUPCION EN MIAMI 



LOS DOS POLIS MAS 
OCHENTEROSSE 
CUELAN EN PSP 


tai 


Los dos policías más famosos de los 80 se 
pasan al videojuego. Los culpables son Rebe* 
Ilion, un grupo de desarrollo británico que ga 
nos brindó un excelente shooter para la portá* 
til de Sony, Dead To Rights: Reckoning. Ahora 
retoman la misma fórmula pero trasladándola 
al universo de Sonny Crockett y Ricardo Tubbs. 
El juego, doblado al castellano, comienza de 
forma demoledora. Al inicio es posible ele* 
gir entre uno de los dos protagonistas. Nada 


más empezar ya estarás metido en faena, dis* 
parando y esquivando balas enemigas. Se ha 
incorporado un sistema, sobre un mapa ficti- 
cio de Miami. en el que puedes intercambiar 
drogas por información que te será útil en el 
siguiente nivel. Hasta llegarás a montar en una 
lancha para vivir un intenso tiroteo acuático. 
Sin embargo, el juego no tarda mucho en ir 
perdiendo fuerza a base de repetir el mismo 
esquema fase tras fase. La inteligencia artifi- 
cial que controla a los adversarios no te creará 
muchos problemas si no te dejas llevar por los 
nervios. Se podría pensar que el modo coope- 
rativo. siempre que encuentres a alguien con 
el juego, mejora la diversión, pero al final ado- 
lece de los mismos problemas. De todas for- 
mas. sorprende que siendo una licencia de una 
película se hayan esforzado más de lo normal 
en estos casos. Merece la pena probarlo. 



I UN BU» PULSO > El ctff I jt|6 
Mffi juajues inm aftcNr i Nirt 


PSP 





25/40 < 



Auto 




1 
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■ COLW Y JAME > Ni Sí piíl IR 

^ £tac 6IÍ srvRB É ffiM pal U reoiKii 
Lv(ui)c#f')Mumi Desde iemoipnfticiaiie'c» Ir 
É O9 jQNMfl f PMp UM íhsfl® 


0 *ST»((V - DC« vivum 
UttfVCmAL «AMtt 
tMOOTta 

H l.'.L MO 

' C • ’ü >f 

CAttaiUMIO^AfT. 

^ 4 ATICa 

^ — 

I*****, 
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B El juego refleja muy bien la ambíentación de Corrupción En 
Miami tanto gráfica como sonoramente 

Su desarrollo se torna anodino después de unas cuantas fases 
pegando tiros. Se ecba en falta más profundidad. 
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vumcm * Es on motoí orilo onn) 
estgtile UafnBtaoteoóonsotmsstpm 
ásefio no estd • (a aüBra de N lecinQ 



saiiMtMeiiÉasfliooaciniesuinclesii}- 
níD de to oto (n:taitL «toe ilp 
Adeim to nos ctáo a cBsteieíio 


EN LANCHA 


Para variar un poco entre tanto escenario 
Rebellion ha dispuesto algunos niveles que trans- 
curren a bordo de lancbas Ademas de pilotarlas a 
toda velocidad tendrás que participar en intensos 
tiroteos sobre aguas turbulentas 


iiMawiM— > El conDSJui es lemoteiof. 
100 itoiioR re peniieto tiUraM 
re rctoe 8 reoelif lo ansmo iast tras lase 


MUM«i Sita santo niaein:ta te aofR- 
pto te tiKNíNíás tos \2 anfeto sindemcmli 
istnra r^oetopnitocmOíítaUotoínoioTn 


CONCLUSION ► Si esti serie te impacto 
u»«lo st Mit» K ifieTTs^i). te sentíiiis 
í.ísléieico. Es m bufi slrscíPi. pero a de sn 
ap^ítadn tecürco eevtdiislle. es repetitrn. 
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Seguro que este verano te has hartado de ver 
en la tele el tráiler de la película de Disney/Pixar 
g seguidamente las imágenes del juego desa- 
rrollado por THQ... Pues bien, el mes pasado ga 
te hablamos de su conversión a PS2. g ahora te 
destripamos la entrega para PSP para no ser 
menos g seguir con el tirón de la licerKia. 

Hag que ser justos g realistas, el tftulo es fiel a 
la estética g trama del largometraje, pero como 
juego de carreras deja algo que desear (la portábl 
de Sony posee un catálogo mucho más atractivo 
dentro de este género. Rióge Rxer» Bumout..). 
Además, aunque las diferencias con la versión PS2 
fK> son muchas, éstas se dejan rKitar ausencia 
de minijuegos g uso de turbo en las carre- 
ras. detalle que complica la jugabilidad 
para los más peques. En ñn. es 
vistoso, simpático g mug 
seductor para el público al 
que va dirigido. Pero hag 
que ser objetivos. Cars 
es un juego de corxiuc- 
ción normalete. 




Alcanzar las cotas de jugabilidad g diversión de 
los títulos basados en la linea de juguetes Hasbro 
no es tarea sssiUa. Aunque el títub de Konamí 
encierra ciaftas similitudes con otros arc^des de 
conducción como WlpeOut (el uso de progec- 
tite g arsenal variado es clave para adelantar a 
los adversarios), la estética mir^turizada g esce- 
narios típicos de un i^rrx>so ados ado animan a 
compararlo constantemente con cualqiierítfco- 
Machines aparecido hasta la fecha. Además, el 
modo multijugador que erKierra el juego ofrece la 
posibilidad de jugar contra otros mtarios vía 
Wi-Fu una prueba más daia intención por crear un 
nuevo clon motorizada Con un apartado técnico 
correcto (el motor gráfico muestra demasiadas 
ralentizaciones) g un argumento bastante enre- 
vesado para un simple título de conducción, sólo 
podemos alabar la excelente lA de la CPU g las 
partidas multijugador. Entretenido. 


- I 



rt<^ T0íau U)OC I 

AiKAM coaaecoÓM 





CONCLUSIÓN^ BV Jjm 
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Ii9er««nte rejetitíií. ^ 
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GRADIUS 

» 


PUWniACIÚH OBCIW. PlayStation.g 


¿Coni|ielica)oMeii?Ti)eltes La 
¡nma opcK» emb la liayectona de 
aniHdoistaprofesaHl Enstpuiab 
jopar. Maias difereAs carreras doade 


comenzar es imprescindiiiie superar un 
pequeño y senciliiiTtitorial 


Playstation 2 

super-bikcs 


analógico izquierdo del Duaishock 2, dirigiendo 
^odo moto y piloto al mismo tiempo. 
Además, la respuesta y fluidez de movimientos 
es más que correcta, animándote a continuar en 
La franquicia Superbike Worid Champronship se carrera. El resto de aspectos siguen inalterables 
convirtió a finales de los años noventa en todo respecto a la última befa: más de 30 circuitos 
un referente dentro del género del motociclismo, divididos en tres clases (abiertos, competición y 
Tras un largo paréntesis. Milestone retoma su ciudad) que recogen variados enclaves como los 
camino sobre dos ruedas con un título que supera circuitos de Laguna Seca o Donington. las pra- 
el aprobado en todos sus apartados. Si bien el deras de Córcega o Los Alpes y ciudades como 
apartado gráfico, a pesar de su notable factura. Milán. Loixlres y Barcelona, Todos ellos acce- 
no merece elogio alguno por nuestra parte (el sibles a través de dos modalidades de juego. El 
engine 3D es el mismo que el de Evofution GT, número de motos supera las 40, con prestigiosos 
anterior juego de la compañía italiana), en el juga- modelos de gran cilindrada como una Honda CBR 
ble sí se han introducido algunas novedades dig- 1000 RR o Suzuki G5XR 1000, con la posibili- 
nas de mención y hasta ahora inéditas dentro del dad de customizarlas a tu antojo. La opción para 
género en PiayStatíon 2. Éstas se traducen bási- dos jugadores alarga ligeramente la vida al juego, 
camente en un manejo absoluto de la montura en aunque es de una duración no excesivamente 
carrera; así, para dominar completamente el juego alta. Si eres un aficionado del Moto GPóe Namco 
y esquivar de este modo las curvas que provocan Bandai y Touríst TrophytQ sorprendió, 5B: Riding 
continuas y frustrantes salidas de pista (caídas Challenge puede resultar una acertada elección, 
incluidas), deberás hacer un uso perfecto del stick Tampoco hay mucho más donde elegir... 


COMPAI^IA BI.ACK8EAW 

DtSARROUADOR* 

MILESTONE 


DJ5TRIBUI00R; 


VI RGIN PLAY 

gTnero motociclismo 

JUGADORES i-a 


TEXTO-CXDBLAJC; 


CASTELLANO»/ 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORAMICA. NO 
SONIDO SURROUND: SI 


MEMORY CARO; 387 KB 
P.VP. RECOMENDADO: 
39.9SC 

www.SDiei-tthes.blKtbMngiiiies.coiD 


Las inevitables y más que Mantés salidas de pista. 
Excesivos y prolongados tiempos de carga. 


■ REPETICIONES > Podíás analizar una vez mas tu evolución en 
cañera gracias a las hatiituales y apdecírlas repeticiones. Mullilud de 
opciones [cámaros, pilotos, velocidad 1 acompañan a un apartado desde 


SiüterofiliaEiituIíttGT. 
t< ncnffins om to BOBOS tote 
nos. rrMsrale.OoseaitziteQBlnioiéD 


SDMHi Omate lertedaRaite en su 
oBetnli unansnwiseiitaaiini 
Doliiile reaeoom leí znil^ 


MODOS DE JUEGO 


iMWaiunuBMi talntniigooicBiiiieli 
d finiji le li iMivfa riza el snrsikiHlt 
Lasnea le esss siUd * pÉsti , 


ottuwaÉiii Us tos auto 
«entnimooMnnli Aleoras ncHiels 
siSDire aleravle Qpaoo nn dss {11^ 


CDNCLUSIÓNb Es iiíícii obn^r las írus- 
trinfís e inwitatiles caiii» go? suíi.ds canstsa- 
{¿«menle a lo larga drr juego El rf.lo de a?.* t^dn^. 
iB»?lw sftiadaiíieníf. Un í.en jwfo. 
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La posibilidad de realizar realmente Sudohus y la duración del 
titulo, prácticamente infinita. 

ft'!'! ¿ Los gráficos, asi como lo conveniencia de programar un juego 
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EA SPORTS 
RüGBíOB 


titTefíwew 


Playstation. 2 


MADDENi^ 


COMPAÑIA 

E/y^PORn 

d€sar&OíL*í:-o»: 

EA»om 

:^:' 5 TRiBUií) 6 o 

E^CTRONIC ARTS 
GENb&C DEPORTIVO 

JUGADORES: 1.4 
rexTo ooeuuE 
IM GtÉS-ING lJs 
SEtE^-^0R_50^ -T SÍ 
PA NTALLA ÁAVQPto lA NO 
SÓNIQOSüRPQUND NO ' 

ÓN lVÑ£ sí 

MEMCar CAP C l.snKB ' 
^ PV.P. RECOMENDADO- ‘ 
j 50,95 € 


ISTAMOS 


descanso al espectáculo 
americano y probar 
el sabor del auténtico 
rugby. EA SPORTS lo 
recrea mejor que nadie. 


MADDEN 07 


B y El control de los bloqueos aporta mas realismo. 

p La constante innovación en el apartado de ios modos de juego. 

¡i^l La escasa aíicién en Esparta al fútbol americano, hace que 
ta jp los (lotailes incluidos pasen desapercibidos. 
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ios comeníanos a» nonii televisivo. Dnoo es 
OalítNl. 80 st bao üaitociilo oí casiettan 

ju&Mitiiisjui » El priQíajDa rem ontti- 
Ite mito de metí, nduyemto comoenmnes 
alíenetiRs t preimos ocultos 

omvjiciúN ^ El flwdo moítijogito m 

totanabirntatoctedammucliaBasdivei* 

sumtDBeintidiHstoriJ 


CONCLUSIÓN^ l? » rxipV novedad íi 
ff.liBtg a ii iRstiiiiáül d€ Lsntíotií I Its jNNom 
cw! ík!«w los fcofi Los fíje(:s aito de 
jtfpf iQanwii¿« ‘a duiKJ^ ^ Pídi^a^. 




HADDEN 07 


CONTROLA LOS BLOQUEOS EN LA 
SAGA CON MAS HISTORIA 


CHIP EfCE 

» 


En ocasiones, EA utiliza el nombre de 
alguna figura destacada, como Tiger Woods, 
para denominar sus sagas deportivas. John 
Madden es el decano dentro de esta estra- 
tegia, ya que el comentarista deportivo lleva 
más de una década siendo la imagen de la 
serie dedicada al fútbol americano. Además, 
para completar la campaña publicitaria, ha 
incorporado en la portada a Shaun Alexan- 
der, el MVP de la NFL. Con estos reclamos 
promocionales llega una nueva edición que 
cuenta con un renovado sistema de control 
como principal aliciente. En este sentido, las 
novedades se centran en dos aspectos: los 
bloqueos y las carreras. Por lo que respecta 
a los bloqueos, el denominado Lead Blocking 


Control permite controlar en primera persona 
a los jugadores que los realizan, con el obje- 
tivo de abrir vías libres. Así. el pac/ analógico 
derecho hace posible una amplia variedad de 
bloqueos, permitiendo lanzar a los rivales por 
el aire. Mientras tanto, el Jugador con el balón 
y el resto del equipo ejecutan la jugada pre- 
vista. El otro elemento modificado son las 
carreras, en las que se ha buscado un mayor 
realismo con la reproducción de las particu- 
laridades de cada jugador así como con la 
introducción de más acciones y de combos. 
De nuevo, el protagonista es el pad analó- 
gico derecho [highiight stick) en combinación 
con los botones laterales. En las opciones, el 
modo On-line brilla con luz propia junto a dos 
novedades; el Hall Of Fame y el NFL Net- 
Luork que se suman a los minijuegos y Fran- 
quicia ya habituales en la serie. 


PS2 




*jí' 


■ FRANQUICIA >Eo el íVóiFrdfiqeiti» 
mtotos se cenli» en g de 
Oriti y » i\ Dáítido de ík eMs 


aiEATE-A-fAN 


S«tKt CMr89t AttiHUf I 
•ici( orr/Prrvs * | 


t*>ao« IsTmisbiri i 

A^<wOnrr«g» • I 


CattiRi \ 

utéjitacM _ 



CArmsis 

SA»' 

siool 

Torso 

Cordwiil* Torso 

Prts 

Bhe JMnt 


Pac»? 

í«:ePmr 

Nont 

r r,'f 

• Afro 

H^V'Cctor 

BracA 

Mr 

Non» 

facwPrvfi 

Non» B 

HanúProp 

Non, n 


I EDITORES > Ato»s de editar joMoies y equipos. crear ta RdurneRlaria te los aíitiirato idbyendo (tolyto oartfielros 


MODOS 


El modo Hall Of Faoie empieza creando on 
jugador y permite somar-restar puntos en 
fonuon de sus acloaaones y de otras pruetias. 
como preguntas con respuesta múltiple 
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SUGERENCIAS 

DEL^BÜK 


CHEF 



¿QUIERES OASAR MIEDO? 




'V. r w 

Al •" 

LA COLECCIÓN DEFINITIVA 

•sTKLi!:*v/Hoiiie^íií‘ 

La oscuridad cobrará un nuevo sentido 
después de jugar con estas tres entre- 
gas de SHent HíH La saga de Konami se 
las apana muy bien para mantener tu 
alrr^a bajo las garras de) terror más atá- 
vico. Atención a la primera entrega .. 




EL CULMEN DE LA SAGA 

■V .4U” 

Capcom fue capa; de conciliar la 
acción más arrolladora de toda la 
serie Resident Evii sin perder la 
atmósfera de misterio que la ha 
caracterizado a lo largo de su exis- 
tencia. Agárrate los machos y prepá- 
rate a sufrir en tierras íberas. 


TOMB RAIDER LEGEND 

///////'>' ’ms ■ 59 . 9 S ( , / ^leAÑOS/ 

La arqueóloga más bella recupera el glamour y 
esplendor que la hicieran triunfar en PSone, 

RESIDENT EVIL 4 

/////////. mcoM ? 9 . 95 í /: • IB año:// 

Capcom es el rey indiscutible del Survival Horror 
gracias al mejor Resident Evil de la saga. 

lONIMUSHA: DOD 

' - '^/////CAPCOM / 99 . %f /.'•IB AÑOS. 

j Otra franquicia que ha sufrido una evolución que 
i le encumbra en lo más alto de las aventuras. 

SHADOW OF THE COLOSSU5 

//////////.WCf , 'S 999 £//*I?AÑGS'/ 

Poesía en movimiento y un deslumbrante apar- 
tado gráfico. Team Ico marca tendencias. 

GOD OF WAR (PLATiNUM) 

//////////SONY CE // I 9 . 99 E // * IB AÑOS/. 

El juego más sorprendente de 2005 tenía que 
ocupar un lugar de honor en esta lista. 

I YAKUZA 

y//////// SEGA-ATJWí// •S.m . -IB AÑOS 

I Un héroe con actitud en una historia de amor y 
venganza que te va a hacer vibrar. 

GUN 

///////' //ACTIVISm // 39 35f //•IB AÑ 0 ^> / 

Un buen argumento, respaldado por un apartado 
técnico impecable, que te lleva al Salvaje Oeste. 

I HITMAN BLOOD MONEY 

'.'//////.^/PROtlN '/ 59 . 95 E /-IB AÑOS// 

I Asesino a sueldo, el Agente 4?. continúa reser- 
I vando sus mejores trabajos para Playstation 2. 

I PRINCE OF PERSIA: l.d.c. 

////////misan // w %e v ♦ ib años 

I Posiblemente la mejor aventura del Príncipe. 

I para disfrutar con plataformas y acción sin límite. 

ICO 

////////// SQkíC.E. / 'r 9 . 9 SE//- 7 AÑ 0 S.'. 

El último lugar está reservado para esta obra 
maestra convertida ya en un clásico de PS2. 


No podrás resistirte a vivir toda la intensidad del 
Mundial como si fueras el mismísimo Alonso. 

TOURISTTROPHY 

/////////'smrcc. //S9M -3 años. 

Los creadores de Gran Turismo demuestran su 
maestría en el mundo del motociclismo. 

BURNOUT REVENGE 

/////// f//ÍA SAMES . :a.9SE . . ’ -3 AÑOS.' 

La última entrega de la franquicia de conducción 
más arrolladora. No apta para cardíacos. 

OUTRUN 2006: coasttocoast 

: , . ■ : SESA-ATARI.' 'S9.95E V -3 AÑOS// 

Los que disfrutaron con el clásico de Sega en los 
80 pueden ir abrochándose los cinturones. 

FLATOUT 2 

.'V/" V/.'EMPIRE /'S9.9SE //-I8 AÑOS. . ' 

Flatout regresa con una segunda parte más alo- 
cada. divertida y técnicamente impresionante. 




TEKKEN 5 

/ 4 '/ NAMC0a/59.9SE//-I8*Ñ0S// 

En esta edición del Torneo del Puño de Hierro la 
competición se mantiene al más alto nivel. 

URBAN REIGN 

/"V. ' NAMC0 V59.99E . -IB AÑOS// 

De los creadores de Tekken llega una mezcla de 
juego de lucha y peleas callejeras. 

SOULCALIBURIII 

'/////// NAMCO 59.99E, -IB AÑOS. 

Editor de luchadores, misiones y viejos conoci- 
dos junto a nuevos fichajes. Todo un lujo. 

THEWARRIORS 

//////////ROCtíSTAR- JAHE2 /. 59.99E //•IB AÑOS/ ' 

Rockstar te pone en la piel de los Guerreros de 
la Noche, en un Juego de atmósfera callejera.. 

SUPER DRAGON BALL Z 

. '/ ATARI 99.99E. -18 AÑOS. 

Excelente conversión de la recreativa, de la 
mano de Craft Ef Meister. 


PRÓXIMAMENTE 


Finalmente, otro título que se infiltra 
tras las fronteras del terror psico- 
lógico. Parece ser que Proein se ha 
decidido a publicarlo en nuestro pars, 
para que ios amantes de este género 
no se pierdan uno de los juegos más 
interesantes editados para Playsta- 
tion 2 en los últimos tiempos. 


ALLENDE NUESTRAS FRONTERAS, 



LA SAGA CONTINÚA 

PERSONAS 

En Japón ya pueden disfrutar con 
la tercera entrega de esta saga de 
RPG, dentro de la franquicia Shin 
Megami Tensei de la compañía 
Atius Casi con toda segundad, el 
juego llegará al mercado estadouni- 
dense el próximo invierno, pero no 
se ha confirmado su versión PAL 
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Suiküüen 


PlayStütion 2 


USTMONKEY 


stwoneN V 


DISliAU? 


l’ldySutum.p 


SUPERNENA 

W'iERVOIfllKJCS 


ENVIA TU TOP 


1 fl[SIOENItVll<)(CAPCOM-fAI 
S MGS3 SNAHEtATERIKONAMIl 
3 DRAGON gUEST EPORM ISQUARE-ENIXI 
>t TOMBRAIOERLEGENOfEiaaS) 

5 GIA SAN ANDREAS (RDCHSTAfl) 

6 GODOf'WARISDNVCEj 

7 EL PADRINO (EAGAMES) 

8 PRDEVOlUTIDNSOCCERSIHOKAMIl 

9 NFS MDSIWANTEO (EAGAMES) 
lO FINAL EANTASYXfSgUARE-ENIXl 


¡Colabora con nosotros! Envía tus TOP a 

[ps2@grupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial España, 
C. O'Donnell 12. 28009 MADRID 


?IS3SlíRSlSlENa 


PlayStation®c 
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Playstation 2 

KÚNAMI 


■"'SlLENj 

H(l.L 

Cotl» ;TiOk 


a 

R.DflEAMEfl 

SlirNT»m.UjUFrTIO-H 


ROBOTILLOS DE PSP 

TOHOBOTPLUS MYSTEflIES OF THE HAflAHURI 

Los simpáticos Tokobot, después 
de su triunfal paseo por Playsta- 
tion Portable, también van a pro- 
bar suerte en P52. Es un remake 
del juego original de Tecmo con 
innovaciones como el control de la 
cámara y un motor gráfico mejo- 
rado y mucho más suave 


ROCK DESDE AMERICA 

GUITARHEROII 

El «pelotazo» de Harmonix ya tiene 
una segunda parte en preparación 
Ahora podrás tocar guitarra rítmica, 
solista o el bajo con un nuevo 
repertorio con más de 55 temas de 
lo más cañero, que la compañía va 
desvelando poco a poco La gira 
americana comienza este otoño 


1 PRO EVOlUTIQN SOCCER 5 PIATINUM [HQNAMI] 

2 GTA LIBERTY nTYSTORIESlROCKSTAR) 

3 CARSITHQI 

4 FDRMULAONEGGtSDNVCE) 

5 GRANTURISMDHPUIINUMISDNyCEl 

6 ÍDURISTTRDPHYÍSDNYCEI 

7 ELCDDIGDDAVINDITAHEPi 

8 MOTDGPMPLATINUMISQNYCE) 

9 SINGSTARRDCHSÍSONYCE) 

lO SINGSTAR ROCKS • MIGRDFDNDS (SDNY CE ) 


1 SINGSTAR RD(»Si (SONY CE) 

2 TDMeRAIDEflLEGEND(EIODS) 

3 DRAGON gOEST EPORM ISgUAHE-ENIX) 

4 FDRMUIADNEOGISDNYCE) 

5 IDURISTTRDPKYISDNYCE) 

6 YAHUZAISEGA-ATARI) 

7 BUZZ'EIGRANRETOISDNYCE) 

8 CUITAR HERD [VIRGIN PUY) 

9 SUIRODENVIKDNAMI) 

lO THE SILENT HILE COILECTION IKDNAMI) 


DRAGON QUEST: epdrm 

■/ ./rSpimcM. ?sf ■nmsr 

Por fin la gran saga RPG traspasa las fronteras 
japonesas y aterriza en Europa. 

FINAL FANTASY X-2 (platinum) 

//. . 'SQmí-ÍNIX ’’I395[//^L AÑP5'/ 

La maravillosa voz de Yuna no ha cesado de 
atraer nuevas miradas ai mundo Final Fantasy. 

XENOSAGA II : JVGUB 

//////^z . NAMCO ' 

La segunda entrega de la Space Opera de 
Namco, se inspira en textos de Nietzsche 

5UIKODEN V 

, / / HiMMh. S9.3S(//*ieAÑL^ 

Konami concluye su popular saga RPG en P52 
con uno de sus mejores capítulos. 

STELLA DEUS; TGOE 

'// '"//'/AnmmEiN // • h.9S£ v » ip años// 

Un magnífico RPG de estrategia que se ha 
colado en nuestro top por méritos propios. 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 

/ / ./HONAMh/ 19.95 £ -JAÑOS'. 

La competencia aprieta fuerte para desestabili- 
zar al indiscutible número uno del deporte rey. 

FIFA 06 

/ EASmrS 9^9S£., •3ANC5 / 

Si EA Sports mantiene el ritmo, Konami lo va a 
tener difícil para seguir arriba un año más. 

FIGHT NIGHT ROUND 3 

////////z/M SPOñrS ■7b9.3S£ '^IBAÑOS ' 

No todo iba a ser fútbol. Desde EA Sports llega 
un extraordinario simulador pugilístico. 

COPA MUNDIAL DE LA FIFA 2006 

////" ' -EA SPQRJ5 J3.95E//-3 mj : 

EA Sports te da la oportunidad de vivir el Mun- 
dial de Alemania con tu selección favorita. 

EVERYBODY'S GOLF 

.7'mYC.E//P9.90£ '-SAÑUS ' 

Un pequeño hueco reservado para el simulador 
de golf más divertido y genial de P52. 


BLACK 

. ‘//EA CAMES //59.95E //^ISAHGS ■' 

Algunos lo califican como el Burnout del género 
shooter. Acción a raudales y muchas balas. 

CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE 

. /,. //ACTIYIjlQN//bS.9S£. ^16 AÑOS// 

Dentro de los títulos que recrean la Segunda 
Guerra Mundial, éste es una auténtica joya. 

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT 

//. ///////EA SASifS / I9.95E . *I6AÑUS. . 

Pocos shooters pueden competir en variedad 
con este juego, sobre todo en vehículos. 

MOH: EUROPEAN AS5AULT 

' 7 EA SAMES / 3Í.95E .. -IB AÑOS 

El último capítulo de la serie deslumbra una vez 
más con las aventuras de un soldado americano. 

TIME SPLITTER5: FUTURO P. 

EA SAMES //I99SE . ^IBAÑBS ' 

Como augura el subtítulo, un futuro perfecto 
hasta que llegue una nueva entrega del juego. 


SINGSTAR ROCKS! 

/ /' ySQNYCE//PP99£-S999£ -^13 AÑOS ' 

Si quieres que tus reuniones en casa sean una 
fiesta, no te quedes sin esta entrega. 

BUZZ! EL GRAN RETO 

/// /SONY CE. 39.99E-59.99E //^3AÑ9S// 

Para aquellos que opten por un divertimento 
más pausado pero con la misma rivalidad. 

SINGSTAR 80s 

/ /SONYCE z C9.99t-59.H9£ ■■•3AÑP:,// 

¿Sientes nostalgia por la década del pelo car- 
dado? Este Singstar te traerá buenos recuerdos. 

SINGSTAR POP 

■V ' , /SONY CE / 39 93Í - SSOPE //^JAÑOS / 

Nada mejor que darle un buen repaso al pop 
nacional de los últimos años con los amigos. 

EYETOY KINETIC 

/ ' vsonyce . /me - S9.9$i -sañús, 

Una forma divertida y saludable de ponerse en 
forma sin tener que apagar tu Playstation 2. 
















/S MEDAL OF HONOR HEROES 

LA 21 GUERRA MUNDIAL EN PSP 


KIIIZÍINE 

^ ÜM 


Guerrilla ha desarrollado 
este shooteren tercera 
persona que admite hasta 
6 jugadores, basado en 
el mundo de su aclamada 
franquicia KiHZone. 




1 TEHHEN OAflH RESURflECÍlON IBANDAI NAMCOl 

2 ULTIMATE GHOSTS N GO0UNS (CAPCOMJ 

3 SYPHQNFilTERDAflHMinRDRlSONYCEl 

4 IQCORDDQISONYCE) 

5 FORMULA ONE OB [SONY CE 1 

6 DAXTERISONYCE) 

y GTA LIBERTY DTY STOfllES ÍRDCHSTAR-TAHE2) 

8 PRDEVOLUÍlQNSDCaRSlHQNAMl! 

9 TQMBRAIDERLEGEND(EIDOS) 

lO STREET riGHTER ALPHA 3 MAX ICAPCOM) 



La saga bélica por antonoma- 
sia por fin tendrá una versión en 
Playstation Portable. Entre sus 
virtudes encontrarás un modo 
On-line para 32 jugadores. El 
título contará con protagonistas 
de pasadas entregas en misiones 
inéditas. Por ejemplo, como el 
teniente Jimmy Patterson en la 
operación Market Garden. Se pon- 
drá este año a la venta en EE.UU. 




SOCOM: U S. NAVY SEALS F.B. 

GUERRA COMMRT1DA 

Uno de los juegos que 
mejor han sabido captar 
el espíritu multijuga- 
dor, que incluye además 
un headset USB. Y la 
secuela está al caer. 



DE RPG TAMBIEN VIVE EL JUGON 


LOS MÁS VENDIDOS ^ 

GÁME 4 

DEL 1 AL 31 DE JULIO 0 


3 PflO EVOIUIIQN StICCO) 5 PIAIINUM IKONAMIl 

2 CARSITHg) 

3 DRAGON eAlLZSHINBUDOHAKATAnil 

4 GTA UBERIY CITY STORIES [R0CH5TAR-TAHF 2) 

5 PHINCE OEPERSIAHEVElATiaNSPlATINUMlUBISOFTI 

6 FORMULA ONE 06 (SONY CE) 

T BAXTER (SONY CE) 

S SPIDER-MAN2(ACTIVISTDN) 

9 TOMBRAIOEHLEGENO (LIOOS) 
lO riEA STREET 8 (EA SPORTS BIG) 



UNA FÓRMULA CLÁSICA 

POPOlOCflOIS 

Un título que te trasladará a los 
tiempos más gloriosos del RPG 
en PSone Aprovecha el hardujare 
de PSP para dar vida a un mundo 
mágico con perspectiva isométrica 
en el que el héroe, el príncipe Pie- 
tro. vivirá una aventura increíble 


BELLEZA DIGITALIZADA 

TALES OFETERNIA 

La saga de rol más importante de 
Namco aparece por primera vez en 
nuestro país y en exclusiva para 
PSP Lo hace con un remake de la 
entrega del mismo nombre que vio 
la luz para Playstation Su estilo 
está cuajado de belleza 


ACCIÓN RPG 

YSTHEARHOFNAPISHTIM 

Desde el catálogo de Konami para 
PSP aparece una maravillosa ver- 
sión del juego de Playstation 2. la 
sexta entrega de la sene Ys Acción 
al estilo Zelda, unos gráficos de 
ensueño y una historia con alma te 
conducirán en un viaje épico. 



1 GTA LIBERTY CITY STGflIES IflOCHSTAfll 

2 PROEVOLUTIDNSBCCERSlKONAMi) 

3 FORMULA ONE 86 (SONY CE] 

4 ÜAXTERÍSONYCEI 

5 LOCflRQCOÍSONYCEl 

6 TDK0B0T[TAHE21 

7 TOMBRAIDERLEGENOIEIDDS] 

8 STREET FIGHTER ALPHA 3 MAX ICAPCOM] 

9 SYPHONFILTER BLACK MIRHQRISONY CE] 
ID FIFA STREET 2 ÍEA SPORTS aiG] 


iColabora con nosotros! Envía tus TOP a 

[ps2(3)grupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial España, 
C. O’DonneIt 12. 28009 MADRID 


lio < PlayStation.2 revista oficial - españa 
















¿De qué país son los programadores del juego? 

A) España B) Francia C) Finlandia 


Proein y Playstation 2 Revista Oficial 
te invitan a participar en las carreras 
más locas para PS2. Si quieres ser 
el afortunado ganador de uno de los 
25 Flatout 2 que regalamos, tan sólo 
tienes que enviar un SMS con la res- 
puesta correcta a la siguiente pregunta 
antes del 17 de septiembre de 2006. 


L ' mecánicí de par : 

icipr^dón 

c-n concurso es j se - illa. Sólo Sr-nc - que -nvi ■ un dt 



/ .. . 

úmeio 

5575 poniericlo i 

5 palGb^^ 

fia-outpí2, ''spacio = respu o'rec" Por mplo, si crees (jue la *- 

K -- 

•si . orre 

■ 0 . 

; , . d ■ 1 '^5 



riríH mandar .. númef«- 5575 *íguiei”í= -m-iisaje: flatoutp A 






Costemáx¡moporcadamensajel.20eufos*IVA.Válidop3ratodoslosopefadores.Elpfemionopodrésercanjeadopordinefo.NoseadmitiránfeclamacionesporpérdidadeCorreos.Losmenofesdel8año5tendránqueiracompañadosdeunadurto.Sellamaráport^ 
losganadoresysus nombres saldrán publicadosenpróximosnúmerosde la revista. La participación en estesofteoimpllca la aceptación totaldesus bases. Sus datos serán incorporadoB en una base de datos informatizada propiedad de EdicionesReunidasS.A. con 
motrvodeesteconcurso,yparainformarledefuturaspromociones.Ustedpodráejercitarlosderechosdeacceso.rectificación.cancelaciónyoposicióndirigiéndoseaEdicionesReunidasS.A.c/0'Donnelll228009Madrid.Fechalímite;17desept¡embrede2006. 





A 


ieon Flux 


Selecciona la opción Extras del 
menú principal. Elige después 
Trucos y usa cada código según 
el diccionario de estilo militar 
(A de Alpha, B de Bravo, C 
de Charlie). Para activar cada 
truco, pausa el Juego y elige la 
opción de «Trucos. 

Modo Dios 

TRIROX 

Recupera vida 

HEALME 

Vida infinita 

CLONE 

Poderes ilimitados 

LCVG 

Munición infinita 

FUG 

Un tiro mata 

BUCKFSr 


Fatalities 

CUTIONE 



En la pantalla de título pulsa Bl 
C9 IB, CO, JR. y í:; a la vez para 
desbloquear el menú de trucos. 

Si quieres ver el vídeo de Solid 
Snake con Pipo Snake introduce la 
contraseña 2 snakes 


tatttefieid 2 Modem Combat 


Desbloquea todas las armas 

Durante el juego mantén pulsados 

IB y Ca y presiona ► ► V ^ i < 


Black 


• i. 

4 

* 


- 


■ 

k 



Para conseguir un arma más 
potente introduce cualquiera 
de estos códigos como nombre 
de perfil. Después, te volverá 
a pedir un nombre de perfil y 
ya podrás usar el nombre que 
quieras. 

5SQQ-5THA-ZFFV-7XEV 


9NDH-293Y-P6MJ-829Q 

8PPV-J8SY-KA8T-BPYK 

G68Y-X5LB-N8PE-9D7N 

5Q9E-45EK-FJVV-C5HV 

HQ6G-ZP3B-C5LE-WMXA 

EG4P-ZGUJ-65QJ-3X68 

6DEG-7W3X-RKJF-TDF4 

3K67-9J5G-NSQH-G49M 



Introduce cada código en el menú 
Cheats (Ten en cuenta que algu- 



nos deben ser activados para que 
funcionen). 


Código maestro 

WANTTHIS DARK REALITY 
TAI NT QWEEF 

Modo Dios 

UBER TAINT JOAD DURF KWIS 

Todos los poderes 

BLANK UGLY PUSTULE EATER 

Recupera Vida 

NURTURE HAPPY PUSTULE 
ERA5URE 

Vida infinita 

TERMINAL REALITY 5UPER 
UBER XXX VACATE (Para que 
funcione deben estar activados 
«Ira infinita» y «Modo Dios») 

Ira infinita 

PIMP REAP DARK DARK MUSE 

Rellena la sangre 

NAKED JUGGY RESISTANCE 
PACY 

Rellena munición 

WHACK THIS MOLESTED NINJA 

Monición infinita 

UGLY DARK HEATED ORANGE 
QUAFF 

Todos los combos 

BONE THIS CURRY VOTE 

Selección de nivel 

ANOMALIES ARE JUAN 
IN5ULATED 


Todas las secuencias de FMV 
PENSION REAP SUPER 
VULGAR 

Trajes alternativos 
WHACK LICK EROTIC 
CUNNINGLY 

C 



En la pantalla de Selección de 
Nivel, mantén pulsado Bl y IB y 
presiona S tí X X >' >- © 

>: O >: ú 



Introduce cada contraseña en 
el menú «Códigos de trucos» 
dentro de «Opciones»; 


Desbloquea lodos los minijuegos y pistas 

IF900HP 

Nitro infinito 

CONC3PT 


Todos los Bonus desbloqueados 

Et in Arcadia 


inflict Global Storm 


Presiona ID Bl IB Bl © © © 
© en el menú principal para 
activar el modo Trampas. (No 
sumas puntos pero puedes 
elegir misión, guardar las 
veces que quieras y tener 
munición infinita.) 






éM 


Desbloquea todos las galerías, trajes alternativos 
y modos de Bonus 

Manteniendo pulsados los 
botones ID IB Bl CO en el menú 
inicial, gira el Joystick analógico 
izquierdo hasta que oigas «Devil 
May Cry». 


arallel Lines 


Introduce cada código en el menú de trucos. 


desaparecerá. De esta manera 
podrás nombrar tu perfil de la 
manera que desees. 

Introduce los siguientes códigos 
en el menú de Extras para conse- 
guir los correspondientes coches: 



RUTTO - Desbloquea el pimpster 
WOTKINS - Desbloquea el flat- 
mobile 

BIGTRUCK - Desbloquea el mob 
car 

GIEVCARPLZ - Desbloquea el 
school bus 

KALJAKOPPA - Desbloquea el 
rocket 

ELPUEBLO - Desbloquea el truck 
(Estos coches sólo estarán dispo- 
nibles para carreras rápidas). 


Salida rápida 

VROOOOM 

Desbloquea todos los dibujos y personajes 

MATTL66 

Desbloquea todos los videos 

WATCHIT 


GUNBELT Munición infinita 
GUNRANGE Todas las armas 
ZOOMZOOM Nitro infinita 
ROLLBAR Coches indestruc- 
tibles 

TOOLEDUP Mejoras gratis 
CAR5HOW Todos los vehículos 
IRONMAN Invencibilidad 


Modo trucos 

Selecciona la opción de Bonus, 
después elige «Trucos». 

Todos los niveles de multijugador cooperativo 
Introduce fullspectrumpiunage 
en el menú de trucos. 



y. 

Desbloquear todos los niveles 

En el armario, mantén pulsado I 
y presiona 5 S J T. tó ^ 


Código Da Vtnci 


Introduce cada contraseña en 
la sección de Códigos dentro 
de opciones. 

Modo Dios 

Vitruvian Man 

Doble vida 

Sacred Feminine 

Un tiro mata 

Phillips Exeter 

Selecdónde nivel 

CIos Luce 1519 


Jugadores diminutos 

Con el Juego en Pausa, mantén 
pulsado ID y ® y presiona í X ir. 

»>:c^xx 

Jugadores de tamaño normal 

Con el Juego en Pausa, mantén 
pulsado ID y ® y presiona X X 3 

X ▼] y, [<: 

Todos ios uniformes y zapatillas 

En el menú principal, mantén pul- 
sado ID luego ® y presiona y y 
X333i!dX 


Para disponer de todos los vehí- 
culos en el modo Carrera y tener 
llenas las arcas del banco, crea un 
nuevo perfil, con el nombre GIE- 
VEPIX. Cuando hayas introducido 
la última letra el nombre entero 


botones durante el Juego pero 
recuerda guardar la partida antes 
porque una vez activados, la 
mayoría de los trucos no se pue- 
den desactivar. 



Set de armas] 

í . ©, @, r„ X, © 

Set de armas 2 

X. ©, ©. ▼!. X. ©, 

Set de armas 3 
X. <8). 0. X. X. 0, 
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¿Llevas semanas atascado en una fase por culpa de un puzzle que no consigues superar? ¿No sabes cómo desbloquear tu coche 
o personaje preferido? ¿O simplemente quieres disfrutar de una partida sin complicaciones gracias a la vida infinita? 
Sea cual sea tu caso, nosotros te agudamos a conseguirlo. Consulta nuestra alrucoteca». busca consejos en 

«Sin trampa ni cartón» y si aún así no encuentras lo que buscas. íPídenoslo! 







Consigue $P5Q.BBB 

m En Bl Ea, ©, DI CD 

Reilena la munición 

DI EQ, ©,DI EQ, DI EQ 

Rellena la salud 

DI EO, (S), DI ES, ©, DI ES 

incrementa el nivel de búsqueda 

es ES, O, m ES. ©, DI ES 

La poli nunca le busca 

DI. m. ®. ES, ES, 0, ©, © 

Tiempo soleado 

DI, m. ©, ES, ES, O. 0 
Tiempo despejado 

©. •▼!, ©, DI, ES 

Tiempo nublado 

e, 0, ®, DI, ES 

Tiempo lluvioso 

é}, ©, 7^, ©. DI, ES 

Tiempo nublado 

fe, iT, 0, DI, ES 

Generar un tanque Rbíno 

DI, DI, ‘T. DI, DI, 1 , © 

El reloj avanza más rápido/normal 
DI, Dl, .<j. DI, DI,», ©,0 

Destruir todos los vehículos en pantalla 
DI, DI. ’X, m, DI, 0, © 

Los peatones están descontrolados 

DI, DI, ES, DI, DI, ES, X, © 

Los peatones te atacan 

DI, DI, ES, DI, ES, ES, fe @ 

Todos los peatones tiene armas 

ES, ES, ID, ES, ES, DO, ©^ 

Juego más rápido 

ES, ES DO ES ES DI x 0 

Juego más lento 

ES, ®. 0, ES, ©, ©, .<!. 

Tracción perfecta 

DI, fe, li,, ES, ®, ©. 0 

Suicidarse 

DI, ES, 0. ©, fe, ® 

Todos los semáforos están en verde 
®. ®, ES, ©, ©, DI, 0, 0 


Conductores Agresivos 
©,©, ES, 0, 0,DI, ©.© 

Generar un camión de la basura 

®. ©. ir, ®, ©, fe,DI,DI 


Desbloquea todos los movimientos de Mr. IncreiTile 
MRIMASTER 

Desbloquea todos los movimientos de 
Frozono 

FROZMASTER 


999 de munídón 
KK 999 mun 

Metralleta 

KKcapone 


Los coches pueden avanzar sobre el agua Super Movimiento de Mr. Increíble 

©.0. ©. 0. fe, DI, DI MRIBOOM 


Revólver 

KKtigun 


itar Hero 


Introduce cada combinación de 
botones en el menú principal y 
un mensaje te confirmará que 
el código es correcto. Repite 
este proceso cuando quieras 
desactivar el efecto pero 
recuerda que una vez activado 
un código no se puede grabar. 

Código maestro 

Amarillo, Naranja, Azul, Azul, 
Naranja, Amarillo, Amarillo 

El fondo desaparece 

Azul, Amarillo, Naranja, Azul, Ama- 
rillo, Naranja 

Air quitar 

Naranja, Naranja, Azul, Amarillo, 
Naranja 

Roch, meter siempre en verde 

Amarillo, Azul, Naranja, Naranja. 
Azul, Azul, Amarillo, Naranja 

Tocar siempre con la Cuitar Hero SG 

Azul, Naranja, Amarillo. Azul, Azul 

El público son monos 

Azul, Naranja, Amarillo, Amarillo , 
Amarillo, Azul, Naranja 

El publico son calaveras 

Naranja, Amarillo, Azul, Azul, 
Naranja. Amarillo, Azul, Azul 


N 

1 ?^ 

ArnSs 


tman t Blood Money 


En la pantalla de inicio pulsa ®, 
®, ©, ©, EO, ©, Ea,0, 0. 


Todos los niveles 

En la pantalla de inicio pulsa 

®, ©. ©, fe. ü , m, 0.0. 

I 


»s Increíbles 

i Amenaza Del Socavador 


Con el juego en pausa, ve al menú 
e introduce cada código dentro de 
la sección Trucos 


Super Movimiento de Frozono 
FROZBOOM 

Sube la experiencia de Mr. Increíble 
MRIPROF 

Sube la experiencia de Frozono 
FROZPROF 

J 



Todos los coches en modoArcade 

Para desbloquearlos, introduce 
PING como código en la sección 
de Trucos. 

Dinero infimto en modo Carrera 

Para conseguirlo, introduce FA5T 
como código en la sección de 
Trucos. 

K 



En el menú principal mantón pul- 
sados DI y ED y presiona fej © (fe 
© (^ (^ fe) fe. Suelta DI, luego EQ 
y en el menú aparecerá la opción 
de Trucos [a la que también podrás 
acceder desde el menú de pausa 
del juego). Introduce cada código 
para conseguir el efecto deseado 
pero ten en cuenta que si usas tru- 
cos tu puntuación no se guardará. 

Todos los niveles 

KKstOry 

Invencibilidad 

Smonder 


Escopeta 

KKshOtgun 

Rifle de francotirador 

KKsnlper 

Lanzas infinitas 

lance Inf 

Un disparo mata 

GrosBras 

Todos los extras 

KKmuseum 

L 


LJX.Rush \ 


Introduce los siguientes códigos 
durante el juego 

Todos ios coches del garaje están tuneados 
Pulsa fe) fr X) fe © © EQ EB fe 
feíX fe) 

Consigue $5,BBQ 

Pulsa fe W X fe © X ID fe 

La policía está fuera de combate 

Pulsa fe fe X fe EQ © fe: EQ (X 

Siempre el prímero en carreras callejeras 
Pulsa (^:feXfeiax©fe 


Tráfico a la máxima velocidad 
Pulsafefe(Xfe.©feJ©X 

Nitro infinito 

Pulsa fe fe X !►) © fe fe © fe 



Introduce cada contraseña 
dentro de Opciones /Códigos 

Todos los m'veles 
IPULATOR 



retopilar ios trucos ij consejos más 
interesantes. Sí aún asi no encuentras 
loque iKcesitas.no te cortes y pide 
sin pudor- dinos dwde estás atascado, 
de qié juego te gustaría encontrar una 
guía o qué quieres ver en «Sin trampa ni 
cartón». Envíanos m correo electrónico 
a ia díreccíóf) trucos.ps2® grupozetcies 

Hold. m lldfuo Jm Luis íj os escribo 
líesúe Morad Me 0m saber si bou 
algún coche secreto eo Formula / ÚB 


Puedes desbloquear coches clásicos para 
correr en las pruebas Conlrarreloj 

Para conseguir el Alfa Romeo 1S0 
tendrás que ganai en el Modo Carrera o 
un Campeonato del Mundo 

Para conseguir un Lotus H9C tendrás que 
ganar una carrera de fin de semana 

Para cwiseguir un Williams FWOB tendrás 
que conseguir Plata en todas las carreras 
Conlrarreloj 

Para conseguir un Williams FWIB 
tendrás gue conseguir Bronce en todas las 
carreras Conírarreloj 

Y. un secreto mas. si consigues Oro en 
todas (as carreras Conlrarreloj podras 
correr en el Ctrcuilo de Jerez 


Todos los vídeos desbloqueados 
DEXTERCROWLEY 

Todos los diseños desbloqueados 
5IRULLY 

Todos [as zonas de enfrentamiento 
WORKBITCHES 

Todas las mejoras de combate 
DOGTAGS 

Todos los graffdís y las piezas auténticas de! 
Black Booti 

5HARDSOFGLA55 
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Todos los personajes del modo Enfrentamiento 

STATEYOURNAME 

Todas las leyendas desbloqueadas 

NINESIX 

Vida al máximo 

BABYLONTRUST 

Vida ilimitada 

MARCU5ECK05 

Indicador de habilidad al máximo 

VANCEDALLI5TER 

Habilidad infinita 

FÜPTHESCRIPT 



Todas las canciones deliPod 

GRANDMACELIA 


N 


For Speed Most Wtan 


Desbloquea el Castrol Syntec Ford GT 

En la pantalla de Pulsa Start. 
presiona X >' 'X X X 


Desbloquea el desafío BurgerHing 

En la pantalla de Pulsa Start, pre- 
siona tí- ÍT (ít i >' X 


Desbloquea un marcador en la tienda One Stop 
En la pantalla de Pulsa Start. 
presiona [4; ,4^. y. ^ tj 


2006: Coast 2 Coast 


tDQBDDB millas OütRun 

Introduce MILESANDMILES 


cuando edites una licencia y sal sin 
guardar cambios. 


Todo completado 

Introduce ENTIRETY cuando 
edites una licencia y sal sin guar- 
dar cambios. 


-ManWoHd3 


Desbloquear todos los niveles y laberintos 

Pulsa jt. > ± en el Menú 

principal. 



5000$ 

Con el juego en Pausa pulsa 
©©©O© IH 


Munición al máximo 

Con el Juego en Pausa pulsa 

© íj © j © ca 

Yida al máximo 

Con el Juego en Pausa pulsa 

ü©t;©>'ei 

R 


latchet Gladiator 


En el editor de perfiles, introduce 
cada combinación con IB pulsado. 

ShindeMr. Sunshine 

ShíndeVernon 

y^'sX)X>y.yy. 


Más fiesta, tío [desbloquea a Nígel. el 
Rockero] 

THREEI5ACR0WD 


>tate Of Emergency 2 


Desbloquerartodo 

Mantón pulsados m y EXI y pre- 
siona © ® © © ® 



Manten pulsados CQ DI y 0 y 
a continuación introduce cada 
código 

Modopsicodélico 

i ID ca w ca w w IB 

Todas las armas 

R !£' ca ^ ca ca 


Siempre en especia] 

uronfire 

Rafl perfecto 

grindXpert 

Skítcb perfecto 

hitcharide 

Manual perfecto 

2ujheels! 


Gravedad lunar 

2them00n 



Carreras callejeras desbloqueadas 

Manten pulsados IB y CB y pre- 
siona ® ® 0 ® ® en la pantalla 
del mapa. 

Traje nuevo en la Puma Store 

Mantón pulsados ID y IB y pre- 
siona ® 0 © © en la pantalla 
del mapa. 


fotal Overdose 


Durante el Juego, pulsa m IB IB 
IB IB IB para activar el modo 
trucos e introduce los siguientes 
códigos 

Todas las armas 

@ OI E3© 

Yida ai máximo 
0 ©©® 


s 


iSXOnTour 


Introduce cada contraseña en la 
sección de Códigos dentro del 
menú Extras 


Yida al máximo 

X IB IB IB X» y] X) IB IB IB 

R @ R ® IB 

Invencibilidad 


El mundo es tuyo [desbloquea todos los niveles] 

BACK5TAGEPA55 

Nuevas prendas [desbloquea toda la ropa] 

FLYTHREADS 

Show time [desbloquea todas las 
secuencias] 

THEBIGPICTURE 

Blingbling [dinero extra] 

LOOT5NOOT 

Bolas de nieve 

LET5PARTY 



Empuje a tope Todo el tiempo 
[empuje infinito] 

ZOOMJUICE 

Locura de personajes [desbloquea todos los 
personajes] 

ROADIEROUNDUP 

El huevo ha eclosíonado [desbloquea a Conrad, 
el Yihingo] 

BIGPARTYTIME 

Un cuerno, un amor [desbloquea a Match Koobshi, 
el Unicornio] 

MOREFUNTHANONE 



Todos los Bonus y 300 000 puntas 
Empieza una partida y escribe 
shaaark como nombre de 
perfil. 

Un millón de puntos 

Empieza una partida y escribe 
biooood como nombre de 
perfil. 

Invenable 

Empieza una partida y escribe 
unstopable como nombre de 
perfil. 


bny Hauifc's American 


Desde el menú principal, ve 
a Opciones/Códigos Cheat 
e introduce cada código. 
Durante la partida, pausa el 
Juego y ve a Opciones/Cheats 
para activar (o desactivar) 
cada truco. 



frue Crime Neui York City 


Munición ilimitada 

Mantón pulsados IB y IB y 
presiona © © 0 © © ® en la 
pantalla del mapa. 

Energía infinita 

Mantón pulsados ID y IB y 
presiona © © 0 © 0 © en la 
pantalla del mapa. 

Doble daño 

Mantón pulsados IB y IB y pre- 
siona 0 0 © 0 0 0 en la panta- 
lla del mapa. 


Todos los Movimientos locos 

©©IB0 

u 


lltlmate Spider-Man 


Ve a la pantalla de Controles en el 
menú de Opciones e introduce los 
siguientes código 

Desbloquea todos tos personajes 

R W A- y 

Desbloquea todos los cómics 

££y££££fy 

Desbloquea todas las galenas 

R R W ® R A A 


Mantón pulsados IB y IB y pre- 
siona © © ® © ® © en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Supercop 

Mantón pulsados ID y IB y pre- 
siona ® 0 ® 0 ® ® en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Ultra Fácil 

Mantón pulsados ID y IB y 
presiona © © 0 0 ® © en la 
pantalla del mapa. 

Míflijuego RedmanGoneWild 
Mantón pulsados CD y IB y 
presiona ® 0 0 © ® © en la 
pantalla del mapa. 

Todas las canciones 

Mantón pulsados ID y IB y pre- 
siona © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Lochas desbloqueadas 

Mantón pulsados ID y IB y pre- 
siona © © © © © en la pantalla 
del mapa. 


V 



Selecaonde nivel 

Con el Juego en pausa, mantón 
pulsados ID y IB y presiona ®. 

©r®.©.©.< 0 >. 

Desbloquear todos losmmijuegos 

Con el Juego en pausa, mantón 
pulsados ID y IB y presiona ®. 
©.®.®.©.©. 

Todos los movimientos 
Con el Juego en pausa, mantón 
pulsados ID y IB y presiona ®, 
©,®. ©,©,©. 

La comida da mas vida 

Con el Juego en pausa, mantón 
pulsados ID y IB y presiona ®, 
©.®, ©.©.®. 
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Hacer mas daño 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados Ca y EQ y presiona ®, 
©,®. @.®.©. 

Desbioguearel cumie) 

Con el Juego en pausa, mantón 
pulsados ID y EO y presiona ®, 
©, ©,©,@,®. 

Desbloquear el cómica 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados ID y ES y presiona ®, 
@. ©. ©. ©, ©. 

W 

Supérala misión en la que estés 

íx©0- ESA 

Furia infinita 

© © @ 3SI 0 i) 

Sprint ínfinilo 
X © A'í 0 ID ai 

Cuchillo 

íx X ai K k ID 
Machete 

ID 0 ES ES ai ES 

Tubería 

The Warriors 

ES © ai. k m y 


Bate 


©) lijj k V m OI 

‘ ■ 

Date irrumpible 


IB ID © k © ai 

• 

Botas de punta de acero 


m m m qj |q q 

Desbloquear fodo 


es JSI© k: IB y, 

Puño americano 


©©©mai,® 

2BQ dólares. 3 flashes y 9 latas 


OI IQ m iir] m 

Esposas 


^ 0 ^ fü. is m 

Llave de las esposas 

< 1 0 0 ca m 

Despistar a la policía 
L4 js 0 ® 0 © 

Quítate las esposas tu misnio 

® ES 

Desbloquea el traficante de armas 
T ca © 0 jsi © 

Vida infinita 

® ID 0 IB 

X 



Desbloquea las secuencias 

Pulsa A. >. > i] X X A'. Í5; en el 
menú de revieuj. 


Todos los cómics 

Pulsa T J) J, 'jt, ':±±TSs, en el 
menú de revieiu. 



Sala de Peligro deiceman 

En el menú de archivos de 
Cerebro pulsa T A] x 

fx fc 

Sala de Peligro de Rondador Nocturno 


En el menú de archivos de Cerebro 
púlsate X (x >■ ^ [K JS; 



Sala de Peligro de Lobezno 

En el menú de archivos de Cerebro 
pulsa tx fx ^ 'df. y. A) >: dD is:; 

0-9 


Cent Bulletproof 


Bulletproof [Invacibilídad] 

Introduce ny'sfinestyo en la 
pantalla de códigos. 

Mihemode [Armas más poderosas] 

Introduce the hub is broken en 

la pantalla de códigos. 

Emptyn' Clips counteiHill 

Introduce uiorkout en la pantalla 
de códigos. 

TrachActíon^B 

Introduce orangejuíce en la 
pantalla de códigos. 

Video MyBuddy 

Introduce sayhellotomylítt- 
lefriend en la pantalla de códigos. 

Vídeo So Seductivo 

Introduce kíllal en la pantalla de 
códigos. 



Dr«h*ng*«15,WéLovt 
Katamari, SM: El Juc 90 , SuiOfd 
Of Eth«<ia. FaNanhait. lea 


Fort». Mark Ecl«o's Getting 
up. Figh» Níght Rounr] 3. Sonic 
Ridars. Su*oden Tacties. Rugby 
06,FIF*Stra*t2. 


Paraltel Unes, TOCA Race 
Oiver 3. Wte Love Katamari. 
2U: El juega Sonic RWere. 


Quest EPORM. 1bmb Ralder 
Legtnd, Ritman: Blood Moneg, 
FIFA Street Outnm 2006 
C2C Sonic fSóer». 


Sportik EaracRe Extreme Metal 
Racir^ Tomb Raider Legend 
Ot . .er: Parallel tires, Rght 
NightRound3. 
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TOURWISH«S 

GRANTED 

(Cada tarjeta creada debe desblo 
quear sus propios deseos). 


en tu barra de movimiento (la barra 
azul pasará de tener cuatro a cinco 
niveles). Para poder pedir este deseo 
debes adquirir a! menos dos técnicas 
en el árbol de técnicas. 


de los ataques enemigos, pero 
por el contrario tu nivel de ataque 
aumentará de forma espectacular. 
Disponible desde el comienzo. 


' I iiiant more energy. Adquiere 
todas las técnicas de tu personaje 
en el árbol de técnicas. Con este 
deseo conseguirás que tu barra 
de magia esté rellena al máximo al 
principio del primer round. 


INHERITED MOVES 

- Learn my ríval's super. Disponi- 
ble desde el inicio. Con este deseo 
puedes aprender técnicas de los 
demás personajes. Por ejemplo, 
puedes conseguir que Goku haga 
el Masenko de Gohan y Piccolo. 


- I uiant more stamína. Disponible 
desde el comienzo. Para que la 
barra de acción (la barra azul) se 
rellene mucho más rápido, pide a 
Shenron este deseo. Disponible 
desde el comienzo. 


STAT UPGRADE5 

- PoüJer to draín energy. Si te pides 
a Shenron este deseo conseguirás 
que, cuando una magia impacte en 
el oponente, la barra de las magias 
se rellene un poco. Disponible 
desde el comienzo. 


- Shoiü my full potential. Dispo- 
nible desde el comienzo. Adqui- 
riendo este deseo conseguirás que 
la barra de tu magia se rellene un 
poco cada vez que bloqueas un 
ataque enemigo o eres herido en 
combate. 

- I ujant bumíog range. Este deseo 
es prácticamente igual al ante- 
rior sólo que la barra de magia se 
rellena sólo cuando eres herido 
por el contrario. Disponible desde 
el comienzo 

- I ujant to move faster. Con este 
deseo conseguirás un 

bloque más 


- Yamcha’s rouga fufu-ken. Inter- 
cambia dos técnicas entre dos car- 
tas de tus personajes. Para ello 
ve hasta Customize. Escoge Cha- 
racter Customization y finalmente 


ultímate poiuer. 

leseo adquirido 
que cuando tu 
por debajo del 
uedas cubrirte 
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cuenta de que es mucho más divertido que otros Budohai 
aparecidos. Nosotros te ayudamos a sacarle el máximo partido 
desvelándote cómo desbloquear los deseos que puedes pedir a Shenron. 
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^elige Skill Inheritance. Cuando 
hayas intercambiado pide esta 
técnica a Shenron y aprenderás 
la técnica de Colmillo de lobo de 
Yamcha (Yamcha no aparece en 
este juego). 

- Learn Nappa Move. Para poder 
aprender el movimiento especial de 
Nappa debes empatar un combate. 
Adquiriendo este deseo aprende- 
rás un movimiento muy espectacu- 
lar de Nappa (Nappa no está dis- 
ponible en este juego). Para poder 
empatar un combate fácilmente 
escoge hacer un combate en Ver- 


sus y espera que el tiempo acabe 
sin mover a ningún personaje. 

ETC. 

- Train like i used to! Disponible 
desde el comienzo. Con este deseo 
tu personaje olvida todas las téc- 
nicas aprendidas en el árbol de 
técnicas, pero la barra de Skill se 
rellena para poder elegir otras téc- 
nicas distintas. 

- Dragón, please change my ñame. 

Disponible desde el comienzo. 
Este deseo es poco útil. Tan sólo 
te permite introducir una estrella 


gorra. Para que este deseo esté dis- 
ponible debes ai menos haber des- 
bloqueado un color de ropa. 

- Gfve me a neuj scooter. Consi- 
gue una experiencia superior a un 
millón y conseguirás que esté dis- 
ponible este nuevo Scouter, que 
mide la fuerza superior al millón. 

- Gíve methe best soouter. Alcanza una 
experiencia de al menos dnoo millones 
para conseguir el Scouter definitivo que 
mide todas las cantidades de fuerza 

- Leam the ultímate move. Finaliza 
el modo original sin perder un round 
y tendrás la posibilidad de adquirir el 
movimiento final de tu luchador. 


de adulto 
de juego, 
comienzo. 


en todos los modos 
Disponible desde el 


- I uiant to use Videl. Para poder 


utilizar a la hija de Satán pide a 
Shenron nueve deseos y, cuando 
reúnas una vez más las Dragón 
Ball, verás que puedes desblo- 
quear a la novia de Gohan. 


o nota musical en el nom- 
bre del personaje. 


- 1 oiant to use Cyborg Frieza. Pide 
al menos once deseos a Shenron 
para que puedas solicitar a Cybor 
Freezer el próximo deseo. 


- Shouj my true poiuer. 

Disponible desde el 
comienzo. Este deseo 
hace que antes de que 
comience cada combate se mues- 
tre en pantalla tu porcentaje de 
victorias. 

- A neuj color for clothes. También 
disponible desde el comienzo. 
Añade un nuevo color a la 
ropa de tu luchador. 


- i ujant a better outfit. Si le 
pides a Shenron ropa nueva 
conseguirás una vestimenta alter- 
nativa a la original que hace menos 
vulnerable a tu luchador. Por ejem- 
plo, Goku aparece con el traje con 
el que llegó a la Tierra cuando 
Trunks acabó con Freezer y 
su padre, y Krilfn está muy 
chulo con su cazadora y su 


YOURWISH HAS 
BEEN ENHANCED 

(Los deseos se desbloquean 
indistintamente de la tarjeta de 
personaje que uses). 

Debes desbloquear al menos tres 
deseos de los citados anterior- 
mente para que te aparezca este 
segundo bloque de deseos. 


PLAYER CHARACTER 

« t liiant to use Majin Vegeta. 
Podrás seleccionar a Majin Vegeta. 
Disponible desde el comienzo. 


NARRATION VOlCE 

- Vegetáis cali. Disponible desde el 
inicio. Con este deseo consigues que 
puedas cambiar la voz del narrador 
por la de Majin Vegeta en todo el 
juego. Cuando hayas pedido este 
deseo ve hasta opciones y cambia la 
voz por la de Majin Vegeta. 

- King Piccolo's cali. Es el mismo 
deseo que el anterior pero en lugar 
de escuchar a Majin Vegeta oirás a 
King Piccolo. Disponible desde el 
inicio. 


- I uiant to use King Piccolo. 
Podrás elegir a King Piccolo. Dis- 
ponible desde el comienzo. 

- I luant to use Ultímate Gohan. 
Podrás seleccionar a Gohan 


- Goku's cali. Para poder cambiar 
la voz del narrador por la de Goku. 
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Disponible desde ei inicio 


palabras. 

Ahora reúne 
las Bolas de 
Dragón y estará 
este deseo dispo- 
nible. 

- Go to the ujorid of th« 

Kais. Finaliza el Original 
Mode al menos cinco veces 

y desbloquearás un nuevo 
escenario, que es nada más y nada 
menos que el mundo de Kaito. 

- KHIIn Uiish. Finaliza el 2 Survi- 
val con Krilín y pide este deseo a 
Shenron. Conseguirás un nuevo 
escenario que resulta ser donde 
Upa vive con su padre a (os pies de 
la torre Karín. 


- Ma^n Buu^s calL Para poder cambiar 
la voz del narrador (o la de otro per- 
sonaje si ya la has modificado) por ia 
de Majin Buu debes finalizar el Ori- 
ginal Mode con Majin Buu y a conti- 
nuación pedírselo a Shenron. 


- VideCs cali. Es igual que el ante- 
rior pero tendrás que acabar ei 
Original Mode con Videl. 


ETC. 

- Change wallpaper. En ia pantalla 
de Press Start pulsa Arriba, Trián- 
gulo, Abajo, X, Ll, Cuadrado, R1 y 
Círculo. Oirás a Goku decir unas 
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amigo y compañero Jah. ¿Saldrá triunfante en esta complicada 
misión? Acompáñanos a desentrañar todos los secretos que oculta la 
aventura en solitario de este héroe tan dicharachero. 



CONSEJOS GENERALES 


I continiiación te permitirán recoiectar ia mayor parte 
de ios Orbes Precorsores. necesarios para activar los Extras g minijoegos de Daxter. 


A Todas las zonas están divididas en sub- 
nivetes. menos las dos de comunicación 
(Puerto y Calles) y las de conducción (Valle 
Ventoso e Isla Esmeralda). Cuando mueras, 
empezarás desde el inicio de cada uno de 
ellos (menos en las antes mencionadas, en 
las que tendrás que repetir el nrvel entero). 
Explóralas con calma. 

Si mueres, pero te has hecho con algún 
Orbe, no tendrás que volverlo a coger Tenlo 
en cuenta a ia hora de explorar 
Él Muchos de ios Orbes son diffcdes de 
recoger porque ia cámara los sitúa fuera del 
alcance de tu vista. Pulsando arriba en el pad 
dtreccíonal, cambiarás a la vista subjetiva de 


Daxter. Empléala cada vez que llegues a una 
nueva zona 

Él Otros están simplemente dentro de obje- 
tos. Dedícate a romper todo lo que encuen- 
tres (cascos, costales de harina, botellas ..). 
Él No hay Orbe difícil de alcanzar, sólo algún 
camino escondido. Siempre suele estar en 
las cercanías 

Él La mayor cantidad de Orbes se consigue 
reptando o propulsándote por los aires. 
Suele ser así, especialemente en tas zonas 
de las Calles y del Puerto. Asimismo, en 
ambas regiones, podrás hacerte con uno o 
más si tu curiosidad te lleva a fisgar detrás 
de cajas o columnas. 


SUEÑOS Y RECOMPENSAS 


Matrix I: Sólo necesitas 1 Orbe La primera 
clave de red (32X83R) activa el pack inicial 
de avatares y de salvapantallas, asi como el 
traductor de lenguajes de los Precursor. 
Braveheart: Lucha contra los ingleses por 
100 Orbes y consigue la clave 68T7E5 al 
hacerte con el oro Al introducirla, obtendrás 
el segundo pack de salvapantallas y avata- 
res. además de la canción oficial del juego. 

El Señor De Los Anillos I: Consigue 200 
Orbes y defiende el Abismo de Helm como 
Gimii. El oro equivale a la tercera clave 
(5A3D36) con la que activas extras relacio- 
nados con Jak X (salvapantallas para PSP, 
imágenes exclusivas y dos vídeos inéditos 
del juego en desarrollo) 

Indiana Jones: Por 300 Orbes disponte a 
enfrentarte a piedras, serpientes y arañas. 
Con el oro, recibes el sombrero Redora 
Matrix II: Sobrevive cuanto puedas en este 
minijuego con reminiscencias a Kill Bill 2 que 
podrás disfrutar cuando tengas 400 Orbes. 
La última clave se desactivará con el oro; 
7A8J25 Con ella, desbloqueas salvapanta- 
lias de Daxter para tu PC, avatares del foro 
oficial del juego, la banda sonora de Jak X 
(P52) y dos vídeos exclusivos del juego. 

El Señor De Los Anillos II Ponte la 
túnica de Gandalf y resiste los ataques del 
Balrog en Khazad-Dúm Si lo haces bien y 
consigues el oro. recibirás unos pantalones 
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EL ENFRENTAMIENTO FINAL 




ETAPA 1 

El enemigo final de! juego te deparará una 
desagradable sorpresa al transformarse en 
un insecto gigantesco No te dejes intimidar 
y disponte a afrontar un enfrentamiento en 
tres etapas 

Al principio, Kaedan se limitará a lanzarte 
una tanda de bolas de fuego y de rayos 
eléctricos, fácilmente esquivables si te 
mantienes continuamente en movimiento 
El principal problema aquí será la cámara, 
estática en todo momento Guíate por las 
recargas del fumigador o por tu memoria 
para saber dónde hay una plataforma y 
dónde no En cuanto llegue al centro y se 
ponga a recargar, acércate a él y dispárale 
con el arma sónica Mantente siempre lo 
suficientemente cerca de él mientras repta 
por la pared para forzarle a que se sitúe en la 
plataforma central Como buen cobarde que 
es. cuanto más acorralado se sienta, menos 
te atacará Tres golpes le obligarán a pasar a 
la siguiente etapa de la batalla 


ETAPA 2 

A Kaedan no le han sentado nada bien los 
rayos lanzados por Daxter desde su fumiga- 
dora y manifiesta su enfado destruyendo el 
escenario de la fase anterior Aquí lo único 
que puedes hacer es sobrevivir Kaedan 
seguirá la misma rutina en sus ataques de la 
primera fase (es decir, continuará lanzándote 
bolas de fuego y rayos eléctricos), con la 
diferencia de que ahora lucharás en unas 
plataformas inestables que se inundarán al 
cabo de un tiempo (vendrá precedido de una 
animación). Nuevamente, la cámara será 
una complicación, aunque ya no deberías 
tener problemas ya que la situación de las 
plataformas es idéntica a la que tenían antes 
No te preocupes si mueres, porque volverás 
a empezar desde la escena introductoria 
de esta fase En cuanto se sumerjan las 
plataformas, propúlsate hasta cualquiera de 
las manivelas que se encuentran a sus pies 
y actívala por dos veces con tu lanzallamas 
para pasar a la parte final. 


ETAPAS 

El combate definitivo se desarrollará en una 
habitación adornada con unas columnas 
enormes. Ahora. Kaedan te lanzará una mina 
que podrás esquivar si no te paras. Acto 
seguido, verás cómo empieza a cargar una 
bola de energía. Será el momento de acer- 
carte a él y lanzarle una onda sónica. La bola 
le estallará en las narices y la columna se 
destruirá, formando una inestable pasarela 
Tendrás que llegar hasta él y golpearle nue- 
vamente con el arma sónica para derrotarle 
Cada vez que hagas esto y consigas impac- 
tarle, el escenario irá reduciéndose Si nada 
más empezar, por ejemplo, le das cuando él 
está agarrado a la columna de la izquierda 
(la más posible, por ser el camino más fácil), 
una vez que llegues a él y hayas usado tu 
arma sónica sobre su cabeza, ese trayecto 
y la columna desaparecerán, quedando sólo 
la central y la derecha, de caminos distintos. 
Tres golpes y podrás irte a descansar mereci- 
damente. . ¿o no? 


REINA COLMENA I 


REINA COLMENA E 


El capullo no requiere mucho misterio 
Elimina a los enemigos y golpéalo cuando 
no saque ninguno más. El final boss del 
nivel Sistema de Tránsito es muy fácil de 
derrotar si tienes claras una sene de cosas: 
mientras te lance los rayos, mantente a una 
distancia intermedia Si te acercas mucho te 
golpeará inevitablemente y si estás dema- 
siado lejos no podrás alcanzarla. En cuanto 
empiece a disparar el rayo por la boca vete 
acercándote a ella hasta tener a tiro su 
cabeza. Rocíala con tu fumigador y, una vez 
aturdida, dirígete a su cola y golpéala con 
el matamoscas. A los tres toques, saltará 
para aplastarte, esquívala con tu propulsor 
y repite la rutina 


Utiliza el arma sónica sobre el capullo 
tres veces para descubrir que real- 
mente es un apéndice de la reina. 
Utiliza, en cuanto te dispare, la misma 
estrategia que empleaste con su ante- 
cesora para aturdiría con la función 
sónica de tu fumigador. Tiene, además, 
el mismo punto débil que la Reina del 


Sistema de Tránsito. A la tercera vez 
que le ataques se agarrará a los pana- 
les y te lanzará insectos explosivos 
desde allí. Si te acercas a ella nada 
más se agarre y la disparas, evitarás 
que te lance las oleadas y la forzarás a 
cambiar de táctica. Repite todo hasta 
ahora y ganarás sin dificultad. 


122 <PlayStation.2 revista oficial - españa 







LAS CINCO MASCARAS 


CONTENIDOS EXTRAS 


Daxter humano: Se encuentra 
en el Hotel Westside. Es nece- 
sario que tengas el lanzallamas 
para conseguirla. Tras el primer 
tobogán, llegarás a un pasillo 
que se abre a diversas puertas. 
Gírate y verás una plataforma. 
Propulsándote con el lanzalla- 
mas. llegarás a ella. Da la vuelta 
al recodo y ahí verás un cuadro. 
Rómpelo y la máscara será tuya. 




Sly Cooper: En el Puerto, justo 
detrás del portal que te lleva a 
Isla Esmeralda, hay unas cajas. 
Detrás de una de ellas, encon- 
trarás la máscara del ladrón (si 
no aparece a la primera, no te 
preocupes, tan sólo retrocede un 
poco y vuelve de nuevo). 


Samos: En el Aserradero, 
nada más pasar las pi imeras 
cuchillas, entrarás en una zona 
caracterizada por un nuevo túnel 
con una sierra en su interior, a 
tu derecha, y un riachuelo con 
nenúfares a tu izquierda. Desde 
la plataforma de la izquierda, 
salta y mantente en el aire con el 
fumigador lo más cerca posible 
de la pared Al cabo de unos 
segundos, se abrirá un hueco 


Ratchet: En la fase de la 
Estación de Tránsito, pasada la 
parte en la que tienes que saltar 
de tren en tren para avanzar, te 
encontrarás con un muro que 
deberás escalar al tiempo que 
evitas la energía que asciende 
por él. Una vez arriba, asómate 
al borde cercano a la entrada al 
siguiente nivel. Abajo verás el 
cuadro que oculta la máscara. 




Clank: Se encuentra en el 
primer Barco Cisterna Nada más 
atravesar las presas, llegarás 
a un muro lleno de insectos. 

Una vez estés arriba, date la 
vuelta. Comprobarás que hay un 
segundo muro. Impúlsate con 
el fumigador, coge la jaula y los 
orbes y gira de nuevo mirando a 
la pared deberías ver el cuadro. 




Tráiler E3 2005: Podrás verlo si te haces con 600 Orbes 
Precursores. 

Arte conceptual: Dibujos, bocetos y diseños disponibles 
a partir de los 700 Orbes. 

Intro animada: Un extra de lo más curioso. El vídeo de 
introducción pero con «efectos)» animados. ¿A qué nos 
referimos? Consigue 800 orbes y disfruta .. 

Juego en construcción: imágenes del proceso de 
programación de Daxter, para esta joya necesitas 
900 Orbes. 

Detrás de las escenas: Hazte con 1000 (casi 
la totalidad) de Orbes Precursores y verás qué se 
cuece en las bambalinas de Daxter. 

Gafas: Nada más simple que conectar Daxter 
a Jak X. 

Scooter modificada: La moto sufre apa- 
ños si conectas Daxter a Jak X con al 
100% de este último completado. Ve 
a la tienda y será tuya. 

Máscara de Jak; Se encuentra 
en el tercer nivel de las Prisiones, 
en la planta en que tres guardias 
hacen patrulla Una vez tengas 
la llave para abrir las puertas, 
métete por la que tengas más a 
la izquierda desde el lugar donde 
la cogiste. En esa misma celda, 
encontrarás la máscara. 
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Enviad vuestras coote a: 

PlayStatlon.S-esPAÑA 

CalieOOoonell. tZ 
Eee09 Madrid 
Escribe «Consultorio Oticial» 
en una esquina del sobre, o manda 
un e-mail a 

psC@grupozela es indicando como 
asunta «Consultorio Oticial» 




Metal Gear Stlid Mira rennriti I 


JUST CAUSE, EL 
NUEVO GTA 

Ya que vosotros sois los estudiosos 
de nuestra querida Play, a ver st me 
podéis contestar a estas prcí^un- 
tilias: 

1.0 ¿Hay algún otro juego para PS2 
tipo GTA o True Críme: N.Y.C., y de 
la misma calidad? 

2.- ¿Para cuándo FIFA 07?¿Y Pro 
Evolution Soccer 6? 



EL SIGUIENTE NEED 
FORSPEED 


JUEGOS DE PS2 CON 
PS3 EN EL MERCADO 

1- ¿Sacarán algún juego más para 
PS2 durante la futura «era» PS3? 
2* ¿Qué juego me recomendáis, 

Gun o Urban Chaos? 

3- ¿Va a salir algún SWB (Star IVars 
Battlefront) más para P52? 

4 - ¿Qué juego es mejor. La Copa 
Mundial de la FIFA o Pro Evolution 
Soccer Sí 


Pablo Villagrasa, vía e-mail. 




todos los orogramadores ^ trao inter- 
venido en la saga a lo largo de todos 
estos altos? Ademas Hideo Hojima ha 
confirmado que el tamaño del juego hace 
totatmente necesario el usa de Blu-Rag 
_ Final Fantasg XII se ha llevado el 
premio «Oohie Platino» en los premios 
anuales RagStation? Cerca se quedaron 
títulos de la talla de Hingdom Hearts H. 
Wínrung Eleven I G g Residen! E vil H 

SoiH) esta planeando ofrecer 
descargas de videos para PSP de un 
moda similar al programa ílunes para 
eliPod? 

Shingo Tahatsuha productor de la 
serte Wioning Eleven ha confirmado que 
la entrega para PlagStation 3 toduira un 
nuevo sistema de juego mulf ijugador? 
Podrán jugarse partidos de cuatro contra 
cuatro e incluso de ocho contra ocho y 
cada jugador podría asumir una posición 
fija en el campo 


¿CUANDO SAUNAGadOf ¿PARA CUANDO Pro Ev*- ¿SACARAN AlflJN TMn ¿UEGARA BATUE SadhB 

«Mr?? lieoSocterO? láspaiaPIsyStaliaoZ? OMaEspaia? 

Ha^tebeioiHpioiiino Oespues del veiaoo podras Puede que Ñamen Bandai Acato ite^aJipaM 

añono podré dslrutar del jmpr N mejor simulador de senla la necesidad de tana aun no éiMnfuttilD ooÉ 

esperé htuhi de Somi lulhtil dN laiuade y vengarte DaiK Resurtechatio PS? dislauamrenloemMa 

CpnpürEmsiainmenl al fin de la seietcmn fian- enmo Rociislai eos libeiig anBmecrmitoheNatifog 

frcaprolapi/ado poí el cesa aunque ellos haslaote DIg Slonn pero aun no se OragtoDBNa ae oéto. e 

Kialos tienen ua con is SUDO sahenada Péitilequelietlanrarse 


Hola, soy yo otra vez, Germán, y 
quería preguntaros: 

1. < ¿Por qué habéis cambiado las 
demos por las pelis? ¿Será para 
siempre? 

2. - Sé que es demasiado pronto, 
pero, ¿habrá PS4? 

3. - ¿Cuándo salga PS3, creéis cfue 
hará que PSP mengüe sus ventas? 

4 . - ¿Habrá un Nced For Speed Most 
WantedEí 

Germán Morales, vía e-mail. 

1. - El verano es para relajarse, 
así que decidimos obsequiaros 
con Fina! Fantasy y Resident EvH 
Apocalipsis para que os convier- 
tierais en espectadores. El mes 
que viene volverán las demos. 

2. - Es que es demasiado pronto, 
pero teniendo en cuenta el éxito de 
PSone y P52 y el que tendrá PS3, 
con total seguridad, no es una idea 
muy descabellada. 

3. - Aunque se complementarán 
con algunos Juegos, es difícil que 
PS3 y PSP se quiten ventas la una 
a la otra. 

4 . - La nueva entrega se llamará 
Need For Speed Carbono 


1. - Los primeros meses de vida de 
P53 verán nacer algunos de los 
mejores juegos creados para PSE; 
más tarde, lógicamente, dejarán de 
hacerse juegos para la consola de 
128 bits de Sony. 

2. - Ambos títulos plantean una 
jugabilidad basada en el género 
shooCem-up de lo más original. Si 
te gustan los westerns, elige Gun\ 
pero si lo tuyo son los «héroes 
urbanos contemporáneos», te 
gustará más Urban Chaos. 

3. - Por ahora, lo más gordo basado 
en la franquicia de George Lucas 
es Lego Star Wars //. 

4 . - Para nosotros, la saga de 
Konamí sigue siendo la que mejor 
recrea el fútbol en casi todos sus 
aspectos. 


DUDAS MENORES 


3. - ¿Hay algún pack especial para 
PSP este verano? 

4 . - ¿Para vosotros cuál es mejor, 
FIFA o PESí Para mi, sin duda, 
FIFA.,. 

Alvaro, vía e-mail. 


1. - Te recomiendo encarecidamente 
que esperes a que salga en nuestro 
país Just Cause; no tiene nada que 
envidiar a los títulos que has men- 
cionado. 

2. - PES6 llegará después del 
verano y, seguramente, EA Sports 
lanzará la próxima entrega de FIFA 
en torno a las mismas fechas. 

3. - Si no tienes PSP todavía, el 
mejor pack que podrás encontrar 
es el Va/ue Pack PSP Blanco Por- 
celana + juego LocoRoco. 

4 . - Pues para nosotros, en térmi- 
nos de jugabilidad. Pro Evolution 
Soccer. 


Con la aparición de 
Playstation 3 en 
navidades, ¿tendré 
que guardar nuestra 
PSE en el armario? 

Te aseguramos que le 
queda mucha vida a Plays- 
tation 2. Aún se encuentran en'- 
desarrollo bombazos de la talla 
de Final Fantasy XII o God Of War II. 
Mientras arranca Playstation 3, con títu- 
los que no aprovecharán su hardujare, 
disfrutarás de los mejores títulos crea- 
dos para Playstation 2, ahora que los 
programadores conocen su Interior 
a la perfección. 
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CONCIERTOS INDISPENSABLES 
^ LOS FESTIVALES MÁS DESEADOS 


LA MUSICA QUE ESTABAS ESPERANDO 
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VIAJES 

LONDRES, 

DOS FORMAS DE 
CONOCER LA CITY 
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TEXTO POR 

ROBERTO SERRANO 


COMPONENTES 

Slw h?í 5, r V 

Bíio Dictotsw ^ 

^ Münay piaría ^ 

Midifl Mcfiíam Daleíia 

Adíi» Sínlli. plarra 

janicH Gers qmlaría . ^ 

DESTACARON POR f»A' 

li tuer/a y escnerpiafia de 

sus drr^los. acanipanados 

srRRpre por su incMítbie fífascoig. 

im 

OE QOE VAN 

Ous décadas alertando la vuta a «nrela- 
leros» de (oda edad y condíciufl 
N? DISCOS 

l3sfiesiQdo.SenilMedQ I (ueqoÉ 
PC lunto a un recopdatone £d Hudei 
(19391 

ÚLTIMO TRABAJO 
A Maííer a üíe And Deadi 10 lanas con 
el conlialitilp salar de te Llaalen 


Con el recopilatorío Ed Hunter (1999), pasarlo bien. Quizá ahí radique el éxitOu 
Bruce y Adrián regresaron... Ahora, seis En vuestros trabajos siempre hay refe- 
años después, ese han terminado las rcncias al cine, la literatura, personas 
diferencias entre vosotros? históricos (Dune, Aldous Huxiey...), 

Aquello no fue un álbum recopilatorío, ¿qué vamos a encontrar ahora? 

queríamos vender un juego junto a las No hemos querido hacer un álbum 

canciones que se incluían dentro de conceptual. Si prestas atención a las 

aquel shooteren primera persona para letras te darás cuenta de que tratamos 

PC. En cuanto a las diferencias, cuando de reflejar lo que está pasando en el 

reúnes a seis personas en una banda mundo. En el álbum puedes sentir la 

todos tienen ideas distintas. Las dife- tensión, es muy intenso, como este 
rencias surgidas cuando Bruce aban- momento de la historia. En el disco hay 

donó ¡ron Maiden ya están superadas. cortes históricos (como The Longest 

¿Cuál es la clave para que un grupo de los Day, sobre la toma de Normandía en 

80 siga dando guerra en el siglo XXI? la Segunda Guerra Mundial, o Brighter 

No hay secreto. Amamos la música, Than A Thousand Suns, sobre la 

tocar en directo y lo hacemos sin inten- bomba atómica), otros hacen alusión 
ción de gustar a nadie, sólo tratamos de al presente y otros reflejan la inquietud 


sobre lo que podría pasar; hay mucha 
oscuridad, pero en el sentido mate- 
rial, en el de las guerras que asolan el 
mundo y su futilidad. 

¿En qué ha cambiado tron Maiden? 
Ahora somos más viejos (risas). En 
serio, nuestros fans saben que hay 
grandes diferencias entre los trabajos 
y en A MatterOfLifeAndDeathes 
evidente la evolución. Es un disco 
progresivo, muy vivo. Kevin Shirley 
(productor) ha conseguido un nuevo 
sonido. La batería tiene más musicali- 
dad, hay mucho de los 70... 
¿Compondríais la B50 de un juego? 
Por supuesto, hay algunos juegos que 
Incluyen nuestra música. Pero nos gus- 
taría crear la B50 desde cero. 






TIMBERLAKE Y ANAYA ¡JUNTOS! 

La actíiz española Elena Anaya 
prolayoniza el nuevo vídeoclip de Jusfín 
Tímberlahe, Sexy Back [el primer sínyle 
de Fulure Sex/Love Sounds, álbum r]ue 
saldrá a la venía el 12 de sepíiembrel 
que fue rodado en Barcelona. 


Hiü 
# 


PAULINA RUBIO (ifepaia el laiuaMto de 
su nuevo disco Ananda [IB septieoibfe] y ya 
puedes escuclw su smgle Ni Una Sola Palabra 

DAAON ALBARN Iras Gorillaz. su nuevo 
pioyerto es Ihe Good The Bad And The (¡ueen 
cni la padicrpacw de Paul Sioionun [The Clash] 



197H es el titulo del nuevo disco de Robbie 
Williams límalas 2006) y sera producido por 
Neil Tennant y Cbris Lowe [Peí Sbop Boysl 

ESTRELLA MORENTE una de las mejores 
voces femeninas del flamenco consiyue el 
disco de Oro por su trabajo Mujeres 
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La Mano Ajena 

La Mano Ajena 

FUNOACIONAtiHIfl 


i I lllllíl» 

La inagolable cantera del Roch Latino 
continúa deparando, con regularidad, 
hallazgos tan refrescantes como este 
sexteto de Santiago de Chile que, a 
los juerguistas ritmos tradicionales de 
la comunidad hispana [Tango. Rumha. 
Joropo...) suma, con mano maestra, 
condimentos tan exóticos como el 
Jazz «Manouche». la música Klezmer 
o los aires aráhigo-andalusíes. 



Buiha 

Mí Niña Lola 

ORO 



La gran sorpresa de la temporada en 
nuestro país llega de la mano de esta 
mallorquína de origen guineano que 
rompe moldes con esta re-invenciún 
de la Copla tradicional, marcada por la 
memorable y. por momenlos. estreme- 
cedora voz de una intérprete singular, 
capaz de convocar en la misma frase 
a los espíritus de Aretha Franhlyny 
LdNmDB Los Peim Prodigioso. 



The Locos 

Jaula De Grillos 


SONV/eMb 



El ex-snifnailor oficial de los hlbei- 
nados Sa-P. adora coo banda propia, 
reanuda la jugada en el mismo punto 
donde abandonó su anierlor formación^ 
alegatos polillcos de variado pelaje 
(la TV, los EE.UU,. la ecologia...], 
estribillos para vocear birona en ristre 
y ese saltarín estilo, entre Éslálm 
/A/equetueseñadeiderdM 
del desaparecido grupo. Éxito seguro. 



Corinne Bailey Rae 

I 


m 



En el extremo opuesto de las apabu- 
llantes producciones «tipo Beyoncé». 
los desparrames rítmicos y las poses 
agresivas.se presenta esla joven 
cantante británica con una lectura del 
Soul cálida, relajada, cadenciosa [en la 
mejor tradición del R'n’B] y deliciosa- 
mente sencilla, que la ha propulsado 
a los primeros pueslos de las listas 
internacionales. Un encanto. 


DVD 




mY^(§ivRá1ícE. 


My Cbemical Romance 

Ufe On The Murder Scene 



Tercer trabajo de los mpufiíóes^i New Jersey 
que. con un alto nivel de popularidad en su país, 
atacan el mercado internacional con una atípica 
combinación de disco en directo y doble OVO que 
ofrece una crudísima selección de sus mejores 
canciones «en vivo» y una completa inmersión en 
su desquiciado mundo creativo con sus directos 
más volcánicos, clips, apariciones en TV. rarezas 
On-line y un vídeo-diario de dos horas de duración 
en el que los chicos se explayan a su gusto y sin 
ningún tipo de complejos. Un grupo a descubrir. 


Una mirada atrás a los accidentados diez anos en 
carretera de los rocharos murcianos, en la que. 
al tradicional e inevitable repaso a los Groatost 
HiísWomfiáoA La Tierra. Chilaba Y Cachimba. 
Sopa Cria. PeriJiáo Ea La CioáaáX más un par 
de canciones Inéditas compuestas expresamente 
para la ocasión, se anade la colección completa 
de viúeodips. Y como extra especial, un concierto 
reciente (octubre EO05I en el que vuelven a dejar 
constancia de su particular visión del Biues-Ñoch 
y su personal manera de hacer sobre las tablas. 


Coincidiendo con la desaparición de Syd Barrett, 
el más fascinante de sus componentes [que 
abandonó el grupo por problemas menlales en el 
momento en que se iniciaba su despegue comer- 
cial). el veterano grupo pone en circulación este 
doble DVD que recoge uno de los monumentales 
conciertos de presentación del álbum TheDivisioa 
M[199H). que tuvo lugar en el Caris Coorf 
londinense hace doce anos. Buena calidad de 
imagen y sonido, extras y la colección completa de 
éxitos que sus seguidores esperan. Histórico. 








BEYONCE 


@ Entérate de todo sobre su nuevo disco 
y rw5 te pierdas su vrdeodip más exptostx/a 
Además, hay biografía, noticias y foros. 








LA EXCEPCION 

www.laexceflc:on nel ■ 


@ Lo mejor es el acceso a «Radio 


Taraská» [la voz del Langui) y majaradas 


sin fin en la «Zona Privé» (registro gratis). 



® Además de rKiticias. vídeos y foto- 
grafías. aquí podrás adqmnr DVD o CD de 
edición limitadísima de cualquier concierto. 
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de hoy que gusten escuchar a Siniestro 
Total, Deltonos, Super Ratones, Pepe Bao 
y El Pechuga. Fe de Ratas. Punto Muerto. 
Kaskarria Punk, Costa Norte, Saratoga. 
Precio: íes gratis! 


li ED. DE COUNTRY BEER BLUES 

Del 16 al 18 septiembre. 

Dónde: Alicante. 

Los que tocen: Country, folk, rock’nVoll 
y blues. No te lo pierdas porque Wanda 
Jackson, Red House, Vargas Blues Bandy 
The Big Jamboree estarán alM. 

Precio: ies gratis! 


Cortos y The Happening, entre otros; y 
última noche, de nuevo rockera, con Tierra 
Santa. Cycle, Funkdación.. 

Precio: iNo cuesta nada! 


URBAN X HIP HOP FESTIVAL 

25 y 26 de agosto. 

Dónde: Vigo. 

Los que tocan: Jota Mayúscula. La Excep- 
ción, Hablando en Plata. The Beatnuts. 
Dealema, Falsa Alarma. ElPhomega, Ikah, 
El Puto Coke, Corazón Krudo y ocho 
artistas más del rimadero nacional. Te 
arrepentirás si no vas. 

Precio: 40 € Bono. 


MUSICA ENTRE LAS FLORES 

Del 22 al 24 septiembre 
Dónde: Córdoba. 

Loe que tocan: Organizado por Eutopía 
06, el primer día Hip-Hop y acústico con 
Violadores del Verso. Macaco y Carlos Jean; 
segundo día. pop, con Julieta Venegas. Coti y 
Quique González; y tercer día, indy, con Lori 
Meyers, Los Planetas- 
Precio: 16 € (día 22 y 24); 25 € (día 23). 


AZKENA ROCK FESTIVAL 

31 agosto. 1 y 2 septiembre. 

Dónde: Vitorla-Gasteiz. 

Los que tocan: acampada gratuita, mucho 
guitarreo y buen ambiente rockero. Cabe- 
zas de cartel, PearI Jam, tggy Pop £f The 
Stooges, Neuj York Dools, Diamond Dogs, 
Green On Red- 

Precio: 40 € 1 día. 100 € Bono. 


FESTIVAL ZAIDÍN ROCK 

Del 7 al 9 septiembre. 

Dónde: Granada. 

Los que tocan: primera noche de rock con 
Monalisa, Los del Tonos, Sex Museum; 
segunda noche «mestizaje» con Celtas 


ORTEGAL ROCK 2006 

De! 18 al 20 de agosto. 

Dónde: A Coruña. 

Los que tocan: para rockeros de ayer y 


WWW. urbonM.cs 
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EL CANTO DEL LOCO (30 agosto) 

Sus directos son de los mejores, no por su 
puesta en escena, si no porque te hacen 
bailar sin parar. iSon una auténtica fiesta 
ambulante! En Buño!, Valencia (15 €). 

LA OREJA DE VAN GOGH QO sept) 

En el Palacio de los Deportes de la Comuni- 
dad de Madrid podrás escuchar en directo 
Muñeca de Trapo, Dulce Locura y los demás 
temas de su último trabajo. Guapa. (23 €). 

JULIETA VENEGAS (21 septiembre) 

Escuchar y ver en directo a la cantautora 
mejicana gana enteros. En la sala La Riviera 


de Madrid (22 €). iReserva ya tu entrada! 

GEORGE MICHAEL (26 septiembre) 

Todo un acontecimiento. Es su primera gira 
después de 15 años donde tocará temas 
clásicos y actuales como su nuevo single An 
Easier Affair. En el Palacio de los Deportes 
de la Comunidad de Madrid. (44 € la más 
baratita, pero seguro que merece la pena). 

LACUNA COIL (29 septiembre) 

Una fusión fascinante (influencias góticas, 
acordes de guitarra melódicos y reminiscen- 
cias pop). No te los pierdas en la sala Joy 
Eslava de Madrid (22€). 




MANA (22 de agosto) 

Enamórate con las letras de Amares Combatir. La banda de rock 
mejicana lanza su séptimo disco de estudio. 

OUTK A5T (28 de agosto) 

No te pierdas el nuevo trabajo de Outkast, Idleivild In Stores, es 
ila bomba! 

MISSY ELLIOT (4 de septiembre) 

La Madonna del Hip-Hop lanza un recopilatorio de las 17 mejores 
canciones de su discografía. Indispensable. 

BEYONCÉ (5 de septiembre) 

De nuevo en solitario, y sin desarraigarse de los sonidos Destiny’s 
Child, saca B'Day coincidiendo con el día de su cumple. iQué 


JU5TIN TIMBERL AKE (12 de septiembre) 

Por fin, nuevo disco tras cuatro años de parón, Future Sex/Love 
Sounds. Lo mejor es que haya contado con nuestra actriz Elena 
Anaya para su videoclip Sexy Back. 


MSSYaUOTT d 


ntinua! 



SI PENSABAS QUE EL BUEN ROLLO, LAS JUER- 
GAS Y LA BUENA MÚSICA ACABA CON EL FINAL 
DEL VERANO, ESTÁS MUY EQUIVOCADO. 6 FES- 
TIVALES, 5 CONCIERTOS Y 5 DISCOS EXPLOSI- 
VOS. TE ENSEÑAMOS NUESTRA AGENDA PARA 
QUE NOS ACOMPAÑES EN ESTOS MESES 
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^ DOS AMBIENTES, DOS FORlÚI AS DE VISITAR LA C^^AD. 
«^A NOCHE Y EL DÍA, TÚ ELIGES CÓMO QUÍ^ES CONOCERLA 


^ PRECIO VUELO CON TIEMPO PUE0E5C0NSEGUIR BILLETES DE AVIÓN POR i40 €! // PARA DORMIR HAY DE t^DO ipa O^bÉT-OS NOTS fe OS 5 
ESTRELLAS A LOS ACOGEDORES Y BARATOS BEfB f ALOJAMIENTO Y DESAYUNO) / HECKER’S HOTEL (4 ESTRELLV^5X14^^PGR^^H€ // MONEDA Ll^RA 



Una vez más un videojuego nos sirve de inspiración 
para irnos de viaje... ¡a Londres! 300 museos, 30.000 
tiendas, 400 locales de música en directo y 6.000 
restaurantes, resulta complicado decantarse por unas 
opciones y rechazar otras en esta ciudad. Hay mucho 
que ver y hacer, ¿qué eres? ¿Noctámbulo o vagamundo? 
Te damos las claves para que aproveches al máximo tu 
paso por Londres. 

PARA NOCTÁMBULOS 

Los juegos británicos de pub es una de las opciones a 
las que puedes acceder en Gangs OfLondon y si tú lo 
deseas también puedes practicarlos cuando estés en 
la ciudad. Dardos, billar y bolos son las actividades más 
típicas que hallarás en los múltiples pubs del Sobo. Allí la 
marcha acaba en torno ia las S de la mañana! Otra opción, 
la más común para los habitantes de la península Ibérica, 


es ir de copas... Así, si tu inglés no es muy fluido, lo mejor 
es que vayas a Amber, un local de la calle Poland, donde 
la mayoría de los camareros son argentinos y mejicanos. 
Tiene dos plantas y el ambiente es relajado. Si lo que bus- 
cas es el bailoteo y el ligoteo, Waxy O'Connorses tu local, 
cerca de Picadilly Circus (en Leicester Square). Mucho 
inglesito y Spice G/ir/ intentando pillar cacho. Otra opción 
es visitar los locales más lujosos y originales de Londres 
donde van los famosetes, como el bar del Sanderson 
Hotel, en la calle Berners. Es carísimo, pero puedes estar 
tomándote un «refrigerio» al lado de Guy Ritchie. 

PARA VAGAMUNDOS 

La noche en Londres no tiene desperdicio, y patear la 
ciudad londinense tiene mucho encanto... A pie, en taxi o 
en autobús, que es el mejor y más barato transporte que 
puedes coger para moverte por sus barrios (iqué curioso! 


130 <PlayStation,2 revista oficial - españa 






TEXTO POR ^ 

YOLANDA GONZÁLEZ Y ÁNGEL RAMOS 



CONSEJOS 

PARA NO SER 
UN GUIRI PARDILLO 

I • ¿tolo coest'd . ? Oefiiendü en Mía m una 

liiiíabfilánicapqurtá l.Hfite 1 

Una enlraila al teatío eíilre Id ij 5Ü Libias 

Una iacíDiulefishÉiUiips IQLte 

Un bfliele de metío 1 Liljfa 

liíi Mje ?n la I ootíoíi Eye I ibras aduiíns, 6..SÍ1 

libias niflos 


2 • En Picadiüy Cíioís puedes íiaceUg con alauins 
de itc pjeyos íav'Oflíos en el Vííp Megaslace Si 
twscas música n peiicuías también dispone de una 
vanada ofeda Otro de ios luqafes de íeíefencia es 
HMV (Londíes ciienla con coatio sópeí almacenes de 
esta cadena) 

3 • Peía íT«leí el liambce poedej ibcüíííí a la típica 
ración rápida de íisíi h cíiips, pero le recDmentíamas 
m te pases m d Wgpr« (109 Reel Slíeeli. es 
de tíiíTiKla ofientel ij bástanle baíalo 







En Gangs OfLondon, en modo Turista, también son los 
únicos vehículos que puedes tomar). Aunque para empe- 
zar a tener contacto con la ciudad a nivel global lo mejor 
es que te subas a las alturas de la London Eye, una cons- 
trucción del famoso Norman Foster. Olvídate del vértigo 
y enfráscate en una de las cápsulas de esta noria gigante 
desde la que podrás contemplar hasta un radio de 40 
Kilómetros. Ahora visita PicadiHy Circus a la luz del día, 
sus anuncios en neón son tan llamativos como de noche. 
Estos se han convertido en uno de los emblemas de la 
capital británica y es un buen punto de partida en cual- 
quier recorrido por la ciudad. Desde ahí, y siguiendo 
la calle del mismo nombre, pasarás por Buckingham 
Palace, TrafalgarSquare\j la National Gallery. 

Para dar constancia de tu paso por la ciudad no puede 
faltar en tu álbum de fotos una instantánea junto al 
Puente de Londres y el Big Ben. Visita el West End\^ 
no te olvides de pasar por los almacenes Harrods (87- 
135 Brompton Road). Dicen que si no encuentras aquí 
lo que buscas es que no existe. Pero si lo tuyo son más 
los mercadillos ve a los de Portobello o Camden, ipue- 
des encontrar auténticas joyas! 


Nuftíng Hílli Sí tienes la sueíle de estar por 
Londres en agosto, los días 11 y 26. suoier- 
yete en el ambiente y disponte a bailar lodo 
ritmo caribeño yue se precie. Hablamos del 
carnaval de Nolliny HUI. donde más de millón 
y medio de personas salen a la calle durante 
dos días a ritmo de samba, calípso o reyyae. 
Malyar Square> Es una de las plazas más 
iransíladas de Londres ya yue desde aguí 
tienes acceso a muchos otros lugares, como 
el Sobo, además es una zona muy animada 
donde abundan cines y restaurantes. 


OFFI 


Buchínyham> Puedes saltarte sin problema 
el cambio de guardia del Palacio de 
Buckínyham. residencia de la Reina de Ingla- 
terra. Además, seguro yue lo bas visto por 
televisión o en alguna película. 

Soiivenírs< Salvo yue peques de mílomanía. 
rechaza meterte en cualquiera de las muchas 
tiendas de souvenírs para hacerte con un 
recuerdo de la fallecida Diana de Cales. 









ANTE EL INMINENTE INICIO DE LA NUEVA TEMPORADA 
DE LA LIGA ASOBAL, NOS CUENTAN SU GRAN SECRETO 
PARA GANAR: iVISIONAR PARTIDOS RIVALES EN SU PSP! 


ALBERTO ENTRERRÍ05 

Ctnliti del Baloiim Ciuded Real 
Juegnlavwite.’csdeá-.'eiiltia.pefc 
Súbie ¡silo los de Tony Hawti 


DAVID BARRUFET 
MidclFCBRai& 
jHfl fiiwit»' fir : ■ jif j 


JAVIER HOMBRADOS 

Portera del Balonmano Ciodid Real 
Joego faiorttO' los de meio'. y coclies 


Aún conservan la emoción de haber ganado el Mundial coches, de guerra, de fútbol. Son fieles usuanos de Rai^ 
celebrado en Túnez en 2005, «e? imposible hacerte a la tatíon y como tales añoran la existencia de un juego de 
idea de que tu selección es la mejor del mundo. . j> comenta batonmano, «somos consaentes de que es difícil elaborar 

Hombrados y Barrufet añade: «quizá, empezamos a ser un juego de este deporte, no es como los de fíjtbol, donde 




POR 

ANA MÁRQUEZ 


!I««WTEN JUEGOS DE BALOMMANO PORQUE ES UN 
DEPORTE COMPLEJO Y REQUIERE ESTRATEGIA 


conscientes de ello a! llegar a España, el recibimiento que 
tuvimos en el aeropuerto fue increíble». Y el éxito les ha 
acompañado desde entonces La pasada temporada, Bar- 
celona y Ciudad Real quedaron primero y segundo res- 
pectivamente, y la selección española quedó segunda en 
el Campeonato Europeo. «Los entrenamientos son muy 
duros, tienes que dar el 100% de ti, sólo así puedes que- 
dar entre los primeros puestos», dice Entremos. El 9 de 
septiembre dará comienzo la Liga Asobal 2006/07 y será 
el actual campeón (el Barcelona) quien abra la temporada 
en la pista del recién ascendido BM Antequera. «Nuestras 
PSP ya están echando humo... es que, además de utilizar 
la PSP para jugar o escuchar música, nos sirve para visio- 
nar los partidos, estudiar los montajes de lanzamiento de 
nuestros equipos rivales, ver cómo es la pista donde vamos 
a jugar...» sQm\ñ Barrufet. Esta devoción por PSP es la 
continuación de una larga afición por los videojuegos, de 


simplemente diriges a un personaje con un balón hasta la 
portería B balonmano requiere de mucha estrategia y ten- 
dría que ser similar a títulos de táctica como los de fútbol 
americano». Comentan las cuatro estrellas del balonmano. 


DONDE DIJE DIGO... ¡DIGO JUEGO! 


Barniíet: «De lo úlíiíno que me he enterado que va 
a salir para PSP es un GPS. tenqo entendido que 
se pondrá en la parte de arriba de la consola, como 
el micrófono de Talkman.» 

Hombrados: «La qente que le gusta el fútbol, el 
tenis, la Fórmula f y tiene una Play, es más que 
probable que se compre el juego de ese deporte del 
que es aficionado.» 


Sánchez: «Hog en dia los títulos, sobre todo los 
deportivos, están tan bien elaborados, gráficos, 
jugabilídad. audio... que tienes la sensación de estar 
realmente sobre el terreno de juego.» 

Entrerríos: «Hace unos cuantos anos se decía 
que los porteros jugaban a los videojuegos para 
entrenar los reflejos frisas]», [comenta mirando a 
Hombrados y Barrufet]. 
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Ni Cars n< Stfpernan. ^ hay upa rema 6e la n«sta de *a pírimefa entrega^ Ofl»nd(/jB1 
taquilla en 2006 esa esWrfcuela de Keif a Kniyhtiey y Johnny tfMfl 

tss Del Caribe. A fec';a, ¿e í>6y Ha rec'auV^ mente cómodo, una vez más. Ibájo la^ 
dado más de 358 milíónái d# dólares, tífik) capité’^ Jack Spérrxsw, La fórmula dé f 
en EE.UU.. Los accionisWs de Disney acción, ^oj^aculares efectostl 

corchan el champan y se fr^Wran las cíales y muCl^ÍM&nof vuelve a 

ante las golosas perspectivas económicas mente efectiví yt película 
que promete la tercera entrega. Siguiendo corta, pese a durar dos hofirfy media 
si modelo de El Señor De IíTS Aru.'fos, Gore zas porque sv final abierto deja é 
Verbln^i ha rodado las dos pelíccHós de un miel en los labios hasta el estreno de ^ 
tifón. coHi^ndo con ef mismo trio protago- Del Caribe 3. en primavera de 2007. 


¡BUSCA LA ISLA, PIRATA! 

El ínyenio de los poblíctslas de Hollyicod no 
naíoe conocer liinites. Para prooiocioMf PKaias 
Del Cailbe. B.foa Vista canlaclo con te responsa- 
bles de Gooyie Earlli para intíoduclf en el conocido 
mapa inleiaclivo de tnlsíoel la íicíicia Isla de te 
Pealas, doftie enconirarás videos e información dfJ 
íilííie. Descúbrelo en wwwáscoverpiiaicisiao^^ 
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SUPER NACHO 

Wrestiingal sur de la frontera 

TÍTULO ORIGINAL: NACHO UBRE OIRf ~ JAREO HESS MIÓN- 
JAREO HESS, JERUSHA HESS, MIKE WHITE REPARTO: JACK BLACK, 
ANA OS LA REGUERA, HÉCTOR JIMÉNEZ, MOISÉS ARIAS; GÉNERO; 
COMEOIA PAÍS OE ORIGEN; EE.UU. DISTRIBUIDORA: UlP 


Aunque para películas origina- 
les, nadie mejor que Jared Hess, 
el director de la inclasificable 
Napoleón Dynamite. Su tercer 
filme se centra nada menos que 
en el exuberante mundo de la 
lucha libre mejicana. Un fraile 
(Jack Black) decide debutar en 
este mundo de máscaras y tor- 
tazos para ayudar económica- 
mente a los niños pobres de su 
congregación. Ver al rechoncho 
Black partiéndose la cara en el 
ring contra la pareja de enanos 
peludos ya merece por sí sólo la 
adquisición de la entrada. 

POR BRUNO SOLH 






XOS MEJORES 
TRAILERS 


SILEIfTHlLL 


PIRATAS DEL CARIBE: EL COFRE. 


EL SEÑOR DE LA GUERRA 


Ho •s broma. El Potro Líe PtTiwKieiphia 
Ji'gresara al ring en una sexta entrega, 
un Stallone sexagenario. 


EL PRESTIGIO 


THEWICKERMAN 


TMNT 


Nuestros descerebrado* favoritos 
Solver jii a castigar»^ el fisrco con tt?do 
1^0 de pruebas delirante . 


LA JOVEN DEL AGUA 

El cuento de hadas de Shyamalan 

TÍTULO ORIGIN AL; LADY JK THE WATER , ' DIRr'TOR; M. NIGHT 
SHYAMALAN GUIÉ'N; M. NIGHT SHYAMALAN REPARTO: PAUL 
GIAMATTI, BRYCE DALLAS HOWARD. BOB BALABAN. JEFFRBV 
WRIGHT, FREDDV RODRIGUEZ, BILL IRWIN . GÉNERO; FANTÁSTICO 

' PAÍS DE CRIGEN; EE.UU. ' DISTRIBUIDORA; WARNER BROS. 


El director de El Sexto Sentido 
sigue sorprendiendo con cada 
nueva película. En esta ocasión 
se desmarca de sus filmes ante- 
riores con un moderno cuento 
de hadas, que tiene como esce- 
nario una urbanización de cuya 
piscina surge una misteriosa 
Joven (Bryce Dallas Houuard), 
que resulta ser ¡una ninfa acuá- 
tica! Como en todos los cuentos, 
hay unos villanos y unos héroes, 
capitaneados por el conserje 
del edificio (Paul Giamatti). Una 
firme candidata a la película más 
bizarra del año. 

POR BRUNO SOLp 
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POR 

PEDRO BERRUEZO 


La Noche De Los Muertos Vivientes ocupa un en nuestro país, en una caja metálica especial, 

lugar indisputable en la historia del celuloide: las tres primeras películas de la epopeya zombi 

con ella comenzó el cine de terror moderno. Y de Romero, un equilibrio perfecto entre el 

no sólo eso, sino que a la vez, dio el pistoletazo «ultragore» más descarnado y la reflexión 

de salida para un subgénero, el de los muertos política incómoda (presente especialmente en 

vivientes, que goza de una salud que ya Zombi], que ha dejado obvia huella en pelícu- 

querrían otros monstruos. El propio George A. las recientes como el extraordinario remake de 

Romero continuó, con Zombi y E! Día De Los la segunda entrega, Daujn Of The Deado la 

Muertos, narrando las peripecias de sus difun- paródica Shaun Of The Dead. Ahora, para que 

tos andantes en una trilogía que recientemente la felicidad del fan sea completa, sólo queda 

se convirtió en tetralogía gracias al estreno de que alguien se anime a editar la Pentalogía 

la esperada Land Of The Dead. Suevia edita Zombi Alternativa de Dan O’Bannon. 


i//7iA Tpíoan 
11 »/ 


lA 


DintCTOR GEORGE A. ROMERO// GCNERO TERROR ZOMBI // 
P«{SDEORlG(N EE.UU. r OISTRIBUIÜORi SUEVI A FILMS// AUDIO: 
CASTELLANO 2.O., INGLÉS 2.0. // SUBTÍTULOS: CASTELLANO // 

PRECIO CATA 29,95 EUROS// PRECIO «LA NOCHE DE LOS MUERTOS 
VIVIENTES» 9,95 EUROS // PPf CIO «ZOMBU V < 'L OU, OE LOS 
MLCRTOSi: U,95 EUROS 


EXTRAS 


LO MEJOR HISTORIA PALPITANTE DEL HORROR A TU ALCANCE. LOS EXTRAS. 
1.0 PEOR ZOMBI SÓLO INCLUYE UNO DE LOS TRES MONTAJES EXISTENTES. 
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■ UNA GALAXIA MUY. MUY 
LEJANA... EN FORMATO 

> Uíia decisión que causará 
PQlémica ya que Lucasíilm no lia 
incorporado imagen anamórfica en 
los Episodios IV y V. Parece una 
cliorrada... óasla que tienes una 
televisión 16 : 9 . 


Los fansáe la saga galáctica, sobre todo los 
más puristas, tienen un nuevo motivo para 
rascarse el bolsillo. El 12 de septiembre se 
pone a la venta una nueva edición DVD de 
los tres capítulos de la trilogía clásica con 
un extra muy especial. Además de las pelí- 
culas restauradas y con los efectos especia- 
les mejorados tal y como se comercializaron 
hace un par de años, cada edición incorpora 
un segundo DVD con el montaje original 
estrenado en cines, como la vimos en nues- 
tra infancia: con los efectos especiales ori- 
ginales y las secuencias sin retocar (sí. Han 
Solo dispara primero a Greedoj. Tanto celo 
por respetar el original tiene su lado nega- 
tivo: los Ep. /l/y l/vienen en 4:3 con franjas 
negras (nada de anamórfico). Un palo para 
los propietarios de TV de formato 16:9. 

■I BRUNO SOL 


WARjr 


.jttah. 

WART 


WARS-' 

* # 

i ■ ■ ^ 


DIRECTOR VARIOS// GÉNERO FANTÁSTICO// REPARTO MARK HAMILL, 
HARRISON FORD, CARRIE FISHER i PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. // DISTRIBUI- 
DORA 20TH CENTURV FOX H.E. // AUDIO CASTELLANO, INGLÉS, ALEMÁN 
(5.1 Y 2.0 SURROUND) // SUBTÍTULOS CASTELLANO, INGLÉS... // PRECIO: 
17,95 C CADA PACK (PELÍCULA REMASTERIZADA V PELÍCULA ORIGINAL] 


^ LO MEJOR VER LAS PELÍCULAS ORIGINALES. SIN LOS CAMBIOS DE 1997 Y 2004. 
^ LO PRQR LA DECISIÓN DE OFRECER LOS EP. IV Y V EN 4:3, SIN ANAMÓRFICO. 


PLAN OCULTO 

Reiviniljcacíones aparte 



DiL TIEMPO DE LA HISTORIA. 

^ÜABRÁ QUE ESPERAR A UNA «EO. ESPECIAL»? 


\ 



DIRECTOR: SPIKE LEE // GÉNERO: THRILLER- 
POLICÍACO REPARTO: DENZEL WASHINGTON, 
CLIVE OWEN, JODIE FOSTER, CHRISTOPHER 
PLUMMER, WILLEM DAFOE // PAÍS DE ORIGEN: 
EE.UU. / DISTRIBUIDORA: UNIVERSAL PICTURES 
IBERIA //AUDIO: CASTELLANO, INGLÉS, 
ITALIANO (TODOS EN S.l)// SUBTÍTULOS: 
CASTELLANO, INGLÉS...// 
PRECIO: 19,95 C 


Spike Lee cuenta una historia donde el 
color de la piel pasa a segundo plano. Quizá 
haya decepcionado a algunos incondicio- 
nales del polémico cineasta, pero con Plan 
Oculto demuestra que más allá de convic- 
ciones políticas o sociales, es un buen direc- 
tor de orquesta fílmico y sabe hacer cine. La 
película, en tratamiento visual, argumento, 
dirección artística, producción y todos los 
etcéteras posibles, convence. Un sol- 
vente regalo veraniego para todos 
los paladares que entretiene y 
distrae... ¿Sin convicción polí- 
tica? Bueno, hay que espe- 
rar al final de la historia... 


POR 

ISABEL GARRIDO 
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ZATHURA 

DIRECTOR: JON FAVREAU // REPARTO: JON AH BOBO, JOSH HUTCHERSON, DAX SHEPARD, 
KRISTEN STEWART, TIM ROBBINS, FRANK OZ // GÉNERO: AVENTURAS . PAÍS DE 
ORIGEN: EE.UU.// DISTRIPiJIOORA SONY PICTURES H.E. // AUDIOS: ESPAÑOL, INGLÉS Y 
PORTUGUÉS 5.1 // SUBTÍTULOS: CASTELLANO. INGLÉS. PORTUGUÉS// PRECIO: 17,95 
EUROS - UMDi 12,99 EUROS /. 

En época estival con los chavales en casa subién- 
dose por las paredes, nada más recomendable que 
un clásico producto para toda la familia. Sony Pictu- 
res H.E. nos trae esta especie de «versión espacial» 
de Jumanji. Zathura, sin embargo, se muestra con un 
argumento más simple y ramplón, aunque puede ser 
porque el espacio es más oscuro que la selva que reco- 
rría R. Williams en el filme en el que descubrimos a la 
que luego sería novia de Spiderman (Kirsten Dunst). 
Zathura llega como un cuento inocente que leer antes 
de irse a dormir, donde hay que aprender que la familia 
es lo más importante (típico donde lo haya). 


pclIcuui ^ 


& 


Olomcj 

Qlopu 


TIM ROBBINS NACIENDO DE PADRE 
pial para echar una SIESTA-. áO 





DEADWOOD TEMPORADA 1 

DIRECTOR: VARIOS// REPARTO: TIMOTHY OLYPHANT, lAN MCSHANE, KEITH CARRADI- 
NE. BRAD DOURIF, MOLLY PARKER// GÉNERO: WESTERN// PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 

// DISTRIBUIDORA: PARAMOUNT H.E. .V AUDIOS: CASTELLANO E ITALIANO (ESTÉREO), 
INGLÉS (5.1) /; SUBTÍTULOS: CASTELLANO, INGLÉS, ITALIANO // PRECIO: 39,95 EUROS // 

La cadena de pago HBO continúa siendo la referen- 
cia en televisión de calidad gracias a series como Los 
Soprano y Deadwood, una aproximación sin concesio- 
nes (al estilo del Sin Perdón de Clint Eastuuood) al vio- 
lento mundo que rodeó la colonización del Oeste nor- 
teamericano. Tal y como fue en la vida real, todo en 
Deadujoodes sucio y deprimente, nada que ver con los 
coloristas western del Hollyoiood clásico. Pistoleros 
legendarios (y reales) como Will Bill Hickock y Calamity 
Jane deambulan por las calles de esta ciudad minera, 
en la que toda disputa se soluciona desenfundando el 
revólver. Los IB capítulos que integran esta primera 
temporada han sido condensados en 4 DVD. 



COMO TODO LO CUE HACE HBO. ES U«M|4lARAVILL A. 
I^AL AUSENCIA DE EXTRAS. 


LA ZONA MUERTA 

DIRECTOR: VARIOS // REPARTO: ANTHONY MICHAEL MAY, CHRiS BRUNO, NICOLE DE 
BOER, iOHN L. ADAMS// GÉNERO: SUSPENSE// P.«‘S DE ORIGEN: EE.UU.// DISTRIBUIDORA: 
PARAMOUNT // AUDIO' INGLÉS EN D.D. 5.1, CASTELLANO, ITALIANO Y ALEMÁN EN 
D.D. ESTÉREO // SUBTÍTULOS: CASTELLANO E INGLÉS // PRECIO: 39,95 EUROS // 

Serie de suspense basada en la obra de Stephen King 
que pasó sin pena ni gloria por la televisión de nues- 
tro país. Quizá sea hora de descubrirla, y de un tirón, 
gracias a esta edición de Paramount que trae su pri- 
mera temporada a un precio no demasiado escanda- 
loso aunque tampoco de rebajas de agosto, teniendo 
en cuenta la ausencia de material Extra. Televisión 
en estado puro con episodios de apenas tres cuartos 
de hora, que tratan de un hombre con poderes para- 
normales. Después del éxito de series como Médium, 
Paramount. sin duda, ha visto el momento oportuno 
para probar suerte en el mercado con este producto. 



BIOOS EN NEGRO PARA «NUBBTNA^UBLI». 
lA NOTA SOBRE LA PRODUCaÓM.- SIN EXTRAS. 



POR ISABEL GARRIDO Ip 



SM 


NOTICIAS 


Los fansdei D( Fleischman están de 
enhorabuena porque tras aguantar una 
espera casi interminable, el próximo 29 
de septiembre se pondrá a la venta la 
segunda Temporada de la inolvidable 
Doctor En Ataska, en una edición de 
2 DVD (7 capítulos) que incluirá como 
extras escenas eliminadas. Otro famoso 
doctor catódico llegará también en 
septiembre al formato digital, de la manó 
(como en el caso de Doctor en Alaská^ 
de Universal La pnmera temporada de 
House (6 DVD. 22 Episodios) ofrecerá^ 
seis documentales en calidad de extras, 
aunque el principal atractivo de esta 
serie sigue siendo ver en acción a su 
protagonista, el galeno más ácido y 
cínico que ha visto el medio televisivo 


Siguiendo con su loable política de 
llevar al formato DVD clásicos del anime 
televisivo {Dragón BaH Z. Caballeros Deé 
Zodíaco) con la mayor calidad de imagiñ 
y sonido. Selecta Visión ha anunciado 
que en octubre pondrá a la venta 
Campeones: Olivar y Benji ( Cap tain 
Tsubasa para los «otakus»), el célebre * 
anime futbolero que arrasó a principios] j 
de los 90, disparando los índices de 
audiencia dt la recién nacida Telecinca 
Los 128 capítulos serán comercializado^ 
en 16 entregas, de 2 DVD (8 Episodios) 
cada una. Al igual que en Dragón Bah Z 
y Caballeros De! Zodíaco, la imagen ha 
sido remasterizada. y contará con audio 
en castellano y japonés. 


NO DIGAS OLIVER Y BENJI, 
DI CAPTAIN TSUBASA 
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YA A LA VENTA EN TU QUIOscoü 


PlayStation»Portable 


YOURPSP.COM 


mz 


i ¡PREPARATE PARA EL JUEGO 
□ EL VERANO!! 


PSP WHITE CERAMIC 

EL BLANCO DE TODAS LAS MIRADAS 


• CÓIN^ dACAPTl.B PARTIUO A TU PSP • 

• LA- Mt . WEb ^ARA >CAhíG -.r • 

• LOS TPUCOS MÁS BUSCAOOS • UMD-VIDEO Y AUDIO • 
} GUÍAS COMPLETAS DC GTA LIBERTY CITY STORIE8 I 
Y PRO EVOLUTION SOCCGR S I 


¡MÁS DE 


PUNTUADOS! 



CUANDO LOS CÓMICS SE LLAMABAN TEBEOS 


LOS VENGADORES: LA GUÍA DEFINITIVA 


AUTOR; TOM DE FALCO 
EDITORIAL; EDICIONES B 
P.V.P; E9.50 € 


Todo, todo y todo sobre la historia de Los Vengadores está recopilado en este gran tomo editado por Ediciones B y 
con prólogo firmado por Stan Lee. En sus más de 150 páginas encontrarás todos los miembros que han ido pasando 
por Los Vengadores y los supervillanos a los que han tenido que enfrentarse, ordenados por décadas y con una breve 
biografía que narra la vida y hazañas de cada uno (incluyendo detalles amorosos]. Sin duda, un título imprescindible 
para conocer a fondo esta mítica serie de Marvel y su evolución a lo largo de los años. 


EL POZO DE LA ETERNIDAD 

P.V.P. 8,95 € 

Más de cinco millones de usuarios en todo el mundo son la mejor prueba de que el uni- 
verso Warcrañes uno de los más importantes del panorama lúdico. No está disponible para 
consolas, pero su mitología sí que ha traspasado las fronteras del PC para dar el salto a la 
literatura. El Pozo De La Eternidades el primer libro de La Guerra De Los Ancestros y sus 
acontecimientos transcurren en un tiempo anterior a Orcos, humanos y elfos. 


LIBROS 


COMICS 




MU N 0 O 

P ' DENTRO 


SILENT HILE: 

MURIENDD PDR DENTRD 

El mes pasado os contábamos los detalles de 
la película y este mes le toca el turno al cómic. 

Este tomo recopila las cinco historias publica- 
das por separado en los Estados Unidos bajo 
el título Dying Inside. Las dos primeras están 
dibujadas por Ben Templesmith (30 Días De 
Noche) que integra en la historia las caracte- 
rísticas enfermeras, los perros rabiosos, los 
niños maléficos y la atmósfera inquietante de 
la saga de videojuegos. 


GUIÓN: KRISOPRISKO 
DIBUJO: A5HLEYW00D | 
EDITORIAL: NORMA EDITORI^ 
P.V.P; 17 € I 


O* • 

M'- 1 «> 


GUION; SCOTTCIENCIN 

DIBUJO; BEN TEMPLESMITH Y AADI SALMAN 

EDITORIAL NORMA EDITORIAL 

P\'.P: 15 C 




— I i 




METAL GEAR SDLID 

Otra adaptación del videojuego al cómic para sobrellevar la 
vuelta de las vacaciones. Tras SUent HUÍ es el turno de la otra 
gran saga de Konami (con permiso de los futboleros]. Estos 
dos tomos trasladan el argumento de la primera entrega a las 
viñetas de Ashiey Wood (que para conseguir esta adaptación 
tuvo que realizar los diseños de Contra: 5hattered Sofdiers) 
e incluye fichas de los personajes principales y los diseños de 
portada de cada una de las doce ediciones originales. 


C2¡0 


r 

n 

LOS VENGADORES DE LA REDACCIÓN 

■ Ui 

wr 

1 THEELf-ELCDLECCIGNISTA 

6 THELASTMONHEY-STARFOX 



2 JQHNTONES- OJO DE HALCÓN 

7 SUPERNENA-SERSI 


1 m 

3 ELGRANNÉMESIS-IRONMAN 

8 GRADIUS-QUASAR 


1 ■ 

4 ANNA- LA AVISPA 

9 DOC- ZUMBADOR 




5 R.DREAMER- EL CONDE NEFARIA 

lO AKA- CABEZA DE HUEVO 
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TITEKDBO 


sustituyen a (a introspección de Ang Lee. 
Más cercanas en el tiempo quedan las 
versiones de las Tortugas Ninja (ani- 
madas) y los Transforméis de Michael 
Bay, de las que ya puedes ver tráiler y 
feaser póster, respectivamente. 


POR 

SUPERNENA 


DESCARGAS 


HELLBOYANIMATED 


tittiv//www.gDtoheUtny.cam 


S0sik(^/íts ti nuen espacio 
que MmM el piesllgiQso psial 
É üK. dedica a las películas de 
supcfliéioes 9 basadas ee comes. Ea 
ella encoairacás ma aiupka cobeilwi 
de la Csaic-Cifit San Ffancísco 
con «líelas la* juiosas como las dos 
piecuelas animadas de Kil Bii en las 
q« halis Taraniinc 


Tras su paso por la gran pantalla, 
Hel/boy vuelve en dos películas 
animadas creadas por Mignola y Del 
Toro, que llegarán directamente en DVD. 
Mientras tanto, puedes bajar fondos de 
pantalla e iconos de su ojeb oficial. 


Los fans de Naruto están de enhorabuena. 
Como os detallamos en Nolu Loading, su vi- 
deojuego Ultímate Ninja aterrizará por fin 
en tierras europeas el próximo mes de no- 
viembre. Pero eso no es todo ya que a partir 
de septiembre podrás disfrutar de la serie 
en castellano a través de Cuatro, Por otro 
lado, Panini ha anunciado que comerciali- 
zará los DVD en nuestro país, aunque aún 
se desconoce la fecha. 


Playstation 2 


Des^ de las mcmi el jm 
Detective Conan se wcoípva a lo 
prooídoiación diaria Lo^eacontiaiás 
mCdífmféefimÑú?^ el 11 
de septienÉre. Señala tairéiefi en 
tu agenda el 1 de ese mes iHfque 
Canal* emile yy-Gi-O/iHd peM 
de KazuHi TÉatiash y Steamboij de 


MERCHANDISING'^ 


A*C* 

I *:• 

A V.V 


NOTICIAS 


Con motivo de la Comic CON de San Francisco se 
han sucedido anuncios, tráilers y nuevas imágenes 
de multitud de películas basadas en conocidos có- 
mics. De todas estas noticias nuestra preferida 
es la futura adaptación de The Spirít a cargo 
de Frank Miller (de cuya obra 300, también se 
está preparando película). Guillermo del Toro, ^ 
por su parte combina la dirección de Heliboy /T 
2 con la producción de Deadman, basada en ( L 
el popular cómic. Otra secuela en proceso es ^ .1 
la de The Hutk, cuyo guión correrá a cargo | \ 
de Zak Penn {X^Men J) y en la que el gusto m 
por la acción de Louis Leterrier [Danny The f 
Dog y las dos entregas de Transporter) / J 


Hace tiempo en una galaxia no 
muy lejana, algunos miembros de 
la redacción nos hicimos con Darth 
Tater y Spood Trooper. Si sobre- 
vivimos al cierre más caluroso del 
año, lo celebraremos con la nueva 
incorporación a esta particular 
familia de Hasbro: Artoo-Potatoo 
y su diminuta figura de la Princesa 
Tater. Que la fuerza del 
aire acondicionado 
os acompañe... 


GUIÓN Y DIBUJO; TITE KUBO 
EDITORIAL: GLÉNAT 
P.V.P: 7.5 € 


J 

V V 




con 


I d pippl, 
í¡^ basados en 
! myi| pronto añadirá nnn r 
|q^. inspicado una 

p>7» ^ rrortCTTte- 

. dos Ot^.y un ^^ectácnlD 
. En dt ciamteL gg estr enará su pn-iinw 
kr^E*^/eaE^ Memón^ OfNobodg: 
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PEUGEOT 1 10 7 1 1 .0 

EL REBAUIOE FIN OE CURSO 



MOTOR: 998 CC (3 CILINDROS) 

POTENCIA: 88 CV 
ACELERACIÓN 0-100 KM/H: 13,7 S 
VELOCIDAD MÁXIMA: 157 KM/H 
CONSUMO URBANO/EXTRAURBANO/90 KM/H (laookm): 

5 , 5 / 4 , 6 / 4,1 

DIMENSIONES LARGO/ANCHO/ALTO (milImetros): 

3.430 /.1.630/ 1.470 

MALETERO: 139 L 


PRECIO 8.8EO C 





Las clases comienzan, así que esfuérzate y proponte este 
año como meta que te regalen este coche... Es ideal para 
esos chic@s que se acaban de sacar el carné de condu- 
cir, o también como 

segundo automóvil f 
para moverse por el 
cada vez más compli- 
cado tráfico urbano. A 
pesar de que no pasa 
de los 3,43 metros de 
largo, por dentro el 
espacio está muy bien aprove- 
chado y tiene, además, bastan- 
tes huecos para dejar objetos 
pequeños. El diseño ergonómico 
del salpicadero y del interior en 
general permite mucha libertad 
de movimiento, pero no pode- 
mos decir lo mismo de la regu- 
lación del asiento del conduc- 




EL GASTO DE CONSUMO EN CIUDAD 
ES BASTANTE AJUSTADO 


tor, pues es bastante simple y 
no del todo práctico. El acceso 
a las plazas traseras tampoco 
es muy cómodo, y eso que la 
puerta tiene un tamaño más que 
aceptable. Las butacas trase- 
ras se desplazan hacia delante 
y los respaldos se abaten. De 
esta forma se gana bastante 
capacidad de maletero y fun- 
cionalidad en el caso de que uno 
salga de compras. Por otra parte, la potencia del motor 
es más que suficiente para circular por ciudad y también 
para carretera, siempre y cuando no vayas muy cargado 
y pretendas ir adelantando a otros vehículos. 


LA ALTERNATIVA 



TOYOTA 

AYGO 

Es algo más caro que el Peugeot 
(9.000 Euros) pero parece estar 
mejor acabado. Ofrece las mismas 
soluciones. Su frontal es más con- 
servador. 




CITROÉN 

CI 

Si el Toyota es mellizo del Peugeot, 
el Citroen es gemelo. Sin descuento 
cuesta lo mismo y los consumos son 
similares. Elegir uno u otro es cues- 
tión de gustos. 
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Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation _ 


Tp Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 
^•ctos extraniero por vta aérea. Europa: 113* Resto Países: 129 € 


Apellidos: Nombre 


Edad 


Dirección; 


Población: p. 

Provincia; Teléfono: 


Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

O Giro Postal n® (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancada: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n® Titular; 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 departamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 1228009 Madrid. 

^ de 9 a 14 horas Fax (91) 586 33 52 E-mail suscnpciones@gruporeta es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
•Xrta valida hasta fiM^ existencias" ® empresa podría recibir informeción comercial de su interés Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique 
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CLAVES PARA UNA 
BUENA RENTREE 


LAS VACACIONES DE VERANO SON EL TIEMPO IDÓNEO 
PARA DESCONECTAR DE LO COTIDIANO. PERO DESPUÉS, 
CON LA LLEGADA DE SEPTIEMBRE, LA PEREZA Y EL 
TEMOR DE VOLVER A LA RUTINA SE DESPIERTAN. 
ESTE AÑO, TE DAMOS LAS SOLUCIONES PARA QUE TU 
REGRESO SEA MÁS LLEVADERO, PUES MÁS QUE NUNCA 
LA TECNOLOGÍA SE CONVERTIRÁ EN TU ALIADA PARA 
HACER MÁS LLEVADERA TU RENTRÉE 



PONTE EN FORMA 

PUlSdMETROPOURn) 

EL GIMNASIO ES UNO DE LOS CLÁSICOS DE TODAS LAS 
VUELTAS A LA RUTINA. PERO PARA CONSEGUIR SACAR EL 
MÁXIMO PARTIDO AL EJERCIOO FÍSICO. NADA MEJOR QUE 
ESCUCHAR AL CORAZÓN A TRAVÉS DE UN PULSÓMETRO 
POLAR QUE. ADEMÁS, INCLUYE PROGRAMAS DE EJERCI- 
CIOS Y MODOS DE AYUDA PARA ENTENDER MEJOR LO QUE 
TU CUERPO TE DICE MIENTRAS PRACTICAS CUALQUIER 
DEPORTE. 

http://WWW.POLARIBERICA.es 
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TEXTO POR 

MANUEL ARENAS 



DISTRAE TUS OIDOS 

ALTAVOCES PORTATILES PHILIPS SBAE90 


EL PROBLEMA DE LOS REPRODUCTORES PORTÁTILES 
MP3 ES SU CARÁCTER INDIVIDUALISTA. COMPARTIR 
LAS CANCIONES QUE SE ESTÁN ESCUCHANDO NO ES 
TAREA FÁCIL CUANDO SE ESTÁ FUERA DE CASA. AUNQUE 
CON ESTOS ALTAVOCES PORTÁTILES PHILIPS EL PANO- 
RAMA CAMBIA NOTABLEMENTE A PESAR DE SER MUY 
COMPACTOS. OFRECEN REFUERZO DE GRAVES Y UN SISTEMA 
«SURROUND». OBVIAMENTE NO SON EL SUSTITUTO DE UNA 
CADENA DE ALTA FIDELIDAD, PERO SÍ PUEDEN AMENIZAR 
CUALQUIER REUNIÓN INFORMAL EN ZONAS DONDE DE OTRO 
MODO NO SERÍA POSIBLE. 

HTTP://WWW.PHILIP5.ES 



TE ENCANTARÁ EL 
TRÁFICO DENSO... 

RADIO CDMEX-BTSODOOE SONY 

DISEÑADO PARA DISFRUTAR DE LA CONDUCCIÓN SIN 
PREOCUPARSE POR LA MÚSICA NI POR EL MÓVIL. EL 
MEX-BTSOOO COMBINA A LA PERFECCIÓN LA MÁXIMA 
CALIDAD DE SONIDO CON LAS FUNCIONES DE UN 
MANOS LIBRES BLUETOOTH INCLUYENDO CONTROL 
POR VOZ Y GESTIÓN DE CONTACTOS EN LA PROPIA 
PANTALLA DEL RADIO CD. ADEMÁS. LA CONEXIÓN 
BLUETOOTH SE USA PARA ESCUCHAR LA MÚSICA 
ALMACENADA EN LOS DISPOSITIVOS DE AUDIO 
DIGITAL PORTÁTILES, INCLUYENDO LOS TELÉFONOS 
MÓVILES DE TIPO WALKMAN. ADMITE MÚSICA EN 
FORMATO MP3. WINDOWS MEDIA Y ATRAC, Y ESTÁ 
PREPARADO PARA CONECTAR ETAPAS DE AUDIO DE 
ALTA CALIDAD PARA CONVERTIR EL VEHÍCULO EN 
UNA SALA DE AUDICIÓN. 

HTTP://WWW.SONY.ES 


WINDOWS VISTA YA A 
U VISTA 

El próximo síslemawBMMlt ' 
Mimn osla ya a pKBKB 
de Si preseolaciop al piiB 9 
tevasacomprarungiliA._ , 

loiDojorserápiepÉiPBi^ . 

mpalibilidadcooVístiHh 'J 
evitar tirarse de los pNbi ' 
prmapios de 2BB7 



LA ALTERNATIVA 


Ha/íe in tegalo 


Si la vuelta a ia rutina es 
demasiado traumática, nada 
mejor que un auto regalo para 
consolarte. Una cámara Ricoti 
GR Digital de B Megapíxeles y 
calidad profesional puede ser una 
truena idea para que te adentres 
en el mundo de captar la vida en 
imágenes. Un auténtico capricho 
httpV/www.ricoh.BS 


MUÉVETE CON 
RITMO 


SONY WALKMAN NW-E305 


TRAS LOS AMPLIOS ESPACIOS Y LA 
LIBERTAD DE MOVIMIENTO DEL VERANO. 
LLEGA EL MOMENTO DE VOLVER A 
LAS ESTRECHECES DEL TRANSPORTE 
PÚBLICO. EL AUTOBÚS O EL METRO SE 
CONVIERTEN EN UN SEGUNDO HOGAR. 

Y NADA MEJOR PARA CONVERTIRLO EN 
UNA SALA DE ESTAR QUE IR ESCUCHANDO 
TU MÚSICA FAVORITA. EL REPRODUCTOR 
SONY NW E305 OFRECE NADA MENOS 
QUE SO HORAS DE AUTONOMÍA. CON 3 
HORAS DE FUNCIONAMIENTO TRAS SÓLO 
3 MINUTOS DE CARGA. ADEMÁS, INTEGRA 
REPRODUCTOR FM Y UN CONECTOR USB 
ESCAMOTEADO EN EL INTERIOR. POSEE 
UNA PANTALLA OLEO DE ALTA VISIBILIDAD 

Y SÓLO PESA 45 GRAMOS. SU MEMORIA 
ES DE 512 MB, SUFICIENTES PARA ALMA- 
CENAR LAS CANCIONES DE VARIOS DÍAS. 
HTTP://WWW.50NY.ES 



ALO, ¡YA HE VUELTO! 

SDNYEDICSSONMeaOI 

UN TELÉFONO CON ESTILO PARA QUIENES 
BUSQUEN UN MEDIO DE COMUNIC.'CIÓN Y UN 
GESTOR PERSONAL DE INFORMACIÓN. UN TODO 
TERRENO PARA EL DÍA A DÍA DE LOS MÁS ORG»- 
NIZAOOS QUE ADEMÁS QUIERAN DISFRUTAR DE 
UNA EXPERIENCIA MULTIMEDIA EXCEPCIOI' *! . LA 
PANTALLA ES DE UNA CALIDAD MÁS QUE .NOTABLE 
Y LA CLARIDAD CON LA QUE SE MUESTR ' ” LOS 
TEXTOS ESTÁ A LA ALTURA DE LO ESPER ‘ DO. 

ADEMÁS. ES TÁCTIL, CON UN SISTEMA PA.R * ¡NTHO- 
DUCIR TEXTOS «A MANO» SUM AMENTE EPS M Y 
CON UN RECONOCIMIENTO DE LA ESCRITOR* ‘.*UY 
BUENO. ELEGANTE. FUNCIONAL Y MULT!' lED' ' L * 
AUSENCIA DE CÁMARA INTEGRADA NO SUPONE 
REALMENTE UN MAYOR PROBLEM ' SOBRE TODO 
PORQUE AÚN NO ES FÁCIL ENCONTRAR UNA 
CÁMARA MÓVIL A LA ALTURA DE ESTE TELÉFONO. 

http://www.sonyericsson.com 
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ASI FüMCIONA EL MES DE AGOSTO: CERRAMOS JULIO. NOS TOMA 
MOS UNAS VACACIONES Y VOLVEMOS DEPRIMIDOS A HACER EL 
NÚMEftb DE SEPTIEMBRE. ESO EXPLICA MUCHAS COSAS. ¿EH? 


Hubo (juien se quedo eft 
Madfíd. como Aha d 
que canloíon «Aq Maíianila 


iustQ.aboía». Más delalles en 


teló al sol e«Mwca,Vrt«v»EllaiivoWio como 

una londtila loca úe bacoii. ciojienle a negioica. Como siempit 
vamos, pera pasaio pot agoa. Meooica. Capilal loleioacmoal Del 

Suííealismo 2QQ6. 


COPA MUNDIAL FIFA 2006 
GANAIIRCS 0£ I EQUIPO DE AIUV6CES • JUEG» 
ANA BELEN FERNÁNDEZ BEirOÁN (lARRACCNAl 
«EGO GARCIA NAVARRO UAEN) 

SANADORES en JIEE» 

, ^ JESUS MUÑOZ TENA (BARCEIONAI 

CESAR» CUMAS mmi Í^TEVEQRA] 
'f H CARLOS GQNZAIVEZ MORENO IBAflCELONA) 

■ , SUSANA NAVARRO HERNÁNDEZ (TARRAGONA) 
s CRISTIAN SERRANO LOPEZ [BARCELONA! 

‘ DIANA SERRANO GARCÍA (MALAGA! 

ALFREDO VILLA VIRUMBRALES (VIZCAYA) 
JORGE RAMÍREZ CARRIEGO IIQIEOO] 

DAVID FONSECA CALVO (MADRID) 

W PILAR GONZÁLEZ 2UERAS IBARCElONAI 
jUANMBELVÍSROQRIGliEZITOLEOQ] 

JOSÉ 0. ZEA RODRÍGUEZ (BARCELONA) 

LORENZO MEDRANOLdPEZ (MADRID] 

JOSÉ I. LÓPEZ DE ANCOS (GRANADA) 

CRISTINA MORENO GARRIDO (SEVILLA) 

HARABULA VALENTINA (MADRID] 

EDUARDO BOIX PÉREZ [BARCELONA) 

RAFAEL HEPA (TERUEL) 

ELIAGARBECIFO (VALENCIA) 

OANIEL RUiZ MORENO [BARCELONA] 
ALBERIBERNISOOMÉNECH (LÉRIDA) 

JORGE RAMÍREZ BELUDD (BARCELONA) 

OAVIO SERRANO GARCÍA IMAORÍQ] 

MARGAmTA FERNÁNDEZ ANGULO (CUENCA) 

CARLOS JARA ARGÚELLQ (MADRID) 

RAÚL TOMAS A(MAU (VALENCIA) 

Mí ANTONIA FIESTAS FÁBREGAS (HUESCA) 


FCO JOSÉ NAVARRO RODRÍGUEZ (MÁUGAj 

NBA 2K6 

GANABORES DE I CAM)SETA • 1 JUEGO- 
RUBEN AGUDO MEDMAÍMAQRlOj 
FRANCISCO ESPÓSITQ MERINO iMAOnO] 

PEDRO GARCÍA SALGADO (BARCELONA) 

(VAN PALOMINO RIOLA (BARCELONA) 

OAVIO A. PINTO PADILLA [LAS FILMAS) 

ALEJANDRO PUEBLA HOIGUÍN (MAQRIO) 

JOSE 0. CABRERA PEREZ (MÁLAGA! 

JUAN MILLA MORAL (JAÉN) 

Mí EUGENIA GÓMEZ RIESTRA (ASTURIAS) 

GUILLERMO PORTILLO GARCÍA (CÁDIZ] 

DAVID LOPEZ GARCÍA (CÓRDOBA) 

GUILLERMO TRUJILLD RAMOS (MADRID) 

AURORA OLLERA ROLDAN (ZAMORA] 

YOUNDA B SÁNCHEZ GÓMEZ (ZARAGOZA] 

VÍCTOR AMORÍN FERNÁNDEZ (PONTEVEDRA] 

GANADORES DEIJUEGIh 

SANTIAGO JIMÉNEZ DE LA FALLA [SEGOVIA] 

ANTQUNPERKALI VEGA (LEÓN] 

JAVIER OE CASTRO GARCÍA (LEÓN) 

JUANJ IÑIGO SÁNCHEZ [SALAMANCA) 

CÉSAR MARTÍNEZ FERNÁNDEZ (CUENCA) 

CONDUCCIÓN MÁS REAL 
CONJOYTECH 

LUISCEBRIÁNMULLOR 

[ALMERÍA! 

RICARDO VALVEROE SANTO 

^ DOMINGO (TOLEDO] 


RAFAEL HERNÁNDEZ SERRANO (MADRID) 
EDUARDO MARUGÁN FERNÁNDEZ 
(MAORIOI . 

JOSÉ GINÉS PICÓN LÓPEZ (MURCIA) * 

POPOLOCROIS 

GANADORES DE) JUEGO *1 POSTEIS 

JAIME RODAL VILA [PONTEVEDRA] 

Mí CARMEN GONZALEZ RODRÍGUEZ (MADRID) 
ISAAC DEL MORAL CASTRO [MAORIO] 


GANADORES DE) JUEGO: 

JUANJ. GONZALEZ AVILÉS (TOLEDO] 

SILVIA QUINTANA CAMPOS (BARCELONA] 

DANIEL MARQUARD ARTUiS (LAS PALMAS] 

DAVID SANCHEZ ESPINOSA (TOLEDO] 

GUILLERMO SANTOS SINOE (BURGOS] 

JOSÉ LUIS RODRÍGUEZ MOYA (BARCELONA] 

LUIS GARCÍA GIRÓN (VIZCAYA] 

JAVIER DOMINGO VENTURA (BARCELONA) 

EUGENIO M UCEOA FERNÁNDEZ (BARCELONA] 
MONSERRATRDSELLFnÉ (BARCELONA) 
FRANCISCO FERNÁNDEZ CABALLERO (CASTELLÓN] 
MANUEL J. GONZALO LABAT (ZARAGOZA) 

SANDRA MARTÍNEZ PARRA (GERONA] 

ANTONIA JIMÉNEZ MARTÍNEZ (MADRID) 
INMACULADA PÉREZ GONZAGA (ALICANTE) 

BORJA MONTANO SANZ (ALICANTE) 

VICENTE SÁNCHEZ FERNÁNDEZ (ALICANTE) 

JARHEAD 

SANTIAGO ARROYO MARTÍN (BARCELONA) 
MARINAOÍAZAGUILAR (MAORIO] 


RAÚL GARCIA MARTÍN (MADRID) 

DIEGO RAMÍREZ SOLANA (CHIDAD REAL) 
CARMEN RUIZ SERRANO [SEVILLA] 


URBAN CHAOS 
UNIDAD ANTIDISTURBIOS 

AARÓN ANTÓN ORTUÑO (ALICANTE) 

ALEJANDRO ALARCÓN CIARAMONT (VALENCIA) 
JUAN SANGÜESA MORENO [MADRID] 

ALEJANDRO FABIÁN MARTÍNEZ [GUAOALAJARA] 
ESTEFANÍA FORNIELES MELGAOEZ (BARCELONA] 
JESÚS VERA DELGADO (BADAJOZ] 

MARCOS VILLAR SANTISO(UCORUÑA) 

JAVIER TIMÓN DEL AMO [GERONA] 

CARLOS CAMAÑQLAGOA (BARCELONA] 

JOSÉ JAVIER MEDIANO BURGO (TARRAGONA] 
JOSÉ Mí DOMINGO MARTÍN (TERUEL) 

JOSÉ A. CURIEL RODRÍGUEZ (GRANADA! 

Mí ISABEL RODRÍGUEZ REAL (ALMERÍA] 

JORGE ORTSMOTINQ (MADRID] 

GERAHQ GARCÍA SALLENT (BARCELONA] 

MARIO DE CASTRO MARTÍNEZ (LEÓN] 

ANA ZOMEÑODEVÍS (VALENCIA) 

JUANA Mí BRAVO GONZÁLEZ [ALICANTE] 

JULIO DÍEZ LANCHARES (BURGOS] ( 

MIGUEL A. FRESNEDA CORONADO ■ 

ICUJOAOREAL] i 

ANTONIA FERNÁNDEZ MARTÍNEZ (MURCIA] í 
CESAR NICOLÁS CORRAOQ [MAORIO] 

GERARO GARCÍA SALLENT (BARCELONA] 

JESÚS A. GARCÍA OLIVA (SANTA CRUZ DE 
TENERIFE) ¡ 

ANTONIO SÁNCHEZ CABRERA [BARCELONA] 


"-«i»»;!»’ 
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Título 


Bsssjfls) 


I Imitaciones de FAMOSOS... I 


CON MÚSICA I SONIDOS REALESll I 


ionoB 


PORNO\ 

^fU¥AR\ 


DALMATAS 


t*í8 ^ E3»@íí=«f^1 ' 
?t: í!^i* :éM. 

K*<' « 3r}éSd7i4£P^:^ 
ine »'»H9 iítjsitf ttldíiie}» tíf «wt- 
pi*lueVO>.' 


89522 

89496 

88145 

89568 

89242 

80277 

80111 

83950 

85541 

89478 


42292 

Envía 


ÍK'A^UjTR>^ 


ÍIÁSENBOL'Ag 


Í^VA* os>fondos! 


ÍSOWlCi 


TARZAN Grito deTarzan, igual que en la peli 78189 EL NENG (100% Tecno) BEBE Carcajada de un bebe partiéndose 

SHINCHAN La risa del niño travieso ¡Que pasa Neng! Que despegamos GALLINA Gallina imitando a.. .¡Un Formula 1! 

MARTESY13 ¡Encarna! Encarna... 78190 EL LUISMA (Tecno Remix) ORGASMO Esta lo está pasando muy bien... 

TOCAHUEVOS Tu jefe para tocarte los huevos Claro, como el Luisma no se entera SUPERPUA Osea... te cojo el teléfono 

EXORCISTA "Coge el teléfono...¡¡¡Cabrón!l!" 78496 FRANCO (Ultra tumba Party) GITANO Llevo lo* malacatone en la fregoneta 
FRANCO Españoles, Franco ha muerto... Franco hablando desde la tumba TELEFONO Como en casa de tu abuela ¡ 

Ej: Envia GUAY TARZAN al 5888 para Ej: Envia GUAY 78190 al 5888 para que Ej: Envía GUAY ORGASMO al 5888 y te va a ' 

que TARZAN te avise de tus llamadas EL LUISMA y su musicón te avisen de cada llamada costar no ponerte a cien cuando te llamen y 


Envía VrnnTTTVAI 

STILOISÜ5888 

Ej: Si quieres que los fondos de pantalla e iconos 
de tu móvil se cambien por imágenes del CHE 
envia STILO 7790 al 5888 


conos^de tu móvil por lo que mas te gusta: 
NENES CULTOS POMPIS 

DELFINES UNICORNIOS MANGASEXY 
POSTURAS CHICASEXY TETAS 
Ej: Envía STILO DALMATAS al 5888 
de tu móvil se cambiaran por DALMATAS 


Ej: Envía GUAY 89292 al 5888 para escuchar AMO A LAURA jf 


de 

resi 

doi 


Ej: Envia COMIC 45602 al 5888 para recibir al TIGRE 
También al 606 52 62 33 




POP 


ROCK 


Po 


Mas que nada 
Henna 
Dont cha 
Cha cha 
Dani California 
Nothing else matters 
Sweet child of mine 
Moonlight shadow 
You ' re beautiful 
Beep 


39940 


41050 


37838 


41087 


39955 


37489 


CIO 


Poli 


89502 Puede ser 

89232 Opa yo viaze un corra 
89625 Bonita de mas 


Po 




H MNOS 


Poli 




84940 

83883 

85441 

84560 

83737 

83834 

80108 

80025 

84697 

80074 


Sexo en Nueva York 
Fraggle Rock 
Verano azul 
Curro Jiménez 
Dragón Ball Z 
La abeja Maya 
Benny Hill 
Los Simpsons 
CSI Las Vegas 
El equipo A 


84937 

84724 

85529 

80143 

84207 

80044 

80017 

84067 

84231 

80096 


Kill Bill 

El bueno, el feo y el... 
El último mohicano 
La pantera rosa 
El Padrino 
Rocky 
Misión Imposible 
El Exordsta 
Bar coyote 
Pulp Fiction 


89500 SOS (Rescue me) 

80153 I will survive 

89626 World hold on 

B6041 Love generation 

85048 Enjoy the silence 2004 
80093 Equador 

88731 Satellites 

85188 Hey boy. hey girl 

85288 Four to the floor 

80056 Insomnia 


41 047 
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